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8. CWICZENIA PRAKTYCZNE

8.1 PRZYKLADY PROSTYCH PROGRAMOW
NAPISANYCH W ASEMBLERZE WRAZ
Z KOMENTARZAMI

Program 1. Program powoduje wyswietlenie na ekranie szesciu znakéw

Ilbuéki "

.MODEL Small
Znaki SEGMENT

; dyrektywy SEGMENT i ENDS dziela
;program zZrodlowy na segmenty

ASSUME CS:Znaki

ORG 100h

Start: MOV AH, 10d
MOV AL, 1h
MOV CX, €D
INT 16h

MOV AH, 4ch
INT 21h

Znaki ENDS
END START

; okre$la miejsce skad zaczyna sie kod programu

; W segmencie

; rysunek buzki
; przedlij sze$¢ znakdw buzki

; funkcje przerwania 10H realizowane sa
; wpisaniem zawartoéci do rejestru AH

; AH = 10d oznacza zapisanie znaku bez
; atrybutu w miejscu ustawienia kursora

; Wejscie: AL kod znaku

; CX liczba znakéw do zapisu
; funkcje przerwania 21H realizowane sg

;wpisaniem zawartosci do rejestru AH

; AH = 4CH oznacza zakonczenie procesu
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MOV CX, 0
INT 21H
MOV Ah, 4CH
INT 21h

Code ENDS
END START

; ATRYBUT PLIKU

Program 4. Program tworzy plik o nazwie TEST.TXT w katalogu
TESTY na dysku logicznym d:

MODEL Smail
ASSUME CS:Code
Code SEGMENT
NAZWA db'TEST.TXT',0
KATALOG db 'DATESTY", O
START:
MOQV AH, 3BH
MOV DX, SEG KATALOG
MOV DS, DX
LEA DX, KATALOG
INT21H
MOV AH, 3CH
MOV DX, SEG NAZWA
MOV DS, DX
LEA DX, NAZWA
MOV CX, 0
INT2IH
MOV Ah, 4CH

; NAZWA TWORZONEGO PLIKU
; NAZWA KATALOGU

; ZMIANA KATALOGU ROBOCZEGO

; UTWORZENIE PLIKU

; LADOWANIE NAZWY DO DX
; ZAPIS DX DO DS

; LADUJ ADRES EFEKTYWNY
; ATRYBUT PLIKU
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MOV AL, 1 ; AL=1 UMQZL]WIA USTAWIENIE
;JATRYBUTOW PLIKU

MOV DX, SEG NAZWA

MOV DS, DX

LEA DX, NAZWA

MOV CX, 0 ; CX=0 UMOZLIWIA SKASOWANIE PLIKU

INT 21H ; tj. ZNIESIENIE ATRYBUTOW

MOV AH, 41H ; KASOWANIE PLIKU

INT 21H

MOV Ah, 4CH

INT 21h

Code ENDS

END START

Program 8. Program zamienia "w locie"” male litery pisane na

kiawiaturze na ich duze odpowiedniki.
MODEL Small
Znaki SEGMENT
ASSUME CS:Znaki
ORG 100h
WYSLIJ PROC
MOV DL, AL
MOV AH, 02H
INT 21h
ENDP
ZMIEN:
SUB AL, 32 | ; ODEJMIJ OD ZAWARTOSCI AL LICZBE 32
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CALL WYSLIJ
END ZMIEN
MOV AH, 07h
INT 21h

INZ AL, 97 : POROWNAIJ AL Z 97
JAE ZMIEN : JESLIZAWARTOSC AL JEST WIEKSZA

:LUB ROWNA 97 TO SKOCZ DO ETYKIETY
:ZMIEN

MOV AH, 4CH
INT 21th

Znaki ENDS
END

8.2 EDYTOR TEKSTU WORD - OBLICZENIA
W TABELACH

W edytorze teksu WORD istnieje mozliwo$¢ wykonywania prostych
obliczen. lamy do dyspozycji kilkanascie funkeji dostgpnych w meno
TABELA / FORMULA. Poszczegbélne komorki tabeli "widziane sg" tak
samo jak komérki arkusza EXCEL.
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Przyktad 45

BAZA DANYCH PERSONALNYCH i KORESPONDENCIJA SERYINA
A. BAZA DANYCH

Tok postgpowania:

1. Przygotowujemy tabel¢ z danymi o znajomych w postaci podanej
ponizej.

2. Zapisujemy dokument pod nazwa baza.doc.
3. Zamykamy dokument baza.doc i otwieramy nowy.
4. Przywolujemy na ekran pasek narzedziowy BAZA DANYCH.

5. Uruchamiamy opcje WSTAW -> BAZA DANYCH a nastepnie
POBIERZ DANE.

6. Uruchamiamy opcje WSTAW DANE - WSZYSTKIE - OK
7. Sprawdzamy dziatanie poszczegdlnych opcji, tj.:

¢ FORMULARZ DANYCH

s ZARZADZANIE POLAMI

* DODAJ REKORD

o USUNREKORD

¢ SORTUJODADOZ

* SORTUJODZDO A

¢ ZNAJDZ REKORD

Imi¢ | Nazwisko | Kod Miasto Ulica Telefon
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Zadanie 4%

Ponizej podany jest wynik (potaczony dokument) korespondencji seryjnej.
Nalezy wykona¢ dokument glowny korespondencji seryjnej wykorzystujac
bazg danych w postaci ponizszej tabeli a nastepnie polqczyc ten dokument
z bazg danych uzyskujac wymagany wynik.

Imie | Nazwisko | Tytul | Ple¢ | wiek | kod miasto

Adam Nowak Mgr | M 24 | 00-910 | Warszawa

[ R

Tomasz | Kowalski M 45 | 23-400 | WolaDuza | -
Anna Czech Dr K 37 | 25-678 | LUBLIN :
Wiktoria Paluch Inz. K 23 02-456 | Warszawa
Platnerska 2 m.112 robaki rosyjski
Zamazana 11 elektronika
c.d. - - ; -
tabeli Okopowa 12 m.34 | majsterkowanie angielski

Polna 13 Koniki polne francuski

Trzeba zauwazy€, Ze tabela zawiera dane czterech osob, za$ zaproszenie
wysylane jest tylko do trzech os6b. Ponadto, w przypadku o0sdb
zamieszkatych w Warszawie uroczysto$¢ odbywa si¢ w godzinach rannych,
w przeciwnym wypadku w godzinach wieczornych. Zaleznie od wieku
zmienny jest tez strdj obowigzujacy na imprezie. Obok p6l korespondencji
seryjnej, w dokumencie gléwnym mamy mozliwo$¢ skorzystania z pol
programu Word. Powyzsze ograniczenia zostaly wykonane wlagnie przy
uzyciu tych pél.

Dokument wynikowy ma postaé:

38 twiczenie opracowane przez J.Grzyba, udostepnione za zgoda autora
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TOMANEK
ul.Miodowa 14
00-950
WARSZAWA

tel. 13-12-78

*

itd.
8.4 EDYTOR TEKSTU WORD - MAKROPOLECENIA

Makropolecenia mozna:
e nagrywac,

e edytowac (tworzy¢ w jezyku WordBasic - wczeéniejsza wersja edytora,
obecnie w Visual Basic ).

A. NAGRYWANIE MAKROPOLECEN

Korzystamy z opcji Narz¢dzia
|.__, Makro
Kolejne kroki postgpowania:
1. Wybieramy opcj¢ zarejestruj
2. Wpisujemy nazwe makropolecenia

3. JeSli chcemy, to mozemy wypehié pole opis. Tre$¢ opisu makra zostanie
wyswietlona w przypadku gdy przypiszemy makro do paska narzedzi lub
przycisku menu.

4. W opcji przypisz makro do ... wybieramy opcj¢ przypisz makro do
klawiatury klikajac na ikonie z obrazkiem klawiatury

5. Bedac w polu Naci$nij nowy klawisz skrétu wybieramy taka
kombinacj¢ klawiszy, ktéra nie jest jeszcze wykorzystana w edytorze do
innych celéw, np. kombinacja:
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AutoClose - wykonywane podczas zamykania nowo utworzonego lub
istniejacego dokumentu

AutoExit - wykonywane podczas zakonczenia pracy z edytorem.

Przyklady poszczegdlnych makropolecen:

1) AutoExec

Sub MAIN <« Powo.duje wy$wietlenie okienka
MsgBox "WITAJ !",0 + 48 z napisem WITAJ!

End Sub

(--UWAGA --)

Uproszczona sktadnia polecenia MsgBox jest nastgpujaca:
MsgBox Komunikat$ [,Tytut_okna$] [, Typ]

Zmienna Tytut okna$ moze zawiera¢ tytul okna zamiast standardowego
~Microsoft Word” natomiast typ jest suma trzech wartosci, po jednej z kazdej
z wymienionych nizej grup: przycisk, symbol i akcja.

Grupa Wartos¢ Znaczenie
Przycisk 0 (zero) przycisk OK (domyslnie)
1 przycisk OK i Anuluj
2 przyciski Przerwij

Ponow probe, oraz Zignoruj

3 o Przyciski Tak, Nie oraz Anuluj
4 Przyciski Tak i Nie
5 Ponow probe i Anuluj
Symbol 0 (zero) bez symbolu (domyslnie)
16 symbol Stop
32 symbol Pytanie (?)
48 symbol Uwaga (!)
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Dim Datal, Data2 As Date
Dim Roznica As Long
Wel = InputBox("Data 1: ", "Réznica dni ", Date)
If Val(Wel) > 0 Then
We2 = [nputBox("Data 2: ", "Réznica dni ", Date)
If Val(We2) > 0 Then
Datal = CDate(Wel)
Data2 = CDate(We2)
Roznica = Data2 - Datal
‘Selection. TypeText Str$(Roznica) & "Dni"
If Roznica=1 Then
MsgBox "Réznica dat wynosi: " & Roznica & " dzien"
Else
MsgBox "Rdznica dat wynosi: " & Roznica & " dni"
End If
End If
End If
End Sub

Przykltad 51
Sub tabela_1()
Set newDoc = Documents.Add
Set myTable = newDoc. Tables. Add(Selection.Range, 3, 5)
With myTable
Forx=1To3

Fory=1To 5
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Next j
Next i

End Function

Sprawdzenie dzialania powyzszych makr pozwoli na samodzielne
rozwiazanie zamieszczonych w tym rozdziale zadan.

7

Cwiczenie dotyczace losowania szesciu spoérdd czterdziestu dziewieciu liczb
zawiera procedury i funkcje. Warto zatem zwréci¢ uwage na réznice migdzy
tymi pojeciami.

W treéci funkcji musi by¢ umieszczone przypisanie:

Nazwa funkcji = wynik
czego nie ma w procedurze.

Zardwno procedura jak i funkcja jest rodzajem podprogramu, czyli cze$ci
wigkszej calosci zwanej programem. Program z kolei jest ciagiem instrukeji
ktére majg zosta¢c wykonane

PODPROGRAMY

7N

- PROCEDURY I FUNKCJE

Procedura nazwa (lista parametréw formalnych)

{ deklaracje stalych, zmiennych i typow }
.poczatek

{ tre$¢ procedury }

.koniec
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silnia = silnia * i
Loop

End Function

Przykiad 58

Function samochody(cena, prég)
If cena < prég Then samochody = "tanio !!!"
If cena >= prég Then samochody = "drogo !!!"

End Function

Przykiad 59
Function plus_minus(liczbal, liczba2)
If liczbal < liczba2 Then
plus_minus = liczba2 - liczbal
Else
plus_minus = liczbal - liczba2
End If

End function

Przyklad 60

Funkcje zamianal i zamiana2 zostaly napisane wedlug algorytmu zawartego
w rozdziale 5 4.

Ponizej znajdujemy dwie funkcje uzytkownika zamieniajace liczbe binarna
na dziesietna.

e Zamiana liczby catkowitej dodatniej
Dim a As String
~ Dim b(100) As Integer
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A=

— N =

31
52
1 0

*  Obliczamy macierz odwrotna do macierzy A.
Obliczamy wyznacznik macierzy A:

detA=1.
Obliczamy 1/det A:

l/det A=1.

Znajdujemy macierz dopetnien D:

_1+15 2 _I+22
(=D 10 =D

2 5
1 1

2 1143
Ol (=D

-2 2 -3

D= 3 1 11 1 3(=|1 -1 2
-1 2+1 -1 2+2 -1 2+3
=D 1 0 =D 1 D 11 1 0 -1
3 1 1 13
-1 3+1 -1 3+2 -1 3+3
TR N

Znajdujemy transponowana macierz dopelnien D™:

-2 1 1
pf={2 -1 0
=32 -1

Macierz odwrotna:

A= 1/det(A) DT

-2 1 1

Al= p’=2 -1 0
tA

¢ -3 2 -1

e Uklad réwnan mozna zapisa¢ w postaci:
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=MACIERZ.ODW - odwraca podana tablice,
=MACIERZ.ILOCZYN - oblicza iloczyn macierzy,

sa formulami tablicowymi. Formuly tablicowe to takie, ktore dzialaja na
grupach komorek (tablicach) jednoczesénie. Praktycznie kazda formuta moze
sta¢ si¢ formulg tablicowa. Po wpisaniu stosowne]j formuly w linii edycyjnej
i zaznaczeniu tablicy (zakresu komérek) gdzie oczekiwany jest wynik,
naciskamy kombinacj¢ klawiszy <Cul> + <Shift> + <Enter>.
W wyniku powyzszej operacji na poczatku i koncu formuly zostaja
automatycznie dopisane nawiasy klamrowe informujace o tym, ze formuta
stala si¢ formuta tablicowa.

Przykiad 62

4
12
12

<+

9

{=A1:AS * B1:BS5}

Naci$nij: <Ctrl> + <Shift> + <Enter>

ZADANIA
Zadanie 1.

W zakresie komorek A1:C3 wpisaé w dowolnej kolejnoSci nastepujace
liczby:

3:-1;5,23;-0;45;-8;13;-3.

W zakresie komérek F1:H3 zawrzeé informacje o znaku kazdej z liczb
z zakresu A1:C3, tj. np. komunikat: ,liczba dodatnia” — gdy wartos¢ jest >0,
»liczba ujemna” — gdy warto$¢ < 0, ,,zero” — gdy warto$¢ = 0.
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najmniejsza 2£j2 =2(§v—yj )2 =min*.
j j

140 -
120 |
100 |
80

y [ 2
60 1
40
20

0 : : :

y =-2,5917x + 119,33

Tlustracja do przykladu 63

Klasyczna metoda najmniejszych kwadratéw jest bardzo powszechna i daje
czgsto najlepsze wyniki w poréwnaniu z innymi metodami statystycznej
analizy danych. Metoda ta moze by¢ uzywana roéwniez w takich
przypadkach, gdy wielkoéci mierzone y; nie sa zwiazane wprost

z mierzona wielkoscia X, lecz sa to w ogdlnym przypadku funkcje wielu
zmiennych.

Rozpatrzymy przypadek lintowy : 3, = a;x, +a;.

Wéwczas wspofczynniki @, i @; dane sg nast¢pujacymi zaleznosciami:

1 §.Brandt Metody statystyczne i obliczeniowe analizy danych, PWN
Warszawa 1976
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8.9 ARKUSZ KALKULACYJNY EXCEL
FUNKCJE WYSZUKIWANIA I ADRESU

=Wyszukaj. Pionowo(odniesienie;tab; nr kolumny)

Poszukiwana wartos¢ T

Przeszukiwana tablica
Stad pobierana bedzie warto$é
ZADANIA
Zadanie 1

Korzystajac z funkcji WYSZUKAJ.PIONOWO wykona¢ obliczenia w tabeli
nizej.

WALUTA | KURS
DM 1,78
USD 2,47
VA 1
Lp. Nazwa Liczba| cena |Waluta| cena | Podatek Cena

towaru sztuk wzt | (21%) brutto

1 |kasety audio| 12 2,53 | USD

2 |kasety video 3 124,5 | DM
3 Magneto- 2 678 L

wid
4 shuchawki 2 300 USD
5 telefon 123 53 DM
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Ad. a)

Wskazéwka

Przyktadowo w komérce C1 wprowadz formule = A142 -2,
Komdrka A1l jest naszym x (arkusz ,,nie rozumie” inaczej).

Bgdac w komérce C1 uruchamiamy opcje SZUKAJ WYNIKU
(menu NARZEDZIA).

NADAJ KOMORCE WARTOSC - twu wpisujemy O (prawa strona
réwnania), za§ ZMIENIAJAC KOMORKE - tu wpisujemy Al.

Wynik (jedno z rozwiazan - dodatnie) ukaze si¢ w komdrce Al. W celu
uzyskania drugiego rozwiazania nalezy przed uruchomieniem SZUKAJ
WYNIKU zainicjowaé poszukiwania ,,po ujemnej stronie” poprzez wpisanie
do komérki Al dowolnej liczby ujemnej.
Ad.b)

|

Pamigtajmy, ze rozwiazaniem jest wartos¢ kata podana w mierze tukowe; !
Zadanie?

Rozwiazaé uklad réwnan:

x*+y=14
2x+y=10
Uwaga

Zadanie staje sig latwe ‘gdy zauwazymy, ze w punktach przeciecia sie
wykreséw funkcji wartodci obu funkcji sa takie same, czyli nalezy jedynie
przyréwnac do zera réznicg warto$ci obu funkcji.
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8.12 ARKUSZ KALKULACYJNY EXCEL - SOLVER
Zadanie®

Zaklad produkuje trzy rodzaje produktéw A, B i C. Tygodniowa wydajnosé
zaktadu wynosi 300 sztuk. Tabela nizej podaje zysk jednostkowy na kazdym
z produktéw. Ile nalezy wytwarza¢ produktéw typu A, B i C, tak aby uzyskac

maksymalny zysk, jezeli wiadomo, ze nalezy produkowaé:

1) przynajmniej 50 sztuk wyrob6éw typu A,

2) przynajmniej 40 sztuk wyrobéw typu B,

3) nie wigcej niz 40 sztuk wyrobow typu C ?

Produkt A 13 zt
Produkt B 18 zt
Produkt C 22 7}
Rozwiazanie
Wprowadzamy dane
A B C D
1 SZTUKI ZYSK JEDNOST. |ZYSK
2 | Produkt A K 13 zt =B2*C2
3 | Produkt B K\ 18 zt
4 | Produkt C '\\\\\\ 227
Z RAZEM 300\&\ =SUMA (D2:D4)

tu wpisujemy dowolne dane tak by suma data 300

“? przyktad zaczerpnigty z J -Walkenbach, Excel 7 dla Windows 95
Biblia Wydawnictwo Read Me LODZ 1996
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Zadanie 3

Tworzac liste w Excel-u wpisano PESEL do jednej komorki jak nizej:

PESEL

6012171234

6801115674

Nalezy rozdzieli¢ dane wedlug ponizszego wzoru:

PESEL ROK MIESIAC DZIEN DATA UR.
6012171234 60 12 .17 60-12-17
6801115674 68 01 11 68-01-11

a A 97 65
b B 98 66
c C 99 67
d D 100 68
e E 101 69
f F 102 70
g G 103 71
h H 104 72
i I 105 73
j J 106 74
'k K 107 75
1 L 108 76
m M 109 77
n N 110 78
0 0 111 79
p P 112 80
r R 114 82
s S 115 83

Tablica pomocnicza do zadania 2b).
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