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Jak widzie¢ lepiej niz ludzie

W niniejszym artykule omawiam zagadnienie sztucznej
inteligendji i sztucznej kreatywnosci przez pryzmat wi-
dzenia maszynowego (il. 1 i 2). Uwypuklajac machinacje
towarzyszace wytwarzaniu koncepcji i praktyki widzenia
umaszyn orazu ludzi', rozpatruje w tekscie wplyw modelu
widzenia wypracowanego w informatyce na nasze wartosci
i instytucje spoteczno-polityczne. Poza krytyczng anali-
z3 przedstawiam réwniez tworczy eksperyment z zakre-
su inzynierii pojeciowej (conceptual engineering). Podejscie
to laczy pragmatyzm cechujacy dziedzine budowy maszyn
z jej etymologicznym zrddlostowem, czyli facinskim cza-
sownikiem ingeniare, znaczacym tyle, cowymyslié, stworzy¢

1 ldeg, ze ludzkie widzenie jest nieodrodnie sztuczne, omawiatam juz
w Nonhuman Photography. Zob. |. Zylinska, Nonhuman Photography,
MIT Press, Cambridge 2017. W rozdziale pierwszym tej ksigzki ana-
lizuje cztowieka jako ,cze$¢ ztozonego asamblazu postrzegania,
w ktorym z przyczyn funkcjonalnych, politycznych lub estetycznych
schodza sie — i rozchodzg — rézne organiczne i maszynowe podmio-
ty”,s. 14.
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czy wykoncypowaé, a rdwniez zabawi¢ sie. Tytul mojego artykutu nawigzuje
do dwdch publikacji naukowych, napisanych w odstepie dwudziestu lat przez
badaczy, kt6rzy wydatnie przyczynili sie do debaty nad relacjami miedzy ludzmi
a maszynami. Odwoluje sie do artykulu Heinza von Foerstera Perception of the
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Future and the Future of Perception (Percepcja przysztosci i przysztosé percepcji)
z roku 19712, w ktdrym po raz pierwszy pojawila sie koncepcja ,nietrywialnej
maszyny’,oraz do tekstu Geralda M. Edelmana i George’a N. Reeke’a zroku 1990
zatytulowanego Is It Possible to Construct a Perception Machine? (Czy mozna skon-
struowad maszyne percepcji?)*. Rozwazajac te artykuly, sprébuje skonstruowaé
koncepcyjne podwaliny teorii i praktyki percepcji maszynowej, a jednocze-
$nie rozpatrzy¢ szerszy problem epistemicznej i rasowej (nie) sprawiedliwosci
w branzy technicznej zajmujacej sie tym, aby maszyny ,widzialy”.

Na poczgtku wypada wyjasnié kluczowe dla mojego rozumowania pojecia.
Termin ,widzenie maszynowe” odnosi sie do galezi inzynierii systeméw, ktora
zajmuje sie automatycznym wydobywaniem informacji z obrazéw cyfrowych,
co ma umozliwi¢ maszynom wykonywanie zadan wymagajacych ludzkiego
wzroku. Do takich zadan naleza na przyktad kontrola jako$ci oraz identyfika-
cja, lokalizowanie i pomiar, ktére realizowane sg przez uklady detekcji w sa-
mochodach autonomicznych, systemy ochrony czy tez w badaniach kosmosu.
Systemy widzenia maszynowego postugujg sie kamerami wyposazonymi
w czujniki, sprzetem przetwarzajacym oraz algorytmami oprogramowania.
Oprogramowanie bedace czescia tych ukladéw wytwarzane jest przez po-
krewng dziedzine zwang ,widzeniem komputerowym’, ktéra stanowi czesé
rozleglego pola sztucznej inteligencji (AI) i pod katem teorii rozpatruje, wjaki
sposob wydobywane sg informacje z obrazéw cyfrowych. Pomimo tej rdznicy
oba terminy — ,widzenie maszynowe” i ,widzenie komputerowe” — uzywane
s czasem zamiennie. Celem widzenia maszynowego jest imitacja sposobu,
w jaki ludzie widzg $wiat, lecz proba nasladownictwa zachodzi dopiero ,po
przedefiniowaniu proceséw widzenia cztowieka w kategoriach komputacyj-
nych”®. Kolejnym celem jest nauka tego, jak widzie¢ le piej, czyli szybciej
iwydajniej niz ludzie.

2 H. von Foerster, Perception of the Future and the Future of Perception, ,Instructional Science”
1972, nr1 (1).

3 G.M. Edelman, G.N. Reeke Jr., Is It Possible to Construct a Perception Machine?, ,Proceedings of
the American Philosophical Society” 1990, nr134 (1).

4 Zob. L. Impett, The Image-Theories behind Computer Vision, referat przedstawiony na #DHNord2020 —
The Measurement of Images, MESHS, zaktualizowany 29 wrze$nia 2022 r., https://www.meshs.
fr/page/the_image-theory_behind_computer_vision (20.12.2024). Moje ujecie prezentowane
w tym artykule jest pod pewnymi wzgledami zbiezne ze stwierdzeniem Impetta: algorytmy
widzenia komputerowego majg swoja ideologie, a takze, co wazniejsze, swoja filozofig, chociaz
w dominujacych badaniach nad widzeniem komputerowym oba te aspekty zazwyczaj nie wy-
brzmiewaja.


https://www.meshs.fr/page/the_image-theory_behind_computer_vision
https://www.meshs.fr/page/the_image-theory_behind_computer_vision
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Teoretyczne przestanki uczenia komputerdéw sztuki widzenia zostaly
sformulowane w opublikowanym w roku 1959 artykule autorstwa dwdch
neurofizjologéw, Davida Hubela i Torstena Wiesela, zatytutowanym Receptive
Fields of Single Neurons in the Cat’s Striate Cortex (Pola recepcyjne pojedynczych
neurondw w korze prazkowanej kotéw)?, ktéry jest traktowany jako kamien
wegielny widzenia komputerowego. Tekst oparty byl na cyklu doswiadczen
przeprowadzanych przez dwdch badaczy na ,lekko znieczulonych” kotach®.
»Stosujac ciagle dozylne podawanie suksametonium, unieruchomiono” gatki
oczne zwierzat’, aby zapobiec nieprzewidywalnym ruchom oczu. Kotom wy-
$wietlano obrazy kropek i rozmaitych ksztattéw, aby zbada¢ aktywnosé ich
mozgow i ustalié, ktére obszary kory skorelowane sg z widzeniem. Okazalto
sie, ze projekcje $wietlne roznych form nie wywolujg zadnych znaczacych
zmian aktywno$ci neuronowej, jednak przelom w doswiadczeniu nastgpil,
gdy u niektdrych kotéw zarejestrowano burzliwg aktywnosé¢ neuronéw na
widok szczelin $wiatla. Badacze zorientowali sie, ze kocie siatkdwki reaguja
nie tyle na konkretny ksztalt, taki jak kropka czy kreska, ile na zmiane w in-
tensywnosci $wiatla na krawedzi obramowania slajdu. Hubel i Wiesel stwier-
dzili, ze za aktywnos¢ te odpowiadajg neurony utozone w kolumny w pierw-
szorzedowej korze wzrokowej (jak obecnie nazywamy ten obszar mdzgu)
inadali im miano ,komorek prostych”. Cho¢ Hubel i Wiesel przeprowadzali
swoje doswiadczenia w warunkach laboratoryjnych i na unieruchomionych
obiektach niebedacych ludzmi, daly one poczatek jednemu z podstawowych
zalozen (a faktycznie mitéw) widzenia komputerowego, a mianowicie po-
gladowi, ze proces widzenia jest wielowarstwowy i hierarchiczny, ze mozna
wyodrebni¢ istote widzenia u réznych zwierzat (w tym zwierzat ludzkiej
odmiany), ze mechanizm postrzegania krawedzi stanowi sedno widzenia, ze
proces ten jest fizjologiczny i niezalezny od tego, co sie widzi, i ze maszyny
mozna nauczy¢ widzie¢ ,jak ludzie” przez odtworzenie procesu postrzegania
wzorcOw (pattern perception) na poziomie pikseli.

Te formalistyczne parametry utrwalil dodatkowo podrecznik widzenia
komputerowego z roku 1982 autorstwa Davida Marra, naukowca z Massachu-
setts Institute of Technology, zatytulowany po prostu Vision (Widzenie). Marr
twierdzil w nim, ze widzenie stanowi przede wszystkim zjawisko z zakresu

5 D.H. Hubel, T.N. Wiesel, Receptive Fields of Single Neurons in the Cat’s Striate Cortex, ,Journal of
Physiology” 1959, nr148.

6 Tamze,s.589.

7 Tamze,s.575.
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przetwarzania informacji®. Wedlug tych zalozen widzeniem zawiaduje me-
chanizm obliczeniowy, przebiegajacy od podstawowych proceséw widzenia,
takich jak wykrywanie krawedzi czy widzenie obuoczne, ku wyzszym po-
ziomom analizy obwodéw neuronalnych rzekomo umozliwiajgcych widze-
nie, az po caly mézg. Takie wlasnie pojmowanie ,widzenia komputerowego”
ijego inzynieryjnego odpowiednika, ,widzenia maszynowego”, chce podda¢
krytycznemu ogladowi, a nastepnie rozpatrzy¢, jak maszyny moga widzie¢,
a wladciwie czy w ogéle mogg widzie¢. Interesuje mnie zatem réwniez, co
oznacza dla ludzi to, ze zdolno$¢ maszyn do rozrdzniania obiektéw w $wiecie
na podstawie $wiatta odbijanego przez nie i przekazywanego w formie danych
do procesordéw tych maszyn klasyfikuje sie jako widzenie. Krytyczna
analiza pozwoli mi rozwazy¢ mozliwos¢ skonstruowania maszyny percepcji
wedlug zalozen odwolujacych sie do regul nakreslonych przez biologie i in-
formatyke, ale tez wykraczajacych poza nie.

0d widzenia maszynowego do percepcji maszynowej

Zwrot od widzenia ku percepcji stanowigcy cze$¢ tego eksperymentu nie
jest catkowicie moim pomystem. Ot6z w ostatnich latach wielu badaczy Al
zarzucilo $cisly okulocentryzm widzenia maszynowego, rozciggajac swoje
badania nad maszynowymi operacjami przechwytywania danych na inne
zmysly, takie jak stuch, dotyk i wech. Firma Google, ktdra do nieruchomych
obrazéw dorzuca obecnie inne zrddla danych, takie jak dzwieki, muzyke i wi-
deo, postuguje sie juz terminem ,percepcja maszynowa” zamiast ,widzenia
maszynowego”. Nadal jednak operacje percepcyjne zasadzajg sie w niej na
rozpoznawaniu przedmiotoéw przy uzyciu algorytmoéw szkolonych na wiel-
kich, cze$ciowo oznaczonych zbiorach danych z wykorzystaniem klastréw
przetwarzania réwnoleglego. Stosowane przez Google pojecie percepcji
maszynowej obejmuje wprawdzie szerszy zbior danych zmystowych, lecz
zachowuje idee z gory okreslonych przedmiotéw, ktére maja by¢ zmystowo
odczuwane, wraz z ich wladciwymi kategoriami®. Ja natomiast proponuje
tutaj pojemniejsza koncepcje percepcji maszynowej niz ta przedstawiona
przez Google, chcgc naswietlié¢ jedng z gtéwnych bialych plam wspélcze-
snego widzenia komputerowego, a mianowicie to, ze nie wyjasnia ono, jak

8 Zob. D. Marr, Vision. A Computational Investigation into the Human Representation and Proces-
sing of Visual Information, W.H. Freeman, San Francisco 1982, s. 3-5.

9 Zob. https://research.google/pubs/?area=machine-perception (31.01.2025).
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wlasciwie dzialaja nasze moézgi i jak przebiega przekazywanie i przetwa-
rzanie bodzcéw siatkéwkowych w obwodach neuronalnych mézgu - czyli
proces, w ktorym powstaja nasze odczucia zmystowe, a takze swiadomosé¢
tych odczué (rozpoznanych w formie obrazdéw, ktére ,widzimy”). Koncepcja
ta stawia rOwniez pod znakiem zapytania zalozenie, ze naczelnym organem
postrzegania jest oddzielna fizjologiczna jednostka zwana mézgiem, a zatem
kwestionuje modelowanie widzenia maszynowego na podstawie proceséw
korowych ludzkiego mézgu. W artykule z roku 1959 zatytulowanym What
the Frog’s Eye Tells the Frog's Brain (Co oko zaby méwi mézgowi zaby) kognity-
wista J.Y. Lettvin® i wspolpracownicy wykazali, ze aktywnos¢ percepcyjna,
ktdra, jak zakltadano, przebiega w mézgu w efekcie stymulacji siatkéwki przez
swiatlo, faktycznie zaczyna sie juz w oku. Gdzie dokladnie zachodzg procesy
postrzegania i jak konkretnie dziala ich podstawowy mechanizm — nadal
nie wiadomo (i to zaréwna u zab, jak i u ludzi). A zatem koncepcja percepcji
maszynowej komplikuje model przedstawiajacy widzenie jako proces zasad-
niczo bazujacy na reprezentacjach oraz podsuwa nowy sposob rozumienia, co
wlasciwie miatoby znaczy¢, ze maszyny widza. Koncepcja ta zaklada rowniez,
ze postrzeganie odbywa sie w Swiecie w takim samym stopniu co w oku
czy mozgu. W obliczu tego przesuniecia akcentdw potrzeba nam bardziej
umiejscowionego, ucielesnionego i dynamicznego rozumienia, jak kompu-
tery (a takze ludzie) widza $wiat — ijak w nim dzialaja.

Postrzeganie przysztosci

Postuguje sie tu perspektywa inzynierii pojeciowej w sposdb odbiegajacy nie-
co od najnowszych zastosowan tego terminu w filozofii analitycznej, w ktorej
stuzy on jako bardziej programowe i mniej zartobliwe narzedzie myslowe. Na
przyktad David Chalmers definiuje inzynierie pojeciowa jako,,proces projek-
towania, wdrazania i oceny poje¢”™. Uznaje on, ze doprecyzowanie, a zatem
ustabilizowanie poje¢ jest co najmniej tak samo wazne jak wymyslanie ich.
Dla mnie za$ inzynieria pojeciowa jest czyms na ksztalt cyborgicznego briko-
lazu: jest mniej trwala, mniej zaprzatnieta obwarowywaniem sie, natomiast

10 ).Y. Lettviniin., What the Frog’s Eye Tells the Frog’s Brain, ,Proceedings of the Institute of Electri-
cal and Electronic Engineers”1959, nr 47.

1 D.Chalmers, Whatis Conceptual Engineering and What Should it Be?, ,Inquiry. An interdisciplina-
ry journal of philosophy”, 16 wrzesnia 2020, s. 2 (numer strony odnosi sie do przedruku dostep-
nego na stronie internetowej autora).
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o wiele bardziej przewrotna. Inzynieria pojeciowa jako podejscie taczy w so-
bie dwie orientacje wyrdznione przez Chalmersa, a mianowicie ,inzynierie de
novo” (od nowa) oraz ,re-inzynierie” (re-engineering), przyglada sie wzorcom
i podbudowom uznanych idei i tekstoéw, aby zmontowaé nowe, cho¢by tylko
tymczasowe, konstrukgje, szukajac przy tym wyjs¢ awaryjnych.

Jak juz wspomniatam, siegniecie po dwie publikacje — von Foerstera oraz
Edelmana i Reeke’a — jest w tym kontekscie zasadne, gdyz autorzy ci walnie
przyczynili sie do przedefiniowania fizjologicznych zjawisk takich jak po-
strzeganie i widzenie w kategoriach programowalnosci. Ich badania przekro-
czyly tradycyjne granice dyscyplin naukowych w poszukiwaniu nowych spo-
sobow pojmowania ludzi i maszyn, a nawetludzi jako maszyn.Von Foerster,
austriacki fizyk i inzynier, zywo interesowal sie biologia. Wiekszos¢ zycia
zawodowego spedzil w USA i nalezal do grona najwazniejszych uczestnikéw
konferencji w Fundacji Macy'ego — cyklu spotkan organizowanych w latach
1940-1961, ktdrych efektem byto wyltonienie sie cybernetyki jako transdy-
scyplinarnej dziedziny badan nad uktadami biologicznymi i mechanicznymi.
Von Foerster byl ptodnym pisarzem, przy czym czesto wychodzit poza obszar
swojej dyscypliny, a nawet nauk $cistych jako takich, aby przedstawia¢ ogél-
niejsze spojrzenie na spoleczenstwo i $wiat. Sklonnosé te swietnie obrazuje
jego tekst Perception of the Future and the Future of Perception (Percepcja przy-
szlo$ciiprzyszlosé percepdji), ktory przedstawil po raz pierwszy na otwarciu
Dorocznej Konferencji Probleméw Swiatowych na Uniwersytecie Kolorado
w Boulder w roku 1971.

Na poczatku von Foerster przywoluje teorie systemow bedacg sposobem
myslenia o zmianie spoleczno-kulturowej, a jednoczes$nie wskazuje na ogra-
niczenia statycznego modelu systemu, w ktérym zmiane uwaza sie za aber-
racje, konieczng do usuniecia, a nie za zachete do przeksztalcenia systemu.
Biorgc pod uwage mechanizm dziatania systemu, von Foerster przechodzi do
poszukiwania w nim jakiej$ mozliwo$ci urzeczywistnienia ludzkiej wolnosci
i sprawczosci, a w tym celu zwraca sie wlasnie ku postrzeganiu. Konkret-
nie za$ radzi: ,jesli pragniemy by¢ podmiotem, a nie przedmiotem, to to,
co widzimy w danej chwili, czyli nasza percepcja, musi wybiega¢ w przdd,
a nie spoglada¢ wstecz”2 Innymi stowy, von Foerster naklania, abysmy nie
polegali na ustalonych wzorcach widzenia rzeczy, ale podazali niespodzie-
wanymi Sciezkami i nowymi szlakami, uczac sie od dzieci. Na razie brzmi
to do$¢ idyllicznie; von Foerster nie jest oczywiscie pierwszym myslicielem

12 H.von Foerster, Perception of the Future and the Future of Perception, s. 31.
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przywolujacym idee pierwotnego, nieskazonego spojrzenia, ktore rzekomo
daje lepszy wglad w prawde tego $wiata: przed nim czynili to filozofowie
o$wieceniowi nawolujacy do powrotu do ,stanu natury”, poeci doby roman-
tyzmu i surrealisci. Jednak von Foerster ma tez do powiedzenia kilka intere-
sujacych rzeczy o wspodlczesnej atrofii percepcji, za ktorg wini utowarowienie
informacji oraz,,system o$wiaty, ktéry myli proces tworzenia nowych proce-
sOw z rozdzielaniem débr zwanych «wiedzg»"®. Jako lek na te bolgczke von
Foerster wprowadza pojecie ,nietrywialnej maszyny”, w ktorym ,maszyna”
,0dnosi sie do jasno okreslonych funkcjonalnych wlasciwosci pewnej abs-
trakcyjnej jednostki, a nie do zespotu trybikéw, przyciskéw i wajch, chociaz
takie zespoly mogg stanowic ucielesnienie owych abstrakcyjnych jednostek
funkcjonalnych™.

Podczas gdy w,, maszynie trywialnej” , efekt wyjsciowy” pozostaje w pro-
stej relacji jeden-do-jednego z ,danymi wejsciowymi’, a zatem wytwarzane
przez nig skutki sa, przynajmniej teoretycznie, przewidywalne i zawsze ta-
kie same, w maszynie nietrywialnej ,jej poprzednie dziatania warunkuja jej
biezace reakcje”™. W obu tych systemach obowiazuje zasada determinizmu,
lecz drugi z nich jest nieprzewidywalny, gdyz wynik zmienia sie w zaleznosci
od przebiegu wezesniejszych cykli dziatania. Von Foerster ceni sobie solidng
przewidywalno$¢ rozmaitych trywialnych systemow, takich jak tostery czy
samochody, ale niepokoi go zastosowanie trywializacji w innych systemach.
W tym wlasnie punkcie jego argumentacja i koncepcja maszyny stajg sie
szczegoblnie interesujgce. Badacz ilustruje swéj wywdd przyktadem studenta,
w ktérym widzi potencjalnie nietrywialng maszyne ulegajacg jednak zupelnej
»trywializacji” po wlaczeniu sie w maszyne wyzszego rzedu, jaka jest uni-
wersytet z jego przewidywalnym nauczaniem i odtwdrczym testowaniem:
»Stuprocentowy wynik na te$cie wskazuje na stuprocentowa trywializa-
cje: student ten jest catkowicie przewidywalny, a zatem mozna przyjaé go
do spoleczenstwa. Nie przysporzy on ani zaskoczen, ani klopotéw™. Cho¢
czlowiek (tj. student) uwazany jest za maszyne, to w procesie konstruowania
w stosunkowo mlodym wieku operacje wyzszego rzedu petli rekursywnych
umozliwiajg kreatywno$¢ w ramach systemu zlozonego z innych maszyn

13 Tamze,s. 33.
14 Tamze,s. 40.
15 Tamze.

16 Tamze,s. 41.
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(wyktadowcéw, form wiedzy i sposobdw jej przekazywania, pedagogii,
budynkdw, infrastruktur) — pod warunkiem jednak, ze ludzkie podmioty
zrealizuja swoj potencjal, czyli gdy przyjma, ze nieobliczalno$¢ jest czescia
systemowej racjonalnosci.

Wydawac by sie mogto, ze wykladowcy, czy w rzeczy samej ludzie w wiek-
szo$ci, tego wlasnie pragng i ze chetnie skorzystaliby z wolnosci w dostepnym
im, systemowo zakreslonym, lecz ostatecznie nieustalonym zakresie. A jed-
nak takie akty korzystania z wolnosci, czyli proby przekierowania biegu dzia-
tari systemu, sg raczej rzadkie, co potwierdzajg zaréwno von Foerster (ktory
nieche¢ te uwaza za rodzaj przypadlosci), jak i filozof Vilém Flusser (ktorego
zdaniem zawsze dzialamy w warunkach systemowej przewidywalnosci, czy
to na poziomie maszyny, spoleczenstwa, czy nieuchronnie entropicznego
wszech$wiata). Koniec koncéw w konkluzji artykutu von Foerster w calkiem
humanistycznym duchu apeluje, aby dostrzegac i ceni¢ ,wichrzycieli’, ktorych,
jak méwi, poznamy ,po akcie stworzenia: «Niech stanie sie widzenie: i stato
sie $wiatlo»"®. Co intersujgce, to postrzeganie ma umozliwia¢ nam (jako
osobom wykladajacym i oceniajacym studentéw) wprowadzenie czego$ no-
wego w proces wyjscie-wejscie, a zatem wykreowanie pewnej systemowej
sposobnosci. To za$ mogloby stanowi¢ pierwszy krok w prébie zbudowania
nietrywialnej maszyny percepcji.

Ale jak wlasciwie mieliby$my sprawié, aby studenci (czy w gruncie
rzeczy ktokolwiek) widzieli lepiej, nie wiedzgc z gory, co mieliby naszym
zdaniem zobaczy¢, jakie ramy ukierunkowuja nasze patrzenie i jakie sg na-
szym celem? Czyz nie grozi nam to, ze apel von Foerstera wybrzmi banalnie
czy nomen omen trywialnie: w najlepszym razie mgliscie humanistycznie,
w najgorszym za$ jak przepis na zatracenie przez o$wiatowych libertarian
wszelkiej fachowosci i troski wypracowanej w systemie edukacji? Von Foer-
ster, nazywany czlowiekiem renesansu, jest jednym z wielu naukowcdw (typu
meskiego), ktdrzy wyglaszajac sady na temat szerszych kwestii spotecznych,
positkuja sie pobieznie modelami naukowymi i protokotami badawczymi,
aby thumaczy¢ $wiat, a jednocze$nie wydajg sie nie dostrzega¢ kulturowych

17 Zob.V.Flusser, Ku filozofii fotografii, przet. ). Maniecki, przedm. P. Zawojski, Aletheia, Warszawa
2015, s. 65-71; tenze, Into the Universe of Technical Images, przet. N.A. Roth, University of Minne-
sota Press, Minneapolis 2011, s. 19, 89-92. [Fragment drugiej pozycji ukazat sie w polskim prze-
ktadzie Andrzeja Gwdzdzia (zob. V. Flusser, Ku uniwersum obrazéw technicznych, w: Po kinie?
Audiowizualnosé w epoce przekaznikéw elektronicznych, red. A. Gwdzdz, Universitas, Krakdow
1994), lecz publikacja ta nie obejmuje przywotywanego tu ustepu — przyp. trum.].

18 H.von Foerster, Perception of the Future and the Future of Perception, s. 43.
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aspektow opisywanych przez nich systeméw, w tym terminologicznego
(i ideologicznego) uwarunkowania swoich pojeé. (Oczywiscie wszystkie
zalozenia koncepcyjne s3 ideologicznie uwarunkowane, ale problemem,
na ktdry tu wskazuje, jest nieswiadomosé lub maskowanie tego zjawiska
w polgczeniu z przypisywaniem ,ideologiczno$ci” swoim intelektualnym
przeciwnikom).

Taki wlasnie model , okrojonej racjonalnosci” dziata w Dolinie Krzemo-
wej, siedlisku mysli cybernetycznej i postcybernetycznej. Ma sie on réwniez
$wietnie w wielu dziedzinach naukowych, takich jak filozofia analityczna,
jezykoznawstwo, biologia, psychologia kognitywna i neuronauka, tworza-
cych intelektualna podbudowe sztucznej inteligencji i czesto korzystajacych
zhojnego finansowania udzielanego przez sektory technologii i wojskowosci.
W reakeji na wszechobecne przejawy okrojonej racjonalnosci w naszym —
coraz bardziej zautomatyzowanym i rzgdzonym przez dane — spoleczenstwie
Luciana Parisi zaproponowata hipoteze obcego (Alien Hypothesis). Jest to kon-
cepcja, ktora przyjmuje, ze ,abdukcyjne, konstrukcjonistyczne, eksperymen-
talne wyobrazenie dziatania logiki” stanowi czes$é¢ ,spekulatywnego obrazu
obcego podmiotu sztucznej inteligencji”. W idei Parisi interesujace jest
zwlaszcza to, ze wytania sie ona zlogicznych parametréw mysli cybernetycz-
nej. Jej hipoteza ma by¢ alternatywsg zaréwno wobec hipotezy cybernetycznej,
zakladajacej, ze jedyna ucieczka od ograniczen systemu obliczeniowego jest
zaszycie sie w strefach nieprzejrzystosci i niewidocznosci, co aczy sie z cal-
kowita negacja logiki systemu, jak i wobec hipotezy akceleracjonistycznej,
ktdra nawoluje do demontazu wladzy systemu od $rodka na drodze wyczer-
pania jego operacji. Parisi natomiast proponuje wlaczenie sie w dzialania
systemowe na ich wlasnych warunkach logicznych z zamystem odnalezienia
»obcej przestrzeni rozumowania’® wewngtrz systemu. Majac na uwadze
implikacje spostrzezen Gregory'ego Chaitina, odkrywcy liczb nieobliczalnych
w systemach obliczeniowych, Parisi dowodzi, ze przestrzen ta kryje siepo d
powierzchnig zaprogramowanej i zapetlonej serwomechaniki systemu,
ktdra wytwarza zludzenie, ze inne opcje nie istniejg. Rozwigzanie przedsta-
wione przez Parisi lezy w przedefiniowaniu medium mysli wychodzgcym
pozajej automatyzacje i instrumentalizacje w dzisiejszych systemach maszy-
nowych. Moje rozwigzanie natomiast polega na cofhieciu sie o krok w naszym
spektrum poznawczo-zmyslowym, tak aby gléwnym trybem wchodzenia

19 L. Parisi, The Alien Subject of Al, ,Subjectivity” 2019, nr12, s. 32.

20 Tamze,s. 30.
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w relacje ze $wiatem, dzieki ktéremu mozna w ogéle przystapic¢ do proby
demontazu dziatan systemu, byla percepcja, a nie mys1*'.

Widzenie poza mézgiem

A zatem czy mozna skonstruowaé maszyne percepcji? Jak juz wspomnia-
tam, pytanie to postawili najpierw biolog i laureat Nagrody Nobla Gerald
M. Edelman i jego wspoélpracownik George N. Reeke Jr. w artykule z roku
1990. Publikacja Edelmana i Reeke’a byla czescig szerszego przedsiewziecia
poswieconego lekcewazeniu odkry¢ biologii ewolucyjnej w badaniach nad
sztuczng inteligencja. W tekscie napisanym dwa lata wezesniej naukowcy
ci zganili badaczy Al za nadmierne przywigzanie do

epistemologicznych zatozen wyprowadzonych z jednej strony z wywo-
déw Alana Turinga i Alonza Churcha o uniwersalnej zdolnosci kom-
puterdéw do rozwiazywania problemdéw (wskazujacych, ze mézg mozna
pojmowac jako komputer), a z drugiej strony z redukcjonizmu biologii
molekularnej (wskazujacej, ze mézg mozna pojmowac jako zbiér jedno-
stek wymieniajgcych sygnaly chemiczne)®.

Edelman i Reeke mieli jeszcze inne, raczej krytyczne uwagi o przyjeciu,,infor-
matyki opartej na sieciach neuronowych"? (neural network computing) za pod-
stawe prac nad widzeniem maszynowym wzorowanym na modelu ludzkiego
mozgu. Ich zdaniem ,informatyka oparta na sieciach neuronowych” byla
mylnym okresleniem, gdyz u jej zrddla lezala chybiona analogia miedzy sie-
ciami neuronowymi w mézgu a sieciami komputerowymi, niemajaca wiele
wspdlnego z tym, jak biologia faktycznie pojmuje i bada struktury neuronowe.

21 Czyniac to strategiczne rozroznienie, pamietam o mysli sformutowanej przez Humberta Ma-
turane i Francisca Varele w Autopoiesis and Cognition. Zauwazajg oni, ze postrzeganie juz jest
forma poznania, cho¢ poznanie oznacza dla nich cos$ wiecej niz czysta mysl. W ich ujeciu bo-
wiem i postrzeganie, i poznanie sg specyficznie biologicznymi zjawiskami. Zob. H.R. Maturana,
F.J. Varela, Autopoiesis and Cognition. The Realization of the Living, Reidel, Dordrecht 1972.

22 G.N.Reeke)r., G.M. Edelman, Real Brains and Artificial Intelligence, ,Daedalus” 1988, nr117 (1), s.143.

23 Koncepcja sieci neuronowych zostata wprowadzona przez dwdch naukowcdw z University of
Chicago, Warrena McCullocha i Waltera Pittsa, w roku 1944. Od tamtej pory sieci neuronowe
wypadaty z fask i powracaty do task w badaniach nad sztuczng inteligencja, lecz jednoznacznie
umochity swojg pozycje w najnowszych dokonaniach w dziedzinie maszynowego uczenia sie.
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Scisle komputacyjne podejscie, dowodzili, niewiele powie nam o percepcji,
poniewaz zasadza sie na bledzie, ktdrym jest mniemanie, ze

Przedmioty i wydarzenia, kategorie i logika sg dane oraz ze zadaniem
mozgu jest przetwarzanie informacji o $wiecie przez algorytmy w celu
wyciagniecia wnioskéw prowadzacych do pojawienia sie zachowania
[...]. Ow ,problem kategorialny” bezpoérednio skutkuje niezdolnoscia
systeméw Al do radzenia sobie ze ztozono$cig i nieprzewidywalnoscig
rzeczywistego swiata®.

Mozna by przypuszczad, ze zbudowane z warstw wezldéw rekursywne sieci
neuronowe stosowane w maszynowym, czy tez glebokim, uczeniu sie niwe-
luja czesciowo problem nieumiejetnego obchodzenia sie z rosngcym skom-
plikowaniem i niepewnoscig $wiata. I owszem, udaje im sie z powodzeniem
identyfikowaé wzorce i trendy wystepujace w nieprecyzyjnych danych, co
wida¢ w aplikacjach takich jak rozpoznawanie twarzy, analiza danych me-
dycznych, przewidywanie pogody czy tlumaczenie jezykéw naturalnych.
Jednakze sieci neuronowe w postaci obecnie przyjmowanej w badaniach
nad sztuczng inteligencja nadal nie kwestionuja zalozenia, ,ze informacja
istnieje w $wiecie”, organizm za$ ,jestodbiorcg,anietwdrcg kryteriow
prowadzacych do informacji [wyrdznienie w oryginale]”?. Szczegélnie inte-
resuje mnie przedstawiona przez Edelmana i Reeke’a krytyka wyobrazenia, ze
przedmioty i wydarzenia istnieja w $wiecie, niejako czekajgc na to, ze je zo-
baczymy, pojmiemy i wykorzystamy. Krytyka ta jest zbiezna z filozoficznym
stanowiskiem znanym jako , $wiadomy realizm”, propagowanym przez psy-
chologa kognitywnego Donalda D. Hoffmana®. Nie chodzi o to, ze w §wiecie
niczego nie ma, tylko o to, ze z gory zalozone, wyosobnione przedmioty, ktore
rzekomo ukazuja sie naszemu wzrokowi, aby je uchwycil, sa wistocie efektem
tworczego, dynamicznego, a przy tym nieokre$lonego procesu. Widzimy to,
co potrzebujemy zobaczy¢, twierdzi Hoffman. Jego zdaniem potrzeba ta ma
charakter biologiczny — czy, doktadniej méwigc, ewolucyjny — w tym sensie,
ze celem tego, co widzimy, jest nasze przetrwanie. W tym wlasnie punkcie in-
telektualna trajektoria Hoffmana schodzi sie z trajektoria Edelmana i Reeke’a.

24 G.N.Reeker., G.M. Edelman, Real Brains..., s. 145.
25 Tamze,s.153.

26 D.D. Hoffman, The Case Against Reality. How Evolution Hid the Truth from Our Eyes, MIT Press,
Cambridge 2019.
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W rzeczy samej w ripo$cie na obliczeniowy schematyzm fizykéw Edelman
i Reeke utrzymuja, ze wszelka sensowna teoria kategoryzacji i inteligencji
uzyteczna w badaniach nad sztuczng inteligencjg musi przyja¢ darwinowski
model doboru, dostosowany jednak do dzialania neurondéw pojedynczego
organizmu funkcjonujacych w trakcie jego zycia. Wniosek ten postuzyl im za
punkt wyjécia w artykule z roku 1990, traktujgcym o mozliwosci skonstru-
owania maszyny percepcji.

I faktycznie w tekscie Is It Possible to Construct a Perception Machine? Edelman
iReeke proponuja taki konstrukt. Architektura tej maszyny, nazwanej, i to bez
zadnej ironii, Darwinem III, zasadza sie na ich spostrzezeniu, ze kluczowa
w ukladach percepcji jest kategoryzacja (a nie bardziej bezposrednie rozpo-
znawanie obiektéw, stosowane w systemach widzenia komputerowego). Osig
postrzegania jest wprawdzie ,przystosowawcze rozroznianie przedmiotéw
lub wydarzen przez jedng lub wiecej modalnosci zmystowych, wydzielajace
jezttaiod innych przedmiotéw lub wydarzen"?, z tg jednak roznica, ze przed-
mioty owe nie sg z gory okreslone. Wedlug Edelmana i Reeke’a w percepcji
nie chodzi o uchwycenie reprezentacji, gdyz kategorie, ktérymi postuguje sie
organizm lub maszyna, nie istniejg w $wiecie, czekajac, az Ow organizm lub
owa maszyna je po prostu rozpozna: kategorie te sg aktywnie konstruowane
(tj. znaczg co$ dla postrzegajacego ,w danej sytuacji”®®). Percepcja zatem
zyskuje nows definicje — ,aktywnego procesu czuciowo-ruchowego wymaga-
jacego zglebianiaizalezgcego od uprzednich doswiadczen". W tym modelu
kategoryzacja to czynno$¢ biologiczna, a nie matematyczna, gdyz nie da sie
jej wyrazi¢ jedynie w postaci symbolicznej. Biologiczny wymiar organizméw
wskazuje, ze rozpoznanie, a wiec rdwniez postrzeganie i inteligencja zachodza
w warunkach poruszania sie w $wiecie. Podstawowg przestanke tego modelu
Edelman i Reeke sformutowali w opublikowanym dwa lata wezesniej artyku-
le, gloszac, ze mozg to ,wybidrezy system dziatajacy w czasie somatycznym”™.
Ta ciekawa my$l wspolgra z coraz bardziej popularnym podejsciem fenome-
nologicznym do projektowania sztucznej inteligencji.

Koncepcje maszyny percepcji wypracowang przez Edelmana i Reeke-
'akrepuje jednak akulturowosc jej modelu, w ktorym sita napedowsa operacji

27 G.M.Edelman, G.N. Reeke Jr., Is It Possible to Construct a Perception Machine?, s. 36.

N

8 Tamze,s.37.
29 Tamze.

30 G.N.Reeke)r., G.M. Edelman, Real Brains and Artificial Intelligence, s. 157.
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maszynowych jest przede wszystkim dobdr naturalny. Autorzy odrzucaja
kulturowy przekaz informacji, gdyzich zdaniem nie jest on istotny dlaewo -
lucyjnego rozwoju dzialajacych systemdw postrzegania. Chociaz Darwin
I1I ma by¢ silniej osadzony w $wiecie, jego nastawienie, wizje i cele paralizuje
czasowo$¢ jego ruchu, jako ze czas somatyczny wymaga wymazania wyjat-
kowosci rzeczonej somy kosztem (ponoc¢) ponadczasowego funkcjonowania
doboru naturalnego. Istnieje zatem niebezpieczenstwo, ze maszyna percepcji
Edelmana i Reeke’a skoticzy jako do$¢ trywialna maszyna, gdyz nawet jesli
w celu wypracowania swoich kategorii bedzie gromadzi¢ informacje w dy-
namiczniejszy i bardziej zakotwiczony sposéb, beda one z definicji wyzute
z wszelkiej specyfiki kulturowej, ktora traktowana jest tu jedynie jako szum.
Jednakze ustalenie, ktore aspekty otoczenia sklasyfikowaé mozna jako nature,
a ktére przynalezg do domeny kultury, nie jest weale oczywiste.

W znamiennie zatytulowanym artykule Beyond Biology and Culture The
Meaning of Evolution in a Relational World (Poza biologig i kulturg. Znaczenie
ewolucji w relacyjnym $wiecie) antropolog Tim Ingold* dowodzi, ze rdzni-
ca miedzy naturg a kulturg jest kwestig jedynie czasowo$ci: historia (ktora
objawia sie jako ,kultura” w réznych epokach) dziata w skalach czasowych
o mniejszej rozpietosci niz ewolucja (ktéra zachodzi wedlug praw ,natu-
ry”). W nastepnym kroku Ingold pokazuje, jak traktat O pochodzeniu gatunkéw
Darwina podwazy} osiemnastowieczny obraz , czlowieka” wyposazonego
w szczegolne cechy, takie jak rozum i moralnos¢ — walory, ktére mialy czto-
wieka odréznia¢ od innych gatunkéw. Natomiast Darwin utrzymywal, ze
rdznica miedzy czlowiekiem a innymi zwierzetami jest zasadniczo réznicg
stopnia, nie za$ rodzaju, oraz ze ewolucja, ktora pierwotnie nazywat,, dziedzi-
czeniem z modyfikacja’, to sposob, w jaki dokonata sie zmiana prowadzaca
do racjonalnego czlowieka z jego intelektualnymi i moralnymi przymiotami.
Problematyczne jest to, ze 6w poglad dal poczatek kolejnemu rozrdznieniu,
ktdre dzis nazwalibysmy (stusznie zreszta) rasistowskim, a mianowicie roz-
réznieniu miedzy czlowiekiem dzikim a cywilizowanym. Jedynym rozwia-
zaniem tego dylematu byto przypisanie ,historycznosci procesowi kultury
réznigcemu sie od procesu ewolucji biologicznej rodzajem, a nie stopniem”
— wyjaénia Ingold®. To z kolei wigzalo sie zideg dwdch réwnoleglych rodza-
jow dziedziczenia w ludzkich populacjach: dziedziczeniem biologicznym

31 T.Ingold, Beyond Biology and Culture. The Meaning of Evolution in a Relational World, ,Social An-
thropology” 2004, nr 2.

32 Tamze,s. 213.
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(polegajacym na przekazie informacji genetycznej zakodowanej w DNAido-
tyczacym sedna tozsamosci cztowieka, np. chodzenia) oraz dziedziczeniem
kulturowym (zachodzacym na drodze spolecznego uczenia sie, np. gry na
instrumencie muzycznym). Przy czym chodzenie nie jest przeciez ,czysto”
naturalne, a i nauka gry na instrumencie nie jest wylacznie kulturowym
doswiadczeniem, odizolowanym od przekazu uciele$nienia: ,Specyficzne
sposoby dzialania, postrzegania i poznania, ktére zwyklismy nazywaé kul-
turowymi, wplecione sg w konstrukeje ludzkiego organizmu w przebiegu
rozwoju ontogenicznego’, co czyni je w rdwnym stopniu,, faktami biologicz-
nymi”®. Ingold podkresla, ze problem nie lezy wlasciwie w utozsamieniu
biologii z genetykg. Dlatego tez rozdzielenie proceséw zmiany historycznej
i biologicznej powinno sie traktowac jako odczasowienie (detemporalisation)
— proces bazujacy na fikcyjnym ustanowieniu oddzielnych porzadkéw cza-
sowych dla pewnych rodzajow zmian. Ten bledny model nadal obowiazuje
iwyznacza obecny konsensus dotyczacy metody naukowej oraz dyscyplinar-
ny podzial na nauki $ciste i humanistyczne.

Widzenie maszynowe a epistemiczna (nie)sprawiedliwos¢

Wywdd Ingolda kwestionuje wszelkie dgzenia do skonstruowania systeméow
percepcji zdolnych do przekazania swoich cech ewolucyjnych potomkom,
lecz niezdolnych do przekazania im wpltywdéw kulturowych (czy tez, w rze-
czy samej, absolutnie wolnych od takich wplywéw). Wszystkie cechy, ktore
zostang przekazane, beda nieodmiennie niosly niemozliwe do tatwego
rozdzielenia inskrypcje ,naturalne” i ,kulturowe”, a konstrukcja kultury jako
osobnej domeny nieodziedziczalnych cech bedzie umacniaé to rozrdznienie,
pozwalajgc informatykom pomijac ucielesnione i umiejscowione tryby po-
strzegania i poznania. Taki odcielesniony model widzenia komputerowego
utrwala jeden z najwiekszych mitéw nauk $cistych (i informatyki), a mia-
nowicie przekonanie, ze wyeliminowanie stronniczosci danych rozumianej
jako uprzedzenie kulturowe wystarczy do zapewnienia zardwno czystosci, jak
i sprawiedliwosci danych®. Raz po raz dowiadujemy sie o konsekwencjach

33 Tamze,s. 216.

34 Siegajac po filozofie Bernarda Stieglera, Claudio Celis Bueno i Maria Jests Schultz Abarca
podkreslaja, ze ,«wytgczanie» odziedziczonych uprzedzen, aby ujrzeé rzeczywisto$é «sama
w sobie», jest ztudzeniem maskujacym fakt, ze technologia uporczywie modyfikuje nasze we-
wnetrzne zmysty postrzegania i pamieci. Nagi ludzki wzrok jest juz z gory wzrokiem maszyno-
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takiej esencjalizacji biologii i,,mdzgu” w kognitywistyce i informatyce kosz-
tem,,cech kulturowych”. Do znanych przykladéw z roku 2020 nalezy algorytm
zmiany tla w oprogramowaniu do wideokonferencji Zoom, ktdry usuwat
glowe czarnoskdrego badacza, gdy tylko ten chcial zastosowad wirtualne tlo,
oraz algorytm przycinania obrazu Twittera, ktory preferowat biale twarze,
ukazujgc przyciete obrazy na osi czasu.

Jak sie okazuje, maszyna widzenia komputerowego nie jest szczegdl-
nie spostrzegawcza, a skutki jej rasistowsko nacechowanych defektéw nie
sg bynajmniej trywialne. Algorytmy nig zawiadujace to przeciez te same
algorytmy, ktére podejmujg decyzje dotyczace spolecznego, finansowego
i prawnego statusu jednostek i ktorych efektem sg sankcje podczas kontroli
granicznej, odmowa kredytu, przewidywanie niepowodzenia szkolnego czy
tez przypisywanie przestepczosci. W roku 2015 wytknieto firmie Google, ze
jej wezesny algorytm wykrywania twarzy automatycznie znakuje zdjecia
0s6b czarnoskérych znacznikiem, goryl”. Problemy z rozpoznawaniem twarzy
czarnoskorych kobiet wcigz trwaja, a wysoki odsetek blednych rozpoznan
branzowi eksperci ttumacza trudnoscia w oswietlaniu czarnej twarzy z na-
tozonym makijazem. Wypierajac sie stronniczosci, Thorsten Thies, dyrektor
dzialu algorytmoéw niemieckiej firmy Cognitec, ktéra dostarcza rzadom sys-
temy rozpoznawania twarzy, wyjasnil w niepokojaco rozbrajajacy sposéb,
ze ,trudniej jest zrobi¢ dobre zdjecie osobie o ciemnej skdrze niz bialej”*.
Decyduje o tym miedzy innymi fakt, ze bazy danych ze zbiorami zdje¢, ktére
stuzg jako zestawy treningowe dla algorytmow tego typu, nie sg reprezen-
tatywne, gdyz pod wzgledem zardwno ilosci, jak i jakosci przewazajg w nich
fotografie bialych mezczyzn. Dziala tutaj jednak réwniez glebsza logika, za
ktora stoi cata systemowa infrastruktura zwigzana z produkcja aparat6w, sys-
temoéw oswietleniowych, oprogramowania do obrdbki zdjed, a takze wizualna
i kulturowa edukacja fotograféw i technikéw, ktora wytwarza zestaw zinter-
nalizowanych norm przedstawianych nastepnie jako zrédlo ,obiektywnych”
utrudnien przy fotografowaniu 0s6b o ciemnej skérze. Ten sposdb myslenia,
wrosniety gleboko w rozmaite technologie poprzedzajace cyfrowosé, poddaje
krytyce Safiya Noble w ksiazce Algorithms of Oppression (Algorytmy ucisku).
Przewiduje ona, ze ,w XXI wieku sztuczna inteligencja stanie sie jednym

wym. Widzenie cztowieka, tak jak widzenie maszyny, zalezy od powierzchni inskrypcji funk-
cjonujacych jako zewnetrzna wtadza wyobrazni”; C. Celis Bueno, M.J.S. Abarca, Memo Akten'’s
JLearning to See”. From Machine Vision to the Machinic Unconscious, ,Al & Society” 2020, s. 1185.

35 T.Simonite, The Best Algorithms Struggle to Recognize Black Faces Equally, ,Wired" 22 lipca 2019.
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z gtéwnych probleméw w obszarze praw czlowieka™, a tym samym wysyla
sygnal ostrzegawczy i nawoluje, aby$my dostrzegli, jaka role odgrywaja archi-
tektura ilogika algorytmicznych narzedzi decyzyjnych w kamuflowaniuipo-
glebianiu niesprawiedliwosci spolecznej. Jej analiza kladzie kres przekonaniu,
ze krzywdzace decyzje systemowe to jedynie przypadkowe aberracje, ktére
mozna tatwo usunaé, a dzieki temu przywrdcié funkcjonalno$é i sprawnosé
rzekomo neutralnego systemu.

Gdy w 2020 roku wybuch! skandal zwigzany z algorytmem przycinania
zdje¢, Dantley Davis, dyrektor do spraw danych Twittera, do$¢ przewidywal-
nie bil sie w piers: ,To w stu procentach nasza wina. [...] Teraz zajmiemy sie
rozwigzaniem tego problemu”?. Lecz Noble nie pozostawia zadnych ztudzen,
podkreslajac, ze ,algorytmiczna opresja” nie jest jedynie bledem systemu,
jest ona raczej zasadniczym elementem systemu operacyjnego sieci”®. Mitra
Azar, Geoff Cox i Leonardo Impett rowniez zauwazaja, ze

W spoteczenstwie o strukturalnej nieréwnosci niezwykle trudno jest
stworzy¢ ,sprawiedliwy” algorytm; a juz catkowicie niemozliwe jest
stworzenie algorytmu, ktory bylby zaréwno sprawiedliwy, jak i efek-
tywny. [...] W niesprawiedliwym spoleczeristwie maszyna klasyfikujgca
zawsze bedzie niesprawiedliwa (przynajmniej w jednym sensie)*.

Nie wystarczy zatem uporac sie ze stronniczoscig danych. Zamiast tego nalezy
postawi¢ szersze pytania o formy niesprawiedliwosci tkwigce w samych syste-
mach je gromadzgcych i udostepniajgcych. Musimy tez dociekaé, co to wlasciwie
oznacza, ze wyeliminowanie btedu, cho¢ pozadane z technicznego punktu wi-
dzenia, koniec koncoéw tym bardziej usprawnia sankcjonujacy nadzor napedzany

6 S.Noble, Algorithms of Oppression, New York University Press, New York 2018 , e-book.

w

7 @dantley na Twitterze, 19 wrzesnia 2020.

w

8 S.Noble, Algorithms of Oppression.

w

39 M. Azar, G. Cox, L. Impett, Introduction. Ways of Machine Seeing, ,Al and Society” 2021, t. 36,
s. 1103. Numer specjalny czasopisma ,Al and Society” zatytutowany Ways of Machine Seeing
(Sposoby widzenia maszynowego) poswiecony jest wielodyscyplinarnym analizom zagadnien
widzenia maszynowego i zwigzanych z nim problemoéw. Przyjmujac za punkt wyjscia sformu-
fowane przez Johna Bergera w jego kanonicznych Sposobach widzenia stwierdzenie, ze ,kazdy
obraz ucielesnia jakis$ sposdb widzenia” (J. Berger, Sposoby widzenia, przet. M. Bryl, Aletheia,
Warszawa 2023, s. 10), autorzy publikujacy w numerze dociekaja, jak ,maszyny, a szczegolnie
technologie obliczeniowe, zmieniajg sposob, w jaki widzimy swiat” (M. Azar, G. Cox, L. Impett,
Introduction, s.1093).
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przez te dane. Korekta stronniczosci danych nie koryguje brutalnie penetrujacej
i ekstraktywistycznej logiki systemu widzenia komputerowego, a wrecz prze-
ciwnie — umacnia jg. Mozna zatem stwierdzi¢, ze aby w ogéle zacza¢ rozwazaé
budowe nietrywialnej maszyny percep cji, musimy najpierw rozpoznaé
niesprawiedliwe dzialania nietrywialnej maszynywidzenia.

W ramach projektu ,inzynierii pojeciowej” nakre$lonego na wstepie
zmierzamy zatem do koncepcyjnego poszerzenia pojecia maszyny. Zgodnie
z cybernetycznym dziedzictwem siegajacym von Foerstera i innych bada-
czy termin ,,maszyna” odchodzi od scisle inzynieryjnych skojarzen i zaczyna
obejmowac uklady wszelkiego rodzaju, czy to mechaniczne, czy biologiczne,
o rozmaitych stopniach zlozonosci. W takim ujeciu systemy — od mikrosko-
pijnych po kosmiczne — mieszcza sie jedne w drugich i przeksztalcaja sie
wewnetrznie, a nawet podlegajg miedzysystemowym przemianom. W latach
szescdziesigtych i siedemdziesigtych XX wieku cybernetyczne pojecie maszy-
ny stalo sie nosng koncepcja, po ktdrg siegali filozofowie i teoretycy kultury,
aby wyartykulowac rézne poziomy zlozonosci spoteczno-politycznej przy
uwzglednieniu biologicznego i technicznego konstytuowania sie zaréwno
poszczegdlnych jednostek, jak i spoleczenistwa jako catosci. Dobrej ilustracji
tego zjawiska dostarczaja maszyny wojenne i maszyny pragnace Gilles’a De-
leuze’a i Félixa Guattariego®, dispositif * Michela Foucaulta® czy aparat Viléma
Flussera®. Czerpiac z tej spuscizny, powinni$my zalozyd¢, ze ,maszyna percep-
cji’; ktorg staramy sie zbudowad, obejmie wielorakie, acz splecione, poziomy
znaczeniowe. Koncepcja ta uwyraznia zazebianie sie dyskurséw naukowych
i kulturowych w wytwarzaniu obrazow oraz fakt, ze subiektywizm i obiekty-
wizm ksztaltujg sie jako funkcje wszystkich rodzajéw obrazéw.

W mojej probie zbudowania nietrywialnej maszyny percepcji nie chodzi
zatem o skonstruowanie jakiego$ urzadzenia, a przynajmniej nie bezposrednio

40 G.Deleuze, F. Guattari, Tysigc plateau. Kapitalizm i schizofrenia, t. 2, przet. ). Bednarek, M. Herer,
Bec Zmiana, Warszawa 2015; ciz, Anty-Edyp. Kapitalizm i schizofrenia, przet. T. Kaszubski, Wy-
dawnictwo Krytyki Politycznej, Warszawa 2017.

4 W polskich ttumaczeniach pism Michela Foucaulta proponowane sg rézne odpowiedniki tego
pojecia, do najczestszych z nich naleza: ,dyspozytyw”, ,urzadzenie” i ,aparat”. Zob. np. B. No-
wicka, ,Urzgdzenie”, ,zastosowanie”, ,uktad” - kategoria dispositif u Michela Foucaulta, jej ttuma-
czenia i ich implikacje dla postfoucaultowskich analiz wtadzy, ,Przeglad Socjologii Jakosciowej”
201, nr2 (7) [przyp. tlum.].

42 M. Foucault, The Confessions of the Flesh, w: tegoz, Power/Knowledge. Selected Interviews and
Other Writings, red. C. Gordon, Pantheon Books, New York 1980.

43 V. Flusser, Ku filozofii fotografii; tenze, Into the Universe of Technical Images.
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o to; chodzi raczej o zbudowanie ramy pojeciowej stuzacej zaréwno przedstawie-
niu tego, co nazywamy ,$wiatem’, jak i widzeniu tego $wiata lepiej. Taka maszyna
percepcji bedzie miata do wykonania wiecej zadan niz tylko rozpoznawanie
symboli, unikanie uprzedzen czy nawet liczenie sie ze $rodowiskiem. W jej ar-
chitekturze idea mézgu jako wyodrebnionego narzadu percepcji bedzie musiata
ustapi¢ miejsca dynamicznej interakcji miedzy organizmem, z jego nieustannie
zmieniajgcym sie ucielesnieniem, a sSrodowiskiem, ktore nie jest stala, lecz,, ist-
nieje wylacznie w relacji z zamieszkujacymi je organizmami i ucielesnia historie
wspdloddzialywania z nimi™. W rzeczy samej maszyna percepgji nie istnieje
poza swoim kulturowym i historycznym umiejscowieniem. Sam gest podjecia
staran, aby zbudowac nietrywialng maszyne percepcji, ma rdwniez stanowi¢
wielopoziomowa probe przemyslenia na nowo naszego ludzkiego postrzegania
iwidzenia, a takze zakwestionowania parametrdw maszyny widzenia ksztattu-
jacej sie w naszym globalnie usieciowionym $wiecie. (Stanowisko to pokrdtce
wyraza zalozenia mojego projektu inzynierii pojeciowe;j).

Parametry maszyny widzenia przenikliwie przeanalizowal Paul Virilio w Ma-
szynie widzenia opublikowanej w jezyku francuskim w roku 1988 (La machine de
vision), a w jezyku angielskim w roku 1994 (Vision Machine)*. Virilio odnajduje
strukturalne poczatki tej maszyny w przeksztalceniach widzenia w XX wieku:
od militarnych technologii pierwszej wojny $wiatowej, ktore obrdcily widzenie
wwizualizacje, az po uprzemystowienie widzenia, w wyniku ktorego wiekszosé
czynnosci wykonywanych niegdys$ przez ludzi w polu wizualnym powierzono
maszynom. Virilio twierdzi rdwniez, ze nadanie widzeniu charakteru przede
wszystkim maszynowego szto w parze z ,automatyzacja postrzegania™®é spo-
wodowang postepami sztucznej inteligencji. Postuluje jednak wyrazny zwrot
od widzenia bardziej organicznego (i, z pozoru, przedtechnicznego) ku jego
maszynowemu odpowiednikowi, o czym pisze nastepujaco: ,relatywistyczna
fuzja/konfuzja tego, co faktyczne (albo — jesli kto woli — operacyjne), i tego,
co wirtualne; wyzszo$¢ «efektu rzeczywistosci» nad zasada rzeczywistosci”™.
Zwrot ten, zapoczatkowany wynalezieniem protez wzroku, takich jak teleskop

44 T.Ingold, Beyond Biology and Culture, s. 218.

45 P. Virilio, Vision Machine, Indiana University Press, Bloomington 1994. Polski przektad ostat-
niego rozdziatu tej ksiazki znajduje sie w tomie Widziec, myslec, by¢. Technologie mediéw pod
redakcjg A. Gwodzdzia. Zob. P. Virilio, Maszyna widzenia, przet. B. Kita, w: Widziec, myslec, byc.
Technologie mediéw, wybor, wstep i oprac. A. Gwoézdz, Universitas, Krakéw 2001 [przyp. thum.].

46 P.Virilio, Maszyna widzenia, s. 39.

47 Tamze,s. 41.
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w roku 1608, a nabierajacy tempa trzy stulecia pozniej wraz z mnozeniem sie
»maszyn widzacych’, Virilio interpretuje zasadniczo w kategoriach zametu
(»konfuzji”) i straty. Wprawdzie polityczna krytyka zautomatyzowania percepcji
jestwielce pozadana — a Virilio niewatpliwie takows podejmuje, przygladajac sie
wizualnym technologiom wojennym, automatyzacji widzenia w propagandzie
i marketingu oraz mechanizacji sprawiedliwosci w postepowaniach sgdowych
wykorzystujacych wideo — lecz przedstawiona przez niego ontologiczna kry-
tyka transformacji widzenia koniec koricow utrwala wyobrazenie, ze widzenie
to przymiot ludzki i humanistyczny, oraz sytuuje podmiotowos$¢ czlowieka na
plaszczyznie metafizycznej. W efekcie zas jego maszyna widzenia jest ,autono-
micznym ukladem technicznym”®, kt6ry zaburza pierwotna organiczna jednosé
i czystos¢ ludzkiego wzroku. Korzystajac z niektorych idei Virilia, przyjmuje
w tym artykule pojecie maszyny zlozonej z komponentéw zardwno organicz-
nych,jakinieorganicznych, zmieniajgcej sie w czasie, ajednocze$nie na rozmaite
sposoby ksztaltujacej ludzkie sensorium. Prezentowana tu préba zbudowania
nietrywialnej maszyny percepcji jest zbiezna z przeprowadzong przez Bernarda
Stieglera analizg automatyzacji w kategoriach farmakologii*. Z analizy Stieglera
wynika mozliwos¢ przepracowania tego procesu, ogolnie szkodliwego dla zycia
jednostki i spoteczefistwa — czego dowodza wszechobecny ,ztostan”, ,nihilizm’
i,watpienie ludzkosci we wlasna przysztos¢™® — tak aby wyzwoli¢ lecznicze
whasciwosci maszyny.

4

48 J.Armitage, Accelerated Aesthetics: Paul Virilio's ,The Vision Machine”, ,Angelaki” 1997, nr2(3), s.203.

49 Farmakologia to koncepcja wywodzaca sie z mysli Jacques'a Derridy (zob. tenze, Farmakon,
przet. K. Matuszewski, w: Pismo filozofii, wybrat i przedmowg opatrzyt B. Banasiak, inter esse,
Krakow 1992). Stiegler siegnat po nig w swoich poézniejszych pracach poswieconych analizie
uwarunkowan kapitalizmu obliczeniowego oraz spoteczno-gospodarczej niedoli, ktorej przy-
sparza ta szczegolna formacja polityczna. Stiegler, co wazne, nie ograniczat sie jedynie do dia-
gnozowania, lecz z zapatem poszukiwat sposobnosci w — i drég wyjscia z — desperaciji i nihili-
zmu sprowadzanego przez zautomatyzowang decyzyjnos¢ i odindywidualizowanie cztowieka
w takich warunkach politycznych i ekonomicznych. Jak ujat to w Automatic Society, t. 1: ,z takiej
perspektywy, do kwestii innowacji nalezy podejsc bardzo powaznie, a nie traktowac jej li i tyl-
ko jako ideologicznego dyskursu opartego na marketingowych opowiesciach. Innowacja ma
ewidentnie zupetnie realng funkcje gospodarcza, gdyz bez watpienia ustanawia wytwarzanie
negentropii. Jest dzi$ dla nas oczywiste, ze wytwarzana krétkoterminowo negentropia gene-
ruje dtugofalowg rozleglejsza entropie. Cata kwestia organologii i jej farmakologii w obszarze
negentropicznym tkwi w tym, ze farmakon moze byc¢ toksyczny i leczniczy jedynie w zakresie
(i w nadmiarze), ktory jest zardbwno entropiczny, jak i negentropiczny”; B. Stiegler, Automatic
Society, t. 1: The Future of Work, przet. D. Ross, Polity Press, Cambridge 2017, s. 100.

5o Tamze,s.9,7.
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Maszyna widzenia, w ktorej obecnie tkwimy, dziala i jako aparatura nad-
zoru, ijako przyrzad do przechwytywania danych. Jest ona réwniez, jak pod-
kresla Virilio, maszyng wojenng, stuzgcg za cyfrowe pole bitwy, na ktérym
toczg sie mnogie operacje przechwytu oraz przemocy, majace rzeczywiste
konsekwencje dla istnien ludzkich i nie-ludzkich. Nietrywialna maszyna
percepcji, ktorg cheiatabym zbudowad, musiataby by¢ zdolna przebic sie przez
jej metng logike. Taka zdolnos¢ z kolej wymagataby, aby maszyna percep-
cji wyszla poza neutralno$¢ i niestronniczo$é (cho¢ powinna by¢ neutral-
na i niestronnicza), a mianowicie, aby byta zdecydowanie antyrasistow-
ska. Mogliby$my posuna¢ sie dalej i zasugerowad, ze aby przeciwstawié sie
i rasistowskiemu dziedzictwu maszyny wojennej, i kapitalistycznemu eks-
traktywizmowi, ktéry ja napedza, maszyna percepcji musialaby réwniez by¢
antyimperialistyczna, jak dowodzi Ariella Aisha Azoulay. W ksigzce Potential
History. Unlearning Imperialism (Potencjalna historia. Oduczanie si¢ impe-
rializmu) Azoulay uderza w uklad praw i przywilejow, ktdry od poczatku
decydowal o mechanicznym wytwarzaniu obrazéw i orzekl, ze ,Swiat jest
po to, aby go pokazywac”, i to ,tylko wybranym widzom™'. Azoulay twierdzi
wrecz, ze ,fotografia rozwinela sie wraz z imperializmem; aparat uwidocznit
niszczenie $wiata i uczynil je akceptowalnym oraz legitymizowat odbudowe
$wiata na warunkach imperialnych”®.

Na pierwszy rzut oka mogloby sie wydawaé, ze wywdd Azoulay stawia
zarzuty tylko fotografii humanocentrycznej, ktéra z zalozenia ma by¢ pokazy-
wana (wybranym) ludziom i przez nich widziana, lecz niekoniecznie zwraca
sie przeciwko wielkim bazom danych nadajacym dzis ksztalt widzeniu ma-
szynowemu, ktéremu dostarczaja pozywki. Lecz przeciez ta sama forma ra-
cjonalnoscilezy u podstaw wytwarzania, przechowywania i kategoryzowania
wszystkich mechanicznie produkowanych obrazéw. Ich konstytutywna logi-
ka, historia i sposoby przedstawiania niezmiennie kierujg sie imperialnym
mysleniem, ktéry legitymizowalo klasyfikacje jako pono¢ neutralng, a jed-
noczesnie zaprzegalo ja do dziatan podporzadkowanych celom Imperium.
Imperialne rzady majg dzi$ inne umiejscowienie i inny format niz niegdys$:
w znamiennie zatytulowanej ksiazce Michael Hardt i Antonio Negri dowo-
dza, ze Imperium nie ma juz ani konkretnych granic, ani terytorialnie umo-
cowanego osrodka wtadzy. Stato sie bowiem ,zdecentralizowanym

51 A.A. Azoulay, Potential History. Unlearning Imperialism, Verso, London 2019, s. 4.

52 Tamze,s.5.
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i aterytorialnym aparatem rzadzenia [wyrdznienie w oryginale]”®,
a globalne przeplywy kapitalu realizujg pewng forme biopolityki, uczestni-
czac w wytwarzaniu zycia spolecznego jako takiego, ktére ma postaé wezla
przenikajacych sie sit ekonomicznych, politycznych i kulturowych. Neoim-
perialna maszyna wojenna jest zatem nade wszystko hegemoniczng ma-
szyng nadzoru: dokonuje podbojéw za pomoca domniemanej zgody oraz
dzieki skali i niewidoczno$ci swej ingerencji. Nie oznacza to, ze w nowym
aparacie imperialnym nie sposéb zlokalizowaé punktéw weztowych, w kt6-
rych skupiona jest wladza. Jednakze coraz powszechniejsze i dalej siegajace
przeniesienie dominacji i decyzyjnosci z gestii rzadéw w gestie korporacji,
z Waszyngtonu do Doliny Krzemowej, z USA do Chin i z ludzi na algorytmy
kreuje rozchwiang i rozmytg geopolityke, w ktérej polityczne i technologiczne
czarne skrzynki maskujg umiejscowienie wladzy, a takze jej faktyczne poczy-
nania. Zarazem ciezar odpowiedzialnosci spada na ramiona poszczegolnych
obywateli, ktorych gldwna, cho¢ od razu podwéjna, tozsamoscia w tym sys-
temie jest tozsamos¢ uzytkownikow Internetu, a jednoczesnie punktéw da-
nych. Neoimperialna maszyna nadzoru stanowi wiec zaktualizowana wersje
maszyny widzenia, ktorg opisywal Virilio. Nietrywialng maszyne percepcji
mozna by natomiast okresli¢ jako jej pojeciowy i techniczny odpowiednik,
dajacy jednak sposobno$¢ nowego widzenia nas samych, jak rdwniez $wiata.

Maszyna rozpoznawania

Za przyklad mozliwej realizacji nietrywialnej, a przy tym aktywnie antyimpe-
rialistycznej maszyny moze postuzy¢ The Recognition Machine (,Maszyna roz-
poznawania”) stworzona przez artystéw Antje Van Wichelen i SICV (Michael
Murtaugh i Nicolas Malevé) (il. 3 i 4). Mialam okazje uczestniczy¢ w festi-
walowej odstonie tej pracy podczas Photoszene w Kolonii w maju 2019 roku,
ale projekt ma réwniez wersje internetows. The Recognition Machine wyglada
jak budka fotograficzna, do ktérej widzowie moga wejs¢ i zrobié sobie zdjecie
cyfrowe. Akt fotografowania sie aktywuje algorytm, ktory prébuje ,ustanowi¢
powiazania miedzy wlasnie zarejestrowanymi pikselami a pikselami zdje¢
zbazy danych zawierajacej dziewietnastowieczne fotografie antropomorficz-
ne’, obrobione technikami analogowymi. ,Powstajace w ten sposéb wydruki

tacza wspdlczesne systemy nadzoru z tymi z kolonialnej przesztosci”.

53 M. Hardt, A. Negri, Imperium, przet. S. Slusarski, A. Kotbaniuk, W.A.B, Warszawa 2005, s. 8.

54 Zob. The Recognition Machine, b.d., https://recognitionmachine.vandal.ist/ (31.01.2025).
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THE RECOGNITION MACHINE
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Osig laczacy zdjecia sa emocje rozpoznawane przez algorytm na twarzy
widza i skojarzone z emocjami odczytanymi z archiwalnych fotografii. Od-
czytania te uzyskano, trenujac algorytm przy uzyciu zbioru danych FER-2013,
w ktorym kazde zdjecie przyporzadkowano jednej z siedmiu emocji: gnie-
wowi, wstretowi, strachowi, szcze$ciu, smutkowi, zaskoczeniu i odczuciom
neutralnym. Kazde bledne rozpoznanie emocji zachodzace w tym procesie
to ostrzezenie sygnalizujace konsekwencje, ktérymi najezona jest technolo-
gia predykcyjna: w tym przypadku znakowanie jest jedynie niewinng zabawa
publicznosci na wystawie, lecz poza galeria mylne rozpoznanie powigzan
miedzy obrazami, ich bledna kategoryzacja i niewlasciwe przypisanie niosg
powazne skutki rzutujace na zycie wielu ludzi. Widzowie moga zachowa¢
otrzymane wydruki, zacheca sie ich takze do namystu nad domniemang ana-
logia, a zatem do zastanowienia nad archiwum i kolonialng historig portreto-
wania. The Recognition Machine u$wiadamia nam réwniez, ze wszystkie obrazy
funkcjonujg jako czes¢ imperialno-kolonialnej sieci wizualnosci, ktéra pewne
ciala uznaje za widzialne i wlasciwe, inne zas za nieczytelne i/lub nielegalne.
Interesujacym elementem tego projektu jest fakt, ze tworcy odchodzg od idei
pojedynczego obrazu bedgcego artefaktem podziwianym, klasyfikowanym
i wykorzystywanym na inne sposoby w odosobnieniu od innych: pokazuja
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oni, ze wszystkie obrazy sg czescig wielorakich sieci wymiany wiedzy
i danych. The Recognition Machine przedstawia model maszyny percepcji jako
zaproszenie do zglebiania proceséw wytwarzania wizualnosci, sieci obra-
zOw 1 ich infrastruktur, danych i baz danych, ktére lezg u ich podstaw, oraz
algorytmow, ktore ksztaltujg zaréwno ich wytwarzanie, jak i ich wzajemne
sieciowe powigzania. Mozna zatem stwierdzié,zenietrywialna maszyna
percepcji musialaby sklania¢ do zaangazowanego, etyczno-politycznego
podejscia do obrazdw, ich historii, baz danych i infrastruktury. Powinna réw-
niez obejmowac strategie umozliwiajace ludziom korzystanie z baz danych
w celu od-przemystowienia wizualnos$ci i widzenia. Chodzi zatem nie tylko
o to, aby zobaczy¢, co tkwi wewngtrz maszyny-archiwum i jak ona mysli,
ale tez o stworzenie warunkéw do myslenia inaczej o widzeniu ludzkim
i maszynowym. Wprawdzie nie mozna oczekiwa¢ od ludzi zdolnosci ujrze-
nia wszystkich obrazéw dostepnych w licznych bazach i chmurach danych,
przesledzenia wszystkich mozliwych powigzan miedzy nimi czy poznania
wszystkich oferowanych kategorii i znacznikéw. Lecz ludzie-widzowie maja
zdolnos¢, a wrecz obowiazek, wzia¢ pod lupe logike nieprzejrzystosci i skali,
ktora zawiaduje napedzang przez sztuczng inteligencje maszyna percepcji,
zapytywac o jej dzialania, a takze domagac sie lepszego — sprawiedliwszego,

4
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bardziej historycznie osadzonego oraz wyrazniej antyrasistowskiego i anty-
imperialistycznego — podejscia do przeplywu obrazéw i danych. Aby oduczy¢
sie imperializmu, jak dowodzi Azoulay, musimy przyjrze¢ sie ,koncepcyjnym
zrédtom imperialnej przemocy — przemocy, ktéra zaklada, ze ludzie i $wiaty
to surowiec z gory przynalezny do imperialnych zasobéw”*. Rozmyte gra-
nice dzisiejszego Imperium w powigzaniu z korzy$ciami, ktére jednostki
czerpig ze stania-sie-danymi dla serwotechnologii kapitalizmu platform,
sprzyjaja przyzwoleniu dla tej formy przemocy, a nawet sprawiaja, ze w ogéle
nie uchodzi ona za przemoc. Jesli poczynimy pierwsze kroki ku zbudowaniu
nietrywialnej maszyny percepcji — ktéra ma postuzy¢ jako matryca alterna-
tywnej wersji spoleczenistwa ijego sposobu ujmowania $wiata — zobaczymy
wyraznie, czym jest ta forma ekstraktywnej biopolitycznej przemocy i latwiej
bedzie zaplanowad, jak sie jej przeciwstawic.

Przetozyta Patrycja Poniatowska

55 A.A.Azoulay, Potential History, s. 8.
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Abstract

Joanna Zylinska
KING'S COLLEGE LONDON
Beyond Machine Vision: How to Build a Non-Trivial Perception Machine

Analyzing artificial intelligence and creativity through the lens of machine vision,
this article examines the impact of the vision model developed in computer science
on our social and political values and institutions. It proposes a creative "conceptual
engineering”experiment to construct a non-trivial perception machine, drawing on two

1

scientific articles about human-machine relations: Heinz von Foerster's "Perception of

r

the Future and the Future of Perception,”in which the concept of a"non-trivial machine’
first appeared, and Gerald M. Edelman and George N. Reeke's"ls It Possible to Construct
a Perception Machine?"Through a critical reading of these works, the author establishes
conceptual foundations fora theory and praxis of machine perception, and reflects on the
broader problem of epistemic and racial (in)justice in the technical industry concerned

with making machines "see.”
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