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Wizualizacja medidéw jest podejsciem
gleboko jakosciowym, a nie iloscio-
wy m. Pozwala nam pracowac¢ z duzymi zbiorami
danych [...] bez uprzedniego ich liczenia lub thuma-
czenia na bardzo rézne znaki semiotyczne, takie jak
tekst i liczby. [...] Wizualizacja mediéw wykorzy-
stuje fakt, ze rzeczywiste kolekcje obrazéw zawsze
zawierajg pewne metadane. Te metadane mozna
wykorzysta¢ do sortowania obrazéw i grupowania
ich w r6zne [wizualne —K.C.] kategorie'.

Wprowadzenie. Czym jest analityka kulturowa?

Analityka kulturowa Lva Manovicha to nowy wylania-
jacy sie paradygmat badawczy w zakresie humanistyki
cyfrowej, ktdry wykorzystuje metody wizualizacji me-
diéw do eksploracji kultur wspélczesnych i historycznych

1 L. Manovich, Metody wizualizacji mediéw, przet. K. Chmielecki, ,Tek-
sty Drugie” 2023, nr 4 (211), s. 186, https://doi.org/10.18318/td.2023.4.11.
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na podstawie analizy duzych zbioréw danych odnoszacej sie do materialéw
wizualnych (obrazéw, zdje¢, okladek czasopism, plakatéw, stron komiksow
czy kadréw filmowych), co pozwala na identyfikacje trendéw kulturowych,
stylow artystycznych oraz tendencji estetycznych w zbiorze danych. Kon-
cepcja ta moze sie wydawac szokujaca, gdyz sprowadza badanie kultury do
poziomu eksploracji duzych zbioréw danych, co budzi zrozumialy sprzeciw,
zwlaszcza ze strony tych humanistéw, ktorzy rozumieja badanie kultury jako
analizowanie tekstow kultury. Jednak wiele badan nad wspdlczesna kultura
cyfrowa, ktore odnoszg sie do medidéw spolecznosciowych, takich jak Facebo-
ok, YouTube czy Instagram, powstalo dzis tylko dlatego, ze stosunkowo tatwo
jest pozyska¢ duze zbiory danych kulturowych na ich potrzeby. To podejscie
badawcze wykorzystuje metody wizualizacji medidow, ktore umozliwiajg ana-
lize wizualnych prébek badawczych, co stalo sie kluczowg umiejetnoscia
specjalistow data science. W jednym ze swych projektéw Manovich zbadat
milion stron komikséw mangowych (ilustracje 1-2). Zadaje w nim pytanie:
jak poréwna¢ milion obrazéw?? W ten sam sposéb badacz poddal analizie

llustracja 1. Przegladanie miliona stron z 8833 serii komikséw mangowych z Japonii, Korei i Chin

na 287-megapikselowym HIPerSpace (The Highly Interactive Parallelized Display Space) —

superkomputerze wizualnym — Calit2 w San Diego, ktory oferuje rozdzielczosc 35840 x 8000 pikseli

(287 megapikseli) na $cianie o szerokosci 31,8 stopy i wysokosci 7,5 stopy wykonanej z monitordw 70- i 30-calowych.
Fot. Jeremy Douglass i Florian Wiencek,

https://www.flickr.com/photos/culturevis/5183657763 (30.04.2024).

2 Zob. L. Manovich, How to Compare One Million Images?, w: Understanding Digital Humanities,
red. D.M. Berry, Palgrave Macmillan, New York 2012. Wszystkie teksty angielskie s3 cytowane
w moim przektadzie.
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llustracja 2. Wizualizacja miliona stron komikséw mangowych uporzadkowana wedtug dwéch cech wizualnych
obliczonych algorytmicznie na kazdej stronie: $redniej odchylenia standardowego wartosci skali szarosci
wszystkich pikseli (0$ X) i sredniej entropii mierzonej w wartosciach skali szaro$ci wszystkich pikseli (0$Y),
http://www.flickr.com/photos/culturevis/5109394222/in/set-72157625291139783/ (30.04.2024)

tworczo$¢ takich malarzy jak Vincent van Gogh (ilustracje 3a i 3b)*, Mark
Rothko i Piet Mondrian (ilustracja 4)* Radostaw Bomba twierdzi, ze ,ce-
chg charakteryzujacg analityke kulturows jest oparcie badan na wizualiza-
gjach, ktore porzadkuja badany material wedlug okreslonych parametréow

3 Zob. L. Manovich, Data Visualization and Computational Art History, 2012, http://manovich.net/
content/o2-teaching/38-teaching-UCSD-2012/38-teaching _UCSD_2012.pdf.pdf, (30.04.2024).

4 Zob. L. Manovich, Style Space. How to Compare Image Sets and Follow Their Evolution, 2012,
http://manovich.net/content/o4-projects/o73-style-space/7o_article_2011.pdf (30.04.2024).
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llustracja 3b. Wizualizacja ,wycinanie pasow” (slice cut visualization) 776 obrazéw Vincenta van Gogha,

posortowana wedtug sredniej jasnosci. Te ostatnie dwie wizualizacje pochodzg

zartykutu Lva Manovicha, Data Vizualization and Computational Art History, 2012b, s. 39,
http://manovich.net/content/o2-teaching/38-teaching-UCSD-2012/38-teaching _UCSD_2012.pdf.pdf (30.04.2024).

llustracja 4. Wizualizacja montazowa 128 obrazéw Pieta Mondriana (1905-1917) i 151

obrazéw Marka Rothki (1944-1957) powstatych w tym samym okresie trzynastu lat,

wedtug poszczegolnych wymiarow wizualnych. Obydwa wykresy sa zestawione obok siebie.

Na kazdym z nich obrazy sg uporzadkowane wedtug $redniej jasnosci na osi X i Sredniego nasycenia na osi Y,
https://www.flickr.com/photos/culturevis/4396210509 (30.04.2024).
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estetycznych lub semantycznych”. W tym sensie metody wizualizacji me-
diéw stanowig podstawe teoretyczng analityki kulturowej. Manovich po-
strzega ten problem jako podejscie gleboko jakosciowe, zwigzane z probg
przelamania ograniczen narzuconych przez dotychczasowe badania nad
dominujgcymi interfejsami medialnymi i kulturowymi®.

Wedlug Manovicha analityka kulturowa , sytuuje sie na przecieciu nauki
o danych, medioznawstwa i studiéw kultury cyfrowej””. Termin ten zostal
sformulowany przez Manovicha w 2007 roku, ale od 2016 roku zyskuje on na
znaczeniu wérod wielu badaczy, co zbieglo sie w czasie z wprowadzeniem
do obiegu periodyku internetowego ,Journal of Cultural Analytics”. Piszac
o genezie analityki kulturowej, Manovich wspomina:

W moim odczuciu istniejace prace nad analiza i wizualizacja danych kul-
turowych na duzg skale, ktore widzialem w wielu dziedzinach, tworzyty
nowy paradygmat badawczy — ale nie mial on wlasnej nazwy. Poczu-
tem potrzebe okreslenia terminu, ktory moglby odnosi¢ sie do analizy
obliczeniowej wzorcow i trendow we wspdlczesnej kulturze
cyfrowej (w przeciwienstwie do kultury historycznej) i obejmowac
analize wszystkich rodzajéw mediéw (w przeciwienstwie do samych tek-
stow). Kiedy wiosng 2007 roku zakladalismy wlasne laboratorium, aby
prowadzi¢ te badania®, wymyslilem termin analityka kulturowa®.

Manovich definiuje analityke kulturows jako ,analize ogromnych zbio-
réw danych kulturowych oraz badanie ich przeptywu za pomocs technik

5 R.Bomba, Humanistyka cyfrowa migdzy utopig a nowym paradygmatem? Wstep do analityki kul-
turowej Lva Manovicha, ,Ethos” 2014, t. 27, nr 3, s. 261.

6 Zob. L. Manovich, Metody wizualizacji mediow, s. 186-215. We wspotczesnej kulturze cyfrowej
i wizualnej zyskaty wielu zwolennikéw dwa wptywowe podejscia, ktore wykorzystuja meto-
dologie obliczeniowe do badania zjawisk kulturowych na duzg skale. Sa to ,«Czytanie z bliska»
(bezposrednie badanie artefaktow) i «czytanie na odlegto$é» (badanie wzorcow ujawnionych
przez wizualizacje), [ktére — K.C.] prowadza do réznych rodzajéow wiedzy”; L. Manovich, Mu-
seum Without Walls, Art History Without Names. Methods and Concepts for Media Visualization,
w: Oxford Handbook of Sound and Image in Digital Media, red. C. Vernallis, ). Richardson, A. He-
rzog, Oxford University Press, New York 2013, s. 258.

7 L.Manovich, Cultural Analytics, MIT Press, Cambridge—London 2020, s. 1.
8 Zob. Cultural Analytics Lab, ,About”, https://lab.culturalanalytics.info/p/about.html (28.02.2020).

9 L.Manovich, Cultural Analytics, s. 7, wyrdznienia w oryginale.
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obliczeniowych i wizualizacji”™®. Badania te podkreslajg jedno z podsta-
wowych zalozen, zgodnie z ktérym we wspolczesnej kulturze media cy-
frowe tworza nawet kilka miliardow, a nie tysiecy obrazéw, co mialo
miejsce dwadziescia pie¢ lat temu, powodujgc tym samym, ze musimy na
nowo postawi¢ pytanie: co oznacza badanie kultury?" Analityka kultu-
rowa zaproponowana przez Manovicha reprezentuje nowe podejscie do
badania wspdlczesnej kultury cyfrowej, idealnie nadajgce sie do eksplo-
racji duzych zbioréw danych kulturowych, wizualnych i mediéw interak-
tywnych. Umozliwia ona konceptualizacje kultury jako bazy danych oraz
ulatwia wyodrebnienie jej poszczegblnych elementéw estetycznych. Moz-
liwos¢ analizowania i badania kultury jako bazy danych doprowadzita do
przedstawienia tysiecy, a nawet milionéw obiektéw medialnych na jed-
nym obrazie. Ta perspektywa wydaje sie oferowac realne rozwigzanie wy-
zwan, jakie stwarza nieustanny zalew obrazéw we wspoélczesnej kulturze
wizualnej™.

Humanistyka cyfrowa z perspektywy analityki kulturowej

Wedlug Manovicha ,humanistyka cyfrowa i informatyka spoteczna wyod-
rebnily wlasne domeny w zaleznosci od typéw badanych danych, natomiast
«analityka kulturowa» nadal jest wolna od takich ograniczen™®. Z tego po-
wodu analityka kulturowa odbiega od humanistyki cyfrowej i informatyki
spolecznej przede wszystkim pod wzgledem przedmiotu badan. Podczas gdy
humanisci cyfrowi analizujg teksty literackie i cyfrowe artefakty historyczne,
a takze digitalizujg r6zne obiekty medialne, analitycy kultury sa bardziej
zainteresowani wykorzystaniem metod wizualizacji mediéw do badania
kultur wspdtczesnych 1 historycznych, w tym medidéw interaktywnych i wi-

10 L. Manovich, Nauka scista o kulturze? Informatyka spoteczna, humanistyka cyfrowa i anality-
ka kulturowa, przet. K. Stanisz, J. Kucharska, w: Metody badari i odkrywania miasta oparte na
danych, red. K. Piekarski, Instytucja Kultury Katowice, Miasto Ogrodéw, MediaLab Katowice,
Katowice 2015, s. 23, https://medialabkatowice.eu/wp-content/uploads/2016/02/Metody-
badania-i-odkrywania-miasta-oparte-nadanych_web.pdf (30.04.2024).

11 L.Manovich, Cultural Analytics, s. 18.
12 R.Bomba, Humanistyka cyfrowa..., s. 278.

13 L. Manovich, Cultural Analytics, Social Computing, and Digital Humanities, w: The Datafied So-
ciety. Studying Culture through Data, red. M.T. Schafer, K. van Es, Amsterdam University Press,
Amsterdam 2017, s. 56.
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zualnych™ W przeciwienistwie do humanistéw cyfrowych® analitycy kultury
wolg pracowaé z duzymi zbiorami danych. Twierdza oni, ze bez uwzglednie-
nia takich badan i analiz kompleksowe zrozumienie wspdlczesnej kultury,
zaréwno cyfrowej, jak i analogowej, bytoby niepelne. Analitycy kulturo-
wi kladg szczegblny nacisk na metody wizualizacji mediéw, ktére umoz-
liwiajg szybkie wykrywanie trenddw estetycznych, technik jako$ciowych
i kulturowych.

Analityka kulturowa stawia rdwniez pytania badawcze, ktére nie zostaly
uwzglednione w humanistyce cyfrowej. Manovich sugeruje, ze pytania te s
z natury bardziej intrygujace dla analitykéw kultury, co powoduje, ze w tej
sytuacji mozemy zapytac:

Jak globalizacja i rozwdj nowych technologii komunikacyjnych zmie-
nily geografie kultury? Czy mozemy znalez¢ kazdy wspdlczesny
trend kulturowy w tysigcach mniejszych miast? Czy mozliwe jest, ze
niektdre z tych miast sg bardziej innowacyjne kulturowo wlasnie
ze wzgledu na odlegtosc¢ od stolicy i mniejsze rozmiary? Czy istnieja
duze czesci $wiata, ktore nie sg swiadome tych trendéw i nie wpro-
wadzaja innowacji? W jaki sposdb wspoélczesna kultura rozwijala sie
i rozprzestrzeniala na calym $wiecie od poczatku globalizacji? Czy
wzrost byl rOwnomierny czy nieréwnomierny, przyspieszal lub zwal-
nial w niektdrych okresach? Czy wzorce wzrostu sg takie same dla réz-
nych dziedzin kultury, czy tez kazda z nich rozwija sie na swéj wlasny
sposob?'

14 Zob. L. Manovich, Nauka Scista o kulturze?, s. 23-38.

15 Susan Hockey argumentuje, ze humanisci cyfrowi stworzyli wiele narracji historycznych doty-
czacych ilosciowej analizy tekstu. Natomiast w Stanach Zjednoczonych humanistyka cyfrowa
pojawita sie w latach piecdziesigtych XX w., kiedy badacze zaczeli analizowac¢ zbiory tekstow
literackich. Ta wczesna praca jest uwazana za zapowiedz tej dyscypliny wiedzy i prébe jej
zdefiniowania, co jednak nie oznacza, ze w ten sposob zyskata ona jasno okreslone znaczenie
pojeciowe. Zob. S. Hockey, The History of Humanities Computing, w: A Companion to Digital Hu-
manities, red. S. Schreibman, R. Siemens, . Unsworth, Wiley-Blackwell, Oxford 2004. Podobnie
Matthew Wilkness sugeruje, ze ,Humanistyka cyfrowa oferuje potencjalne rozwigzanie tego
problemu, ale tylko wtedy, gdy jestesmy gotowi ponownie rozwazy¢ nasze priorytety w za-
kresie pracy cyfrowej w sposdb podkreslajacy metody ilosciowe i duze korpusy, od ktérych
one zaleza"; M. Wilkness, Canons, Close Reading, and the Evolution of Method, w: Debates in the
Digital Humanities, red. M.K. Gold, University of Minnesota Press, Minneapolis 2011, s. 249.

16 L. Manovich, Cultural Analytics, s. 3.
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Pytania te pobudzajg do poszukiwania alternatywnych podej$¢ do bada-
nia kultury wspoélczesnej, wykraczajacych poza te oferowane przez hu-
manistyke cyfrows. Problem lezy w przedmiocie badan i metodzie zapro-
ponowanej przez te dziedzine wiedzy"”. Chociaz Manovich twierdzi, ze
w humanistyce cyfrowej nie rozwijajg sie obecnie badania nad obrazem,
to jednak w nauce tej nastgpil wyrazny zwrot od tekstu do obrazu, kté-
ry przyczynil sie takze do badania relacji miedzy obrazem a tekstem'™.
Andrzej Radomski twierdzi, ze ,W humanistyce wizualizacja odgrywala
zawsze drugorzedng role. Jesli pojawiala sie w polu zainteresowan bada-
czy, to gldéwnie jako przedmiot badan (w obszarze sztuki, a ostatnio me-
diéw)"®. Problematyka wizualizacji nie byla w ogdle podejmowana ani
definiowana.

Wspdlczesne badania humanistyki cyfrowej obejmujg obecnie wizu-
alizacje duzych zbioréw danych kulturowych, przy czym powszechna staje
sie zardwno ilosciowa, jak i jakosciowa analiza obrazéw. Pomimo tej ewo-
lucji tradycyjne metody wizualizacji danych moga nie uchwycié nivanséw
kulturowych obrazéw. Metody wizualizacji medidw oferuja rozwigzanie
polegajace na zachowaniu zardwno ilo$ciowego, jak i jakosciowego spojrze-
nia na material badawczy, umozliwiajac pelniejszg analize duzych zbioréw
danych kulturowych. Ta zmiana paradygmatu podkresla znaczenie integracji
metod wizualizacji medidow z praktykami badan kulturowych. W ostatnich
latach zaprojektowano i wdrozono wiele narzedzi i metod badawczych stu-
zacych do badania duzych zbioréw danych wizualnych. W przypadku hu-
manistyki cyfrowej te opracowania sg zupelnie bezuzyteczne dla obrazéw,
chyba ze sg zwigzane z analiza metadanych opisujacych te obrazy (jednak
w tym przypadku nie odnoszg sie one do obrazéw). W coraz wiekszej licz-
bie projektéw humanistyki cyfrowej obraz odgrywa kluczowa role, co nie
jest zaskakujace, zwlaszcza w kontekscie wspdlczesnej kultury wizualnej
nastawionej na wizualne postrzeganie $wiata w wykladniczym wzroscie

17 A.Radomski, Analityka kulturowa, czyli jak narzedzia data science zmienity humanistyke, ,Studia
Humanistyczne AGH" 2022, nr 21, s. 14, https://doi.org/10.7494/human.2022.21.1.7 oraz tenze,
Analityka kulturowa. Nowy paradygmat w humanistyce, ,Kultura Wspdtczesna” 2021, nr 3, s. 210.

18 Zob. A. Radomski, Wprowadzenie do humanistyki cyfrowej, Wydawnictwo UMCS, Lublin 2023,
s.183-200.

19 A. Radomski, Wizualne analizy, wizualne narracje, w: Humanistyka cyfrowa. Badanie tekstdw,
obrazéw i dzwigku, red. R. Bomba, A. Radomski, E. Solska, E-naukowiec, Lublin 2016, s. 148,
https://kometa.edu.pl/ uploads/publication/447/aafb_AAA_Humanistyka-Cyfrowa..pdf?v2.8
(30.04.2024).
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liczby obrazéw®. Moim zdaniem analityka kulturowa, ktéra obejmuje
metody wizualizacji medidw, opracowane przez zespdt badaczy zwigza-
ny z Software Studies Initiative i Cultural Analytics Lab pod kierownic-
twem Manovicha, moze by¢ uznana za czes¢ humanistyki cyfrowej, prze-
ksztalconej w dyscypline zgodng z paradygmatami informatyki w ujeciu
humanistycznym?.

Metody wizualizacji mediéw w ramach analityki kulturowej

Wizualizacja danych w naukach $cistych i humanistycznych ma stosunkowo
dluga historie, siegajaca poczatkéw XIX wieku?. Szczegblnie w naukach
Scistych wizualizacja danych jest standardowa metoda stosowang w ba-
daniach akademickich i edukacji, ktérg mozna réwniez zdefiniowaé jako
praktyke przekladania danych na reprezentacje wizualng (obrazy). Stuzy
ona do wizualizacji danych za pomocg typowych grafik, takich jak wykresy,
diagramy i infografiki, a nawet animacje. Podobnie w naukach humanistycz-
nych i spotecznych stosuje sie wykresy liniowe, stupkowe, kotowe i histo-
gramy. Metody wizualizacji medidéw opieraja sie na thumaczeniu danych na
fikcyjny jezyk reprezentacji wizualnej. Surowy material badawczy zostaje
przeniesiony na wykres lub zredukowany do wizualizacji abstrakcyjnych
ksztaltéw (linii, okregéw czy stupkéw). W tym kontekscie ciekawym przy-
ktadem sg wizualizacje socjologiczne, w ktérych ostatecznie nie widzimy
pojedynczych oséb (respondentéw) i ich opinii, ale geometryczne ksztatty
i kolory®. W badaniach spolecznych niewidzialnos¢ materialu empirycz-
nego (konkretnych obiektéw wizualizacji) nie ma wiekszego znaczenia,
natomiast w przypadku wizualizacji obiektéw medialnych w naukach hu-
manistycznych moze stanowi¢ problem. Analizujac obrazy w wizualizacji
danych, otrzymujemy wykresy, ale tracimy z oczu ich jakosciowe cechy kul-
turowe, poniewaz jest to badanie ilo§ciowe. Na przyklad mozemy wykresli¢

20 Zob. D. Smotucha, Humanistyka cyfrowa w badaniach kulturowych. Analiza zjawiska na wybra-
nych przyktadach, Wydawnictwo Akademii Ignatianum w Krakowie, Krakdw 2021, s. 227-253.

21 Zob. R. Bomba, Narzedzia cyfrowe jako wyznacznik nowego paradygmatu badari humanistycz-
nych, w: Zwrot cyfrowy w humanistyce. Internet/Nowe Media/Kultura 2.0., red. R. Bomba, A. Ra-
domski, E-naukowiec, Lublin 2013.

22 Zob. M. Friendly, A Brief History of Data Visualization, w: Handbook of Data Visualization, red.
C. Chen, W. Hardle, Springer Verlag GmbH, Berlin-Heidelberg 2008, s. 15-56.

23 Zob.R. Bomba, Humanistyka cyfrowa..., s. 256-266.
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ilosciows czestotliwo$¢é wystepowania kobiet na obrazach Diego Velazque-
za, ale patrzgc na takie wykresy danych, nie dostrzezemy przedstawienia
kobiet, ich kontekstu kulturowego, kolordéw i wielu innych jakosciowych
cech obrazu, ktdre niosg ze sobg wazne informacje dotyczace kultury wi-
zualnej*. Dlatego potrzebne s3 jakosciowe metody wizualizacji mediow,
ktére w odrdznieniu od ilosciowych wizualizacji danych pozwalajg na za-
chowanie obu pozioméw widzenia materialu badawczego, co prowadzi do
szerokiego ich analizowania w jednej probce obrazéw na kazdym poziomie
badan.

W przypadku metod wizualizacji medidéw ich podstawowa zasada jest
dwojaka: z jednej strony zachowuja calo$ciowy oglad sytuacji, jaki daje tra-
dycyjna wizualizacja danych, z drugiej strony odbiegaja od fabularyzacji.
Analityka kulturowa wraz z humanistyka cyfrowa wprowadzily innowa-
cyjne podejscie do kwestii, ,w jaki sposdb laczymy widzenie mikroskopowe
i teleskopowe, czytanie z bliska i na odleglos¢ — «czytanie» rzeczywistych
artefaktow i «czytanie» wiekszych wzordéw wyabstrahowanych z bardzo
duzych zestawow tych artefaktow?”?%. Jak podkresla Manovich, wspoélczesna
kultura cyfrowa nie koncentruje sie juz wylacznie woko!l badania tekstéw
kultury, dziel sztuki, przekazéw, nagran i dokumentéw w tradycyjnym zna-
czeniu tych stdw, ale obejmuje raczej duze zbiory danych kulturowych, ktore
sa weryfikowane przez ich uzytkownikéw podczas interakcji?®. W zgodzie
z ta perspektywa teoretyczng Radomski sugeruje, ze

Jako metodologia analityka kulturowa oferuje nowy paradygmat ana-
lizy i wizualizacji informacji (data-image)?. Zasadnicze elementy tego
nowego podejscia polegajg na: 1) wykorzystaniu dla analizy i kwantyfi-
kacji danych metod statystycznych, graficznej prezentacji i wizualizacji,
wizualizacji stosowanej w naukach $cistych i komputerowej symulacji;

24 Tamze,s. 266.

25 Zob. L. Manovich, Museum Without Walls, Art History Without Names. Visualization Methods for
Humanities and Media Studies, 2012, http://manovich.net/content/o4-projects/o74-museum-
without-walls-art-history-without-names-visualization-methods-for-humanities-and-
media-studies/71-article-2012.pdf (30.04.2024).

26 Zob. L. Manovich, Style Space.

27 T. Zepel, Cultural Analytics at Work. The 2008 U.S. Presidential Online Video Ads, w: Video Vortex
Reader Il. Moving Images Beyond YouTube, red. G. Lovink, R. Somers Miles, Institute of Network
Culture, Amsterdam 2011, s. 237.
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2) badaniu i wizualizacji globalnej dynamiki i przeplywu kulturowych
form, idei i zmiany, ktére zachodza w wielkiej skali (big data); 3) uzy-
waniu bardzo duzych zestawdéw danych dostepnych na biezgco w Sieci
i w formie cyfrowej; 4) w koncentrowaniu uwagi na wizualnych i inte-
raktywnych mediach?.

Manovich i jego zespdt badawczy opracowali aplikacje ImagePlot, kto-
ra jest bezplatnym narzedziem do wizualizacji kolekcji obrazéw, filméw
i plikéw wideo niezaleznie od ich rozmiaru. Wizualizacje ImagePlot (ilu-
stracja 5) pokazuja nie tylko kolekcje obrazéw, zdje¢, filmoéw, wideo i gier
komputerowych. Obrazy mozna skalowa¢ do dowolnego rozmiaru i orga-
nizowa¢ w dowolnej kolejnosci wedlug réznych kryteridw, takich jak daty,
tres$¢ i atrybuty wizualne. Aplikacja ImagePlot moze by¢ réwniez uzywana
do eksplorowania wzorcéw kulturowych w mediach (audio)wizualnych,
interaktywnych i innych duzych zbiorach danych lub kolekcjach obrazdow,
ktdre utatwiaja ich analize jakosciows, umozliwiajac eksploracje waloréw
estetycznych. ImagePlot jest takze znacznie bardziej precyzyjny niz ludzkie
oko, gdyz potrafi rozr6zni¢ zmiany koloru, jego nasycenia, kontrastu, jasno-
$ci i skali szarosci. Material uzywany przez te aplikacje to probka obrazéw
dostarczonych przez badacza, zorganizowana w okreslonych przez niego
kategoriach estetycznych. ImagePlot podejmuje nowe wyzwania badaw-
cze w analityce kulturowej, szczegélnie w badaniu i poréwnywaniu duzych
zbioréw danych, obrazdéw, filméw oraz plikéw wideo, a takze w analizo-
waniu dominujgcych atrybutéw wizualnych i konstruowaniu zlozonych
metod wizualizacji mediéw w oparciu o obrazy opisane metadanymi. Za-
gadnienie wizualizacji informacji i danych stwarza nowe problemy badaw-
cze, ktore ujawniaja sie przy wykorzystaniu aplikacji ImagePlot do badania
i poréwnywania duzych zbioréw obrazéw, filméw i plikéw wideo. Z duza
precyzja wizualng pracujemy na materiale bedacym prébka obrazéw, upo-
rzagdkowanych wedlug atrybutéw wizualnych, ktére zostaly dostarczone
i oznaczone przez badacza® formujacego jego definicje w nastepujgcy spo-
sob: ,Wizualizacje mediéw mozna formalnie zdefiniowac jako tworzenie

28 A.Radomski, Humanistyka cyfrowa w praktyce — analiza i wizualizacja obrazéw. ,Roczniki Kultu-
roznawcze”, 2015, nr 6 (4), s. 9, https://doi.org/10.18290/rkult.2015.6.4-1. Cyt. za: T. Zepel, Cultural
Analytics at Work, s. 238.

29 R.Bomba, Humanistyka cyfrowa..., s. 268.
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nowych reprezentacji wizualnych na podstawie obiektéw wizualnych
w kolekeji”?.

llustracja 5. przedstawia cztery wizualizacje montazowe wygenerowane za pomoca aplikacji ImagePlot w celu analizy barwy
inasycenia w zbiorach danych obrazéw z czterech krajow: Niemiec, Wtoch, Meksyku i Hiszpanii. O$ X reprezentuje nasycenie,
aosY - odcien. Te wizualizacje pochodzg z artykutu Wooseoba Jeonga, Media Visualization of Book Cover Images:

Exploring Differences among Bestsellers in Different Countries, ,Digital Humanities Quarterly” 2017,t.7,nr3,

zob. http://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/11/3/000332/ 000332.html (30.04.2024).

30 Zob. L. Manovich, How to Compare One Million Images?, s. 249-278. Cyt. za: L. Manovich, Me-
dia Visualization. Visual Techniques for Exploring Large Media Collections, w: The International
Encyclopedia of Media Studlies, t. 6: Media Studies Futures, red. K. Gates, Wiley-Blackwell, Mal-
den—-Massachusetts 2012, s. 149, https://doi.org/10:1002/9781444361506; zob. takze tekst za-
mieszczony na internetowej strony Lva Manovicha: L. Manovich, Media Visualization. Visual
Techniques for Exploring Large Media Collections, 2012, http://manovich.net/content/o4-proj-
ects/069-media-visualization-visual-techniques-for-exploring-large-media-collections/66ar
ticle-2011.pdf (30.04.2024).
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Metody wizualizacji mediéw majg wyrazng przewage w postaci uzyska-
nia wgladu w calo$¢ badanych zbioréw danych kulturowych jeszcze przed
sformulowaniem pytan badawczych, co umozliwia eksploracje rozleglych
zbioréw obrazéw bez koniecznosci stawiania z gory przyjetych hipotez teo-
retycznych®. Manovich nazywa te metode wizualizacjg eksploracyjng (explo-
ratory visualization)* (ilustracja 6), ktora polega na zaangazowaniu specjalisty

MOUTH

LODKING
oo

GENDER

llustracja 6. Wizualizacja eksploracyjna interaktywnej aplikacji ,Selfiexploratory”, ktéra jest czescia projektu badawczego
LSelfiecity” (2014). Jego autorami sg Lev Manovich, Moritz Stefaner, Daniel Goddemeyer, Dominikus Baur, Jay Chow, Alise
Tifentale, Mehrdad Yazdani i Nadav Hochman, zob. https:/selfiecity.net/selfiexploratory/ (30.04.2024).

31 R.Bomba, Humanistyka cyfrowa..., s. 267.

32 Zob. L. Manovich, Style Space; tenze, Museum Without Walls..., 2013, s. 253-278 oraz N. Hoch-
man, L. Manovich, A View from Above. Exploratory Visualizations of the Thomas Walther Collec-
tion, w: Object. Photo. Modern Photographs. The Thomas Walter Collection 1909-1949. An Online
Project of The Museum of Modern Art, red. M. Abbaspour, L.A. Daffner, M.M. Hambourg, Mu-
seum of Modern Art, New York 2014, s. 1-6, https://www.moma.org/interactives/objectphoto/
assets/essays/Manovich_Hochman.pdf (30.04.2024). Ponadto, definiujac te koncepcje, Ma-
novich stwierdza, ze ,Jednak dla badaczy mediéw rozpoczynanie od dobrze sformutowanych
pytan nie wykorzystuje tego, w czym wizualizacja jest najlepsza: eksploracji bez uprzedzen
duzego zbioru danych w celu odkrycia «co tam jest» i ujawnienia nieoczekiwanych wzorcéow,
w przeciwienstwie do testowania juz sformutowanych pomystéw. Takie procesy mozemy na-
zwac wizualizacjg eksploracyjna”; L. Manovich, Museum Without Walls..., 2013, s. 257-258, wy-
réznienie w oryginale.
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z danej dziedziny w tworzenie interaktywnych map majacych do czynienia
ze stosunkowo nieznanymi danymi geograficznymi. Ten termin® wpisuje sie
takze w eksploracyjng analize mediéw (exploratory media analysis) i eksplora-
cyjng analize danych (exploratory data analysis)*, w ktérych ujawnia sie ana-
lityczne podejscie opracowane przez Johna W. Turkey®. Chociaz termin ten
nie moze by¢ powszechnie stosowany w metodach wizualizacji mediéw, ktore
powinny by¢ dostepne w interaktywnym srodowisku i pobudza¢ wizualne
mysSlenie eksperta. Istnieje zatem zapotrzebowanie na metody wizualizacji
mediow, ktdre w odréznieniu od wizualizacji danych i informacji pozwalajg
na przedstawienie cech jako$ciowych, a nie ilosciowych probki obrazu. W celu
rozrdznienia wizualizacji danych i mediéw nalezy podkreslié, ze ta pierwsza
przeksztalca dane w obrazy (images), druga za$ media wizualne w obrazy
(pictures). Everardo Reyes-Garcia twierdzi, ze

eksperymentalne projekty dotyczace wizualizacji mediow przyczyniaja sie
do projektowania wizualizacji danych na dwa sposoby. Po pierwsze, poprzez
abstrakcje ksztattow, sladow i wzordéw pozwala odkrywaé diagramowe re-
prezentacje, przestrzenne rozklady elementéw i kombinacje ksztattow. Po
drugie, poprzez wiaczenie obrazow i projektowanie eksploracyjnych i im-
mersyjnych do$wiadczen dostarcza spostrzezent do badania animowanych
zachowan, kombinacji kolorow, mediow i wskaznikéw graficznych w celu
poprawy zrozumienia wzorcow w produkcjach niefiguratywnych®.

Metody wizualizacji medidéw nie ograniczajg sie do obrazéw i zdje¢. Za ich
pomocy mozemy wizualizowa¢ takze kadry filmowe, materialy wideo, gry
komputerowe. W przypadku wideo proces wizualizacji polega na podzieleniu

33 Menno Jan Kraak twierdzi, ze ,Wizualizacja eksploracyjna to proces, w ktorym specjalista z da-
nej dziedziny tworzy mapy i inne grafiki, majgc do czynienia ze stosunkowo nieznanymi danymi
geograficznymi. Mapy te stuzg zazwyczaj jednemu celowi jako $rodek utatwiajacy eksperto-
wi rozwigzanie problemu geograficznego. Ekspert, pracujgc z danymi, powinien moc opiera¢
sie na wiedzy kartograficznej, ktéra umozliwi mu spojrzenie na dane z réznych perspektyw
i uzyskanie $wiezego spojrzenia na dane”; M.-J. Kraak, Exploratory Visualization, w: Encyclopedia
of GIS, red. S. Shekhar, H. Xiong, X. Zhou, Springer Verlag GmbH, Berlin 2017, s. 301.

34 Zob. L. Manovich, Cultural Analytics, s. 207-222.
35 Zob.).W.Turkey, Exploratory Data Analysis, Addison-Wesley, Reading 1977.

36 E. Reyes-Garcia, Explorations in Media Vizualization, w: Extended Proceedings of the 25th ACM
Conference on Hypertext and Hypermedia, red. L. Ferres, G. Rossi, V. AlImeida, ACM Press, New
York 2014, s. 3, https://ceur-ws.org/Vol-1210/datawiz2014 _11.pdf (30.04.2024).
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filmu na klatki i ujecia, tworzgc w ten sposéb kolekcje obrazéw i wizualizacje
montazowe. W metodach wizualizacji mediéw nacisk kladzie sie na ana-
lize i mapowanie duzych zbioréw obiektéw medialnych, takich jak obrazy,
oktadki czasopism, plakaty filmowe lub pojedyncze ujecia filmowe. Badacze
majg swobode wyboru atrybutéw wizualnych, wedtug ktérych organizuja
kolekcje obrazdw, co pozwala na analize trendéw kulturowych przy jednocze-
snym zachowaniu waloréw estetycznych i formalnych. Przykladem takiego
podejscia jest wizualizacja medidw, w ktdrej wszystkie klatki filmu mozna
ulozy¢ w jeden obraz i uporzadkowac je wedlug roéznych kryteridow i atrybu-
tow wizualnych, uprzestrzennié¢ czas oraz umozliwi¢ wszechstronng analize
uje¢ w filmie”. Metoda ta pozwala badaczom spojrze¢ na caly film w ramach
jednego obrazu, zachowujac jednocze$nie mozliwos¢ analizy poszczegdlnych
ujeé, co pozwala na wszechstronne badanie w ramach jednej wizualizacji
medidéw. Manovich sugeruje, ze

Chmura znacznikdéw stanowi egzemplifikacje szerszej metody, ktorg
mozna byloby okresli¢jako wizualizacje medialng (mediavisuali-
zation): tworzenie nowych reprezentacji wizualnych z realnych i konkret-
nych wizualnych obiektéw medialnych lub ich fragmentéw. Wizualizacje
medialne, zamiast reprezentowacd — za pomocg nowych znakéw wizual -
nych, takich jak punkty lub prostokaty — tekst, obrazy, wideo czy tezinne
media — wytwarzajg nowe reprezentacje, uzywajac do tego oryginalnych
mediow. Obrazy pozostaja obrazami, tekst zas pozostaje tekstem®.

W tych metodach wizualizacji medidéw stosowanych w obszarze cyfrowe-
go przetwarzania obrazu badacz proponuje kategorie semantyczne, wedlug
ktdrych badane sg probki obrazéw. Muszg one jednak zosta¢ opisane dodat-
kowymi metadanymi, ktore réwniez zostaly wybrane przez badacza. Metody
wizualizacji mediow najczesciej wykorzystuja trzy typy wizualizacji: montaz
obrazu, style estetyczne i ;wycinanie paséw” (slice cut). Obecnie, zwlaszcza
w badaniu serwiséw spoleczno$ciowych Instagrama, pojawiaja sie coraz
bardziej zrdznicowane metody wizualizacji mediéw, jednak wszystkie one
opierajg sie na tych samych zasadach®.

37 R.Bomba, Humanistyka cyfrowa..., s. 267.

38 L. Manovich, Czym jest wizualizacja?, przet. M. Korzewski, w: Fotospoteczeristwo. Antologia tek-
stéw z socjologii wizualnej, red. M. Bogunia-Borowska, P. Sztompka, Znak, Krakow 2012, s. 454.

39 R.Bomba, Humanistyka cyfrowa..., s. 268.
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W swoich badaniach Manovich omawia, w jaki sposéb metody wizuali-
zacji mediéw w ramach analityki kulturowej zostaly zastosowane do analizy
réznych artefaktéw kulturowych, w tym filmu Jedenasty (1928) Dzigi Wierto-
wa. Do zbadania poszczegdlnych scen tego filmu wykorzystano wizualiza-
cje montazowsy i jej zblizenia (ilustracje 7a i 7b). Wizualizacja ta wydobyla
charakterystyczng strukture filmu. Na jej podstawie Manovich zauwaza, ze
w tym filmie zbiér ujeé jednej lub wiekszej liczby 0s6b patrzacych w tym
samym kierunku tworzy sekwencje. Takie ujecia tworza strukture powta-
rzang przez caly film, ktora rozpoczyna sie od tych uje¢, po czym nastepuje
sekwencja zakoriczona przedstawieniem tych samych oséb. W ten sposéb
wyodrebnia sie pewien metaporzadek tego filmu. Po sekwencjach utworzo-
nych przez ujecia twarzy ludzi patrzacych w tym samym kierunku nastepuja
sekwencje, w ktérych patrza oni w kierunku przeciwnym niz w poprzedniej
sekwencji*.

llustracja 7a. Wizualizacja montazowa 654 uje¢ w Jedenastym (Dziga Wiertow, 1928, 52 min.)

przedstawiajgcych zblizenia twarzy osob patrzgcych w tym samym kierunku, ktéra zostata wykorzystana

w projekcie badawczym ,Visualizing Vertov". Kadry utozone s3 od lewej do prawej i od gory do dotu,

zgodnie z kolejnoscia uje¢ pojawiajacych sie w filmie. Kazde z 654 uje¢ w tym filmie jest reprezentowane przez druga klatke,
https://farmg.staticflickr.com/3574/ 3988919869_6c60b29362_0.jpg (30.04.2024).

40 L. Manovich, Visualizing Vertov, ,Russian Journal of Communication”2013, nr 5, s. 49, https://doi.
org/ 10.1080/19409419.2013.775546.
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llustracja 7b. przedstawia 72 ujecia w Jedenastym (Dziga Wiertow, 1928, 52 min.) zblizer twarzy 0sob patrzacych

w tym samym kierunku, ktére zostaty utozone w kolejnosciich pojawiania sie w filmie (od lewej do prawej,

od gory do dotu). Poziomy szarosci niektérych klatek zostaty dostosowane, aby ukaza¢ wiecej szczegotow, zob.
https://www.flickr.com/ photos/culturevis/8349177898 (30.04.2024 r.) Wizualizacje te pochodzg z artykutu Lva Manovicha,
Visualizing Vertov, 2013, zob. http://manovich.net/content/o4-projects/o78-visualizing-vertov/74 _article_2013_sm.pdf
(30.04.2024).

Godnym uwagi aspektem metod wizualizacji mediéw stosowanych w ana-
lityce kulturowej jest nacisk na tak zwang wizualizacje stylow estetycznych,
ktdra jest zintegrowana z jako$ciowymi strategiami komunikacji wizual-
nej i w tym zakresie przybiera ona rozne formy wizualne. Radostaw Bomba
twierdzi, ze

Wizualizacja tego typu, podobnie jak wizualizacja w formie montazu,
pozwala na badanie bardzo duzych prob obrazéw. Zasadnicza réznica
miedzy tymi typami wizualizacji polega na tym, ze wizualizacja stylow
estetycznych nie ogranicza sie tylko do chronologicznego zestawienia
obrazéw w postaci siatkowego interfejsu. Jej podstawsg jest bowiem wi-
zualizacja oparta na ukladzie wspolrzednych tworzonym przez dwie osie:
poziomg 0$ X i pionowg 0§ Y. Obrazy porzadkowane s na obu osiach
w zaleznosci od okreslonych przez badacza parametréw. Na przyktad
na osi X mozemy poda¢ czas powstania danego obrazu, a na osi Y jego
$rednig jasnos$é. Wowczas wizualizacja pozwoli nam uporzagdkowac
calg twdrczos$é danego malarza przez rozmieszczenie poszczegdlnych
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obrazow na osi X w kolejnosci ich powstawania i jednoczesne umiesz-
czenie ich na osi Y wedlug stopnia jasnosci w ten sposdb, ze jasniejsze
obrazy sytuowac sie beda wyzej, natomiast ciemniejsze nizej*'.

Jednym z najbardziej znanych projektéw ilustrujgcych podejscie, w ktdrym
wykorzystano wizualizacje stylow estetycznych, sg badania obrazéw van
Gogha prowadzone przez Manovicha i jego zespol badawczy, ktore skupialy
sie na analizie tonéw i kolordéw jego dziel. Wykonane wtedy wizualizacje
montazowe skupily sie na analizie ponad siedmiuset obrazéw malarza, roz-
mieszczajac je w oparciu o takie elementy estetyczne, jak jasnos¢, nasycenie
barw czy dominujgca kolorystyka. Wizualizacje te por6wnuja obrazy van
Gogha pod katem ich $redniej jasnosci i nasycenia barw. W tym ujeciu ana-
lityka kulturowa pozwala precyzyjnie zaobserwowac i przedstawi¢ na jednej
wizualizacji zmiany estetyczne, jakie nastepowaly w calej twdrczosci van Go-
gha, ktéry we wezesnych latach malowal obrazy ciemne, ale z czasem stawaly
sie one jasniejsze, a paleta barw byla coraz bogatsza*®. Manovich proponuje
metody wizualizacji mediéw, ktére umozliwig pordwnywanie ze sobg obra-
z6w dwdch artystow w zakresie mapowania przestrzeni stylow. Koncepcje
te doskonale ilustruje projekt badawczy pt.,,Mondrian vs Rothko: Revealing
the Comparative «Footprints» of the Modern Painters”*, w ktérym stosujac
metody wizualizacji medidw, wygenerowano 128 obrazéw Pieta Mondriana
zlat1905-19171 123 obrazy Marka Rothko z lat 1938-1953 (ilustracja 4). Obie
wizualizacje przedstawialy prace artystow utozone wedlug sredniej wartosci
jasnosci (0$ X) i nasycenia barw (0§ Y)*. Umieszczono je na wizualizacjach
wykorzystujgcych te same wspolrzedne przestrzenne, ktére ujawniajg ich
odrebne sygnatury stylistyczne i wzorce estetyczne, ukazujace przestrzen wi-
zualnych poszukiwan, jakie kazdy z artystéw podejmowal w swoich pracach.
Takie uporzadkowanie dziel eksponuje takze obszary wizualizacji o mniej-
szym lub wiekszym zageszczeniu obrazow*.

4 R.Bomba, Humanistyka cyfrowa..., s. 270.
42 Tamze.

43 Zob. L. Manovich, Mondrian vs Rothko. Revealing the Comparative ,Footprints” of the Modern
Painters, Cultural Analytics lab, 2016, http://lab.culturalanalytics.info/2016/04/mondrian-vs-
-rothko.html (30.04.2024) oraz L. Manovich, Style Space.

44 L. Manovich, Museum Without Walls..., 2012.

45 R.Bomba, Humanistyka cyfrowa..., s. 272.
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Warto omdéwié ostatni rodzaj metody wizualizacji medidw, tak zwane
wycinanie paséw. Ten typ wizualizacji tworzony jest za pomoca aplikacji
ImagePlot, ktdra polega na wycieciu kilkucentymetrowego paska z central -
nej czesci badanej probki obrazu i utozeniu wszystkich tych paskéw w jedna
wizualizacje mediéw. Badacz okresla, czy pasek jest ciety wzdtuz osi pionowej
czy poziomej probki obrazu. Cho¢ ta wizualizacja nie pozwala na badanie
przestrzeni semiotycznej poszczegdlnych dziel sztuki czy obrazow, umozliwia
badaczowi analize struktury estetycznej i ich kompozycji. Wizualizacja typu
,wycinanie pasow”* jest szczegélnie przydatna przy analizie okladek ma-
gazynu ,I'ime”. Na przyklad te wizualizacje pozwalajg na obserwacje zmian
w skladzie oktadek tego magazynu na przestrzeni czasu, informacje o tym,
gdzie pojawit sie jego tytul i jaka jest wielkos¢ ilustracji na oktadce. Przyto-
czone tutaj metody wizualizacji mediéw reprezentuja najczesciej stosowane
przez Manovicha podejscie do badania duzych zbioréw danych wizualnych.
Nieustannie jednak badacz wprowadza nowe innowacje i eksperymentalne
formy wizualizacji medidéw, o czym $wiadczg jego ostatnie badania na por-
talach spolecznosciowych, ze szczegdlnym uwzglednieniem zdje¢ zamiesz-
czanych przez uzytkownikéw na platformach Instagrama®.

Podsumowanie

W tym artykule opisalem koncepcje analityki kulturowej w ramach metod
wizualizacji mediéw jako metode badan jakosciowych z punktu widzenia hu-
manistyki cyfrowej, ktdra pozwala nam pracowac z duzymi zbiorami danych
kulturowych (big data). W tej sytuacji mozna zapytac o ich znaczenie dla nauk
humanistycznych, ktére jest problemem waznym i nalezy je rozpatrywac ze
wzgledu na nastepujgce zagadnienia. We wspolczesnej kulturze cyfrowej
gromadzenie duzych zbioréw danych kulturowych i wizualnych nabiera coraz
wiekszego znaczenia. Nie ulega watpliwosci, ze dokumentuja one nasza ludz-
ka aktywno$¢ w sieci, odzwierciedlajac nasze preferencje, poglady, postrzega-
nie $wiata, a nawet warto$ci*®. Podgzajgc za mysla Radomskiego, dochodzimy
do wniosku, ze ,Mamy tu [...] do czynienia z zupetnie innym $wiatem. Swiat,
ktdry zaczyna dominowac w naszym stuleciu, zdaje sie zaprogramowany. Nie

46 Tamze,s.272-273.

47 Zob. L. Manovich, Kino-Eye in Reverse. Visualizing Cinema, w: Cinematicity in Media History, red.
J. Geiger, K. Littau, Edinburgh University Press, Edinburgh 2013.

48 Zob. D.Smotucha, Humanistyka cyfrowa, s. 39-59.
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ma on natury fizycznej ani materialnej, tylko matematyczng i wirtualng”®.
Nauki humanistyczne poczatkowo nie przywigzywaly duzej wagi do zjawiska
big data, a takze koniecznosci badania kultury za ich pomocg w kontekscie
teoretycznym i metodologicznym?®. We wspodlczesnej humanistyce cyfrowej
istnieje jednak paradygmat,, powrotu do laboratorium’, ktory w istotny spo-
sOb przebudowuje humanistyke, zblizajac jg do nauk $cistych, i wnosi nowg
jakos¢ do tych nauk, powodujac, ze

W efekcie mamy do czynienia nie z tekstami [kultury i dzietami sztuki —
K.C.],ale zd any mi; nie z pracami, ale proj ek tami; nie z teorig, ale
zpraktykowaniem teorii;niezanaliza kulturows,alezproduk -
cjg narzedzi doanalizy,araczejanalityki kulturowej.Labo-
ratorium wiaze sie zatem z calkowitg przebudowa humanistyki, ktéra
zapozycza kategorie z innych nauk, by [sama — K.C.] sta¢ sie ,naukg"'.

Przytoczony paradygmat stanowi gléwnie znaczenie analityki kulturowej
i metod wizualizacji mediow w zakresie nauk humanistycznych, ktora bada
wspolczesng kulture cyfrowg we wszystkich jej wymiarach, co dla humani-
stow stalo sie ideg pracy w laboratorium, sprzezong ze zwrotem performa-
tywnym, do ktérego doszto pod koniec XX wieku, réwniez na obszarze kultury
wizualnej®. W tym sensie nie ma juz powrotu do dawnych p oj e ¢ humani-
styki, a pozostala tylko ich transformacja®, sama zas nauka postuguje
sie, jak stwierdza Mieke Bal, ,teorig jako praktyka’® kulturows i prezentuje

49 A.Radomski,,Big data”jako nowy przedmiot nauk o kulturze, w: Wiecej niz obraz. Przestrzenie wi-
zualne, red. E. Wilk, A. Nacher, M. Zdrodowska, E. Twardoch, M. Gulik, Wydawnictwo Naukowe
.Katedra", Gdansk 2016, s. 116.

5o A.Radomski, Analityka kulturowa. Nowy paradygmat w humanistyce, s. 208-209.

51 L. Manovich, The Science of Culture? Social Computing, Digital Humanities, and Cultural Analytics,
2015, http://manovich.net/index.php/projects/cultural-analytics-social-computing (30.04.2024);
zob. przektad polski: L. Manovich, NaukaScista o kulturze?,s. 23-38. Cyt. za U. Pawlicka, Humanistyka:
pracownia, centrum czy laboratorium, ,Teksty Drugie” 2017, nr1, s. 315.

52 Zob. K. Chmielecki, Widzenie przez kulture. Wprowadzenie do teorii kultury wizualnej, Wydawnic-
two Naukowe ,Katedra”, Gdansk 2018, s. 325-349.

53 U. Pawlicka, Humanistyka: pracownia, centrum czy laboratorium, s. 315.

54 M. Bal, Wedrujgce pojecia w naukach humanistycznych. Krétki przewodnik, przet. M. Bucholc, se-
ria ,Biblioteka Kultury Wspdtczesnej”, red. W. Buszta, A. Zeidler-Janiszewska, NCK, Warszawa
2012, 5. 206.
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na wzor nauk przyrodniczych precyzyjne i analityczne badania, podejmujac

tym samym ryzyko, opuszcza pracownie na rzecz laboratorium oraz dokonuje
jej decentralizacji®®.

Abstract

Konrad Chmielecki

ACADEMY OF FINE ARTS, +tODZ

Too See Media through Images: Cultural Analytics and Digital Humanities Toward Media
Visualization Methods

This essay explains the issues of media visualization methods within cultural analytics
as a deeply qualitative approach in the humanities. The discussion in the article centers
on the question: "What is cultural analytics?” | define cultural analyticss as the use
of media visualization methods to examine contemporary and historical cultures, with
a particular focus on visual big data and interactive media. Lev Manovich and his research
team developed ImagePlot, a free software tool for visualizing images, films, and video
files of any size using media visualization methods. In current digital culture, cultural
analytics introduces innovative perspectives on media visualization methods such as
"close reading”and "distant reading.”Media visualization methods most commonly utilize
three types of visualization: image montage, aesthetic styles, and slice cut visualization.
Montage visualization involves the juxtaposition of multiple images in parallel rows
in a single media visualization. The aesthetic style visualization entails — although not
exclusively — the chronological arrangement of images in a grid format. In turnm, slice
cut visualization is available using the ImagePlot application, which extracts a strip a few
centimeters long from the examined image sample — in the central part of the image —
and then compiles all strips into a single visualization.

Keywords

cultural analytics, digital humanities, ImagePlot, media visualization methods, image
montage, aesthetic styles, slice cut visualization

55 Zob. U. Pawlicka, Humanistyka: pracownia, centrum czy laboratorium, s. 314-317.
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