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a Zachodzie krazy pewnalegenda miejska dotyczaca

Japonii — glosi, ze mtodzi Japoriczycy réwnie czesto
randkuja z algorytmami, co z ludZzmi. Méwi sie o Otaku —
aspotecznych, mlodych lub nieco starszych mezczyznach,
ktorzy flirtuja z wirtualnymi kobietami na przenosnych
urzadzeniach. Jak wie$¢ glosi — zdajg sobie sprawe, ze ich
»dziewczyny” to program komputerowy, ale nie umniej-
sza to ich erotycznego oddzialywania i psychicznego
wplywu wiadomosci tekstowych, jakie otrzymuja w od-
powiedzi na zaloty. Dzieci placza, gdy umrze ich zwie-
rzatko Tamagotchi, podobnie tym mezczyznom zdarza
sie uronic Ize, gdy ich zaloty zostajg odrzucone — odtraci
ich architektura sztucznej inteligencji.

Celem tego artykulu nie jest badanie prawdziwosci
tej miejskiej legendy ani szukanie jej antropologicznego
potwierdzenia na ulicach Tokio czy Osaki. Odnosze sie
raczej do kulturowych lekow i ciekawosci, ktdre pojawiaja
sie, gdy najbardziej ,ludzkie” z doswiadczen — intym-
nos¢ lub mitos¢ - coraz czesciej sg posredniczone przez
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technologie, ktore lacza jedno urzadzenie z drugim'. Przywolana wyzej le-
genda miejska pozostaje raczej oznaka fascynacji, rodzajem samospelniajgcej
sie przepowiedni niz faktem socjologicznym, ktéry nalezaloby zanalizowac.

McKenzie Wark ostatnio (2007) szczegélowo opisal, jak elementy mi-
litarno-industrialnej rozrywki odwzorowuja to, co nazywa ,przestrzenia
gry’, czyli ogarniajaca calg rzeczywistos¢ logike widowiska, zakodowang (lub
zaprogramowang) zgodnie z telelogicznymi ludycznymi imperatywami gier
wideo? Gry przenikajg do rzeczywistosci i vice versa, dajac podmiotom-gra-
czom wiele mozliwosci nawigowania po réznych poziomach zycia. Ta per-
spektywa z pewnoscig tworzy warunki, w ktérych moze pojawic sie postacd
cyfrowego Romeo, a ontologiczne rdznice miedzy obiektem milosci ,z krwi
ikosci”iawatarem ztozonym z pikseli wydaja sie bardziej przypomina¢ wybor
miedzy blondynkami i brunetkami niz miedzy faktami i iluzja.

Bez watpienia wszyscy w jakims stopniu doswiadczyliémy zakochania
w ,migotajacych znacznikach’, jak to nazwala N. Katherine Hayles (1993)°.
Niezaleznie, czy chodzilo o gwiazde filmu, muzyki pop, filméw porno czy
nawet anonimowy billboard, wizualna syrenia piesn mediéw sterowanych
przez rynek zawiera libidinalne haczyki, stworzone, aby przyciaggnaé nasze
oczy, serca, ledzwia i portfele. Stynne ,bezustanne oddalanie sie desygnatu

1 Podczas gdy w innym miejscu (D. Pettman Love and Other Technologies: Retrofitting Eros for the
Information Age, Fordham University Press, New York 2006) argumentowatem, ze ztozony, ale
w duzej mierze rozpoznawalny schemat namigtnosci i zachowan, ktére zwyklismy nazywac
~mitoscig”, byt zawsze zwigzany z posrednictwem technologii, pojawia sie mata watpliwosé —
rodzaj mitosci ,przewodzonej” (wired love, odwotujac sie do sformutowania zwigzanego ze zto-
ta erg telegrafii) doswiadczyt gwattownego wzrostu (a zatem i zmiany jakosciowej) ,zdalnie
kontrolowanego” flirtu, intymnosci i namietnosci. Omawiane zjawisko — ozywione ,wirtualne”
symulacje randkowania — jest znacznie bardziej ztozone niz, dajmy na to, zaszyfrowane wiado-
mosci wielbicieli lub kwiaty uzywane podczas zalotéw w Europie w XVIIl wieku, ze wzgledu na
watpliwosci natury ontologicznej, ktore moze stwarza¢, a takze statusu ukochanej/ukochane-
go. Media spotecznosciowe, komunikatory i video-czaty moga tworzy¢ wrazenie bezposred-
niego kontaktu (immediacy) miedzy ludzmi przebywajacymi w innych miejscach, jednakze
jednoczesnie stwarzajg zagrozenie zwiekszenia dystansu i hipermediacji, na ktorym opiera
sie iluzja bezposredniosci (gdy np. protokoty techniczne przestajg prawidtowo dziatac i twarz
ukochanej/ukochanego wyglada niczym rozpikselowany obraz Bacona). Taki rodzaj ,btedu
w matriksie” i jego czestos$¢ wystepowania jest w historii nowa sytuacja w ,erotyce komuni-
kacji” (M. Goble Wired Love: Pleasure at a Distance in Henry James and Others, ,English Literary
History"” 2007, no. 74, s.397-427).

2 M. Wark Gamer Theory, http://www.futureofthebook.org/gamertheory/, Harvard University
Press, Cambridge 2007, [dostep: 1.04. 2019)].

3 N.K.Hayles Virtual Bodies and Flickering Signifiers, October 1993, no. 66, s. 69-91.
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od symbolu” przygotowalo miejsce dla nowej formy kateksji — podczas gdy
u Freuda metafory odwolywaly sie do maszyny parowej i innych technologii
przemystu mechanicznego, dzisiejsza ekonomia libidinalna zdaje sie réwnie
wirtualna i rizomatyczna co NASDAQ.

Pojawia sie zatem ogromna sprzecznos¢ w samej istocie opowiesci ludz-
kosci o sobie samej (niektérzy nazwaliby jg kotysanka). Z jednej strony de-
speracko probujemy ograniczy¢ sfere mitosci jako dostepna tylko dla ludzi
i migdzy ludzmi. Jednak ta niewypowiedziana zasada ma tyle wyjatkéw, ze
coraz trudniej jest nam zy¢ z tak zasadnicza segregacja. Z radoscig mowimy, ze
kochamy swojego psa, swoje nowe buty, swojego iPhone’a, swoje mieszkanie,
a nawet kraj*. Jednak zrozumiale jest, ze nie chodzi o ten sam rodzaj mitosci,
ktdra obdarzylibysmy kochanka czy maltzonka. To jest ta prawdziwa milos¢.

Chcialbym zatem stworzy¢ zbidr artefaktéw, momentdw i stron, gdzie
ta sprzeczno$¢ staje sie tak oczywista, ze staje sie dla wspomnianego roz-
réznienia zagrozeniem, ktore my, spadkobiercy romantykéw, staramy sie za
wszelkg cene zatuszowacd.

Oczywiscie, nie mozna pomija¢ réznic kulturowych pomiedzy krajami
takimi jak Japonia i Stany Zjednoczone. Inne gramatyczne relacje miedzy
wydarzeniem a okoliczno$ciami moglyby wystarczy¢ do podwazenia kaz-
dego uniwersalnego twierdzenia o ewolucji dyskursu o mitosci. Ztudnie
prosta mantra I love you” mialaby niewiele sensu w japonskim, gdzie frazy
zaczynajace sie od zaimka w funkcji podmiotu sg dos¢ rzadkie. Jednakze,
jak utrzymuje Bernard Stiegler, logika samej technologii pozwala na pewne
miedzykulturowe generalizacje®. Wszyscy jesteSmy spadkobiercami pew-
nego miedzykulturowego dziedzictwa, ktére pokazuje interfejs globalizacji
i fantazji.

W tym kroétkim tekscie, nie wspominajac o celach polemicznych, cheial-
bym jedynie podkres$li¢ wyzwania sprzecznosci i zwigzkéw miedzy platfor-
mami, formatami, kulturami i demografig posthumanistycznej erotyki, a nie
analizowad niuanse sytuacyjne, ktére moga potwierdzié¢ lub zaprzeczy¢ moim
tezom. Chcialbym zalozy¢ pojawienie sie ,nowej sfery”, ktdra, jak noosfera
Vernadsky'ego i Teilharda - jest wirtualnym zrédtem dla zbiorowej swiado-
modci (i aktualizacji) interaktywnych praktyk dla tych, ktorzy w niej zyja ija

4 Autor odnosi sie do angielskiego czasownika ,love”, ktory jest uzywany w takich konotacjach
jak powyzsze przyktady. Po polsku w takich sytuacjach (poza ostatnia) uzyliby$my raczej inne-
go czasownika — ,uwielbiam” [przyp. ttum.].

5 Zobacz film The Ister, rez D. Barison, D. Ross (2004).
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wspottworzg. Innymi stowy, gry wideo, strony internetowe, awatary i inne
przejawy swiata wirtualnego i jego bohaterdw nie tylko kraza w obrebie gra-
nic narodowych i kulturowych, ale je przekraczaja, oczywiscie podlegaja razni
podczas tlumaczenia, ale takze zyskujg uwage niezwykle afektywnej globalnej
,wspolnoty, ktéra nadchodzi”. Podczas tych wirtualnych rozméw powstaje
wspélna leksyka (w duzej mierze wizualna), a moze nawet wspdlny jezyk;
wyraznie zwigzany ze wspolczesna hiperlidinalng ekonomia.

Randkowe simsy, Meru Tomos i system Serendipity

Zacznijmy zatem od wyswiechtanej frazy , (ja) kocham cie”. Przez wieki by-
liSmy tak skoncentrowani na definiowaniu znaczenia stowa ,kocham”, ze
zaniedbali$my transdukcyjny zwigzek pomiedzy ,ja” i,ty”. Wedlug nowego
cogito (czerpie tu zaréwno od Jean-Luc Mariona’, Jean-Luc Nancy’ego?, jak
i od Kai Silverman®), ontologiczna scena pierwotna to juz nie , mysle wiec
jestem”, ale ,,jestem kochana/kochany, wiec jestem”. Innymi stowy, jestesmy
widoczni tylko poprzez innych ludzi, zgodnie z wlasciwg takze dla demografii
ideg ,bycie pojedyncze mnogie”., Ja" nie poprzedza,ty’, ale zaczyna istnie¢ za
sprawg aktu kochania. Podmiotem jest wiec raczej rodzaj kondensacji wielu
niz grupa stworzona z odrebnych jednostek.

To ontologiczne zalozenie (lub proces) krystalizuje sie coraz bardziej, gdy
kalibrujemy ponownie nasz punkt widzenia dotyczacy stabilizacji relacji
spolecznych jako zinternalizowanych i odgrywanych przez ideologie. Z tego
punktu widzenia ,kocham cie” jest komenda, ktdra uruchamia program (lub
przynajmniej programowy zestaw odpowiedzi). W réznych epokach wyglo-
szenie takiej frazy obligowatoby méwigcego do wynagrodzenia umitowane;j
finansowo lub symbolicznie, zawarcia malzenstwa, wspdlnej ucieczki, usy-
chania z tesknoty, poswiecenia sie — w zaleznosci od czasu i miejsca akgji.
Stad niektoérzy, jak Niklas Luhmann', twierdzg, ze kazdy seks jest cyber-
seksem, poniewaz jest wynikiem zaprogramowanych wcze$niej procedur

6 G.Agamben Wspdlnota, ktéra nadchodzi, Wydawnictwo Sic!, Warszawa 2008.
7 ).-L. Marion The Erotic Phenomenon, trans. S.E. Lewis. University of Chicago Press, Chicago 2008.

8 J.-L. Nancy Being Singular Plural, trans. R. Richardson, A. O'Byrne, Stanford University Press,
Stanford 2000.

9 K. Silverman World Spectators, Stanford University Press, Stanford 2000.

o N.Luhmann Semantyka mitosci: o kodowaniu intymnosci, Scholar, Warszawa 2003.
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komunikacji. Mozemy zatem méwic o cybernetycznym orgazmie lub cyber-
netycznym organizmie — oba te terminy to tautologie™.

Gdy rozpoczynamy te wspoéldzielone rytualy kulturowe zwigzane z za-
lotami (ktére jednak sa odczuwane jako osobiste i prywatne), postepujemy
zgodnie z hipertekstualnym skryptem, ktdry jest jednoczesnie rekonfiguro-
wany i podtrzymywany przez kolejne pokolenia, zgodnie z réznymi warun-
kami spolecznymii ekonomicznymi, ktére je stworzyly. Do pewnego stopnia
kodyfikacja intymnosci zawsze byla cyfrowa, poniewaz odpowiada na serie
opcji i parametrow typu ,tak’, ,nie’, ,wlacz’, ,wylacz”. ,Kocha, nie kocha”
i tak dalej. W slynnym tescie Turinga maszyna, ktorej uda sie przekonujaco
nasladowa¢ ludzkg konwersacje, otrzymuje egzystencjalny awans — pod-
swiadomie postepujemy podobnie za kazdym razem, gdy flirtujemy z inng
osoba. Odrézniamy tutaj nie ludzi od maszyn, ale zastugujacych i niezastu-
gujacych na mito$é, w zaleznosci od otrzymanych odpowiedzi (a mogg one
by¢ przekazane tylko przez mowe ciata lub nawet sam gtos). Dochodzimy
zatem do przeprowadzania dwdch testow Turinga jednego po drugim i de-
cyzja miedzy ,zasluguje/nie zastuguje na mitos¢” ma pierwszenstwo przed
»cztowiek/maszyna”

Wezmy np. gry — symulacje randkowania. Wiekszos$¢ komentarzy doty-
czacych randkowych simséw wspomina o ich powodzeniu w Japonii i rosnacej
popularnosci w krajach, takich jak Chiny, Korea i Singapur — w przeciwien-
stwie do Stan6éw Zjednoczonych i Europy. Ten gatunek zazwyczaj taczy grafiki
w stylu mangi z gra przeznaczong dla jednego gracza, polegajaca na wcielaniu
sie w bohateréw. Jak dotad najbardziej popularna jest wydana przez Konami
»Tokimeki Memorial” (,Heart-throb Memorial”), zwana tez ,,TokiMemo”,
ktdrej akcja toczy sie w liceum Kirameki. Po raz pierwszy wydana w 1994
roku na PC, nastepnie pojawialy sie jej edycje na Sony Playstation i Sega.
Bohaterem gry jest uczen, ktory stara sie zdoby¢ sympatie dziewczat, ktore
lubi. Aby ja zyska¢, musi mie¢ dobre wyniki w sporcie i nauce, dbaé o swdj
wyglad i tak dalej, w zaleznosci od oczekiwan dziewczyny, ktérg jest najbar-
dziej zainteresowany. Je$li bohater dobrze wywigzuje sie ze swoich zadan,

11 Ten temat w najbardziej jednoznaczny (w obu znaczeniach tego stowa) sposéb podejmuje film
Shea Lea Changa I.K.U. (2000). Na stronie internetowej filmu mozna znalez¢ esej rezysera,
w ktorym stwierdza on: ,Wsrdd krajow, ktére maja regulacje prawne przeciw ekspresji seksu-
alnej, Japonia jest jednym z najbardziej nonsensownych. Zakrywanie genitaliéw przez mozaike
osobliwie stato sie czyms naturalnym w pornografii w Japonii. Japonscy mezczyzni doznawali
ekstazy, wyobrazajgc sobie kobiece genitalia ukryte za obrazami mozaik i gtosami. W ten spo-
sdb Japoniczycy stali sie wyjatkowym narodem podniecajacym sie mozaikami".
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jedna z dwunastu dziewczat, po trzech latach, napisze do niego wiadomos¢é
z zaproszeniem na spotkanie pod stynnym w szkole ,legendarnym drzewem’,
gdzie maja miejsce wyznania milosne. Kolejne edycje gry sa skierowane do
dziewczat — takze majg nielinearng strukture, dajgc mozliwo$¢ tworzenia
wlasnej przygody. Ten sam gracz moze wielokrotnie powtarza¢ rozgrywke i za
kazdym razem wybra¢ inny obiekt romantycznego zainteresowania.

»TokiMemo” stalo sie inspiracja dla wielu artykulow promocyjnych i mie-
dzyplatformowych kontynuacji. Wersja online ,Boys’&Girls’ Gauken Com-
munity Game: Tokimeki Memorial Online” [Gra Chtopakéw i Dziewczyn
z Gauken Community: Tokimeki Memorial Online] zostata wydana w marcu
2006 roku. Inne, podobne tytuly to m.in., Roommate Inoue Ryoko”, gdzie po-
myst jest bardzo podobny do Tamagotchi, z tym ze gracz ma za zadanie dba¢
o wirtualnego wspotlokatora/wspotlokatorke, a nie o zwierze. Innym intry-
gujacym przykltadem jest, Friendship Adventure’, gra o podobnej mechanice
do Sims, ktérej akcja toczy sie w meskim, homoseksualnym srodowisku,
w walczacej o popularno$¢ stacji telewizyjnej™. Jak zauwazajg recenzenci —
w grze nie ma redundancji i nudy, jest za to wiele scen grupowej wzajemne;j
pomocy w tazni. Natomiast w gra,,May Date Club” zawiera zwrot akcji godny
Dona DelLillo — pojawia sie tam funkcja wirtualnej metarzeczywistosci —
uzytkownik moze przed prawdziwg symulacja randki skorzystaé z symulacji
symulowanej randki z bohaterem/bohaterka.

Dostawcy ustug internetowych w calym rejonie Pacyfiku zauwazyli po-
pularnos¢ randkowych simsow i wiaczyli je do swoich pakietow, dajac uzyt-
kownikom mozliwo$¢ wchodzenia w relacje z wirtualnymi ,kochankami”
Subskrypcje obecnie wynosza nawet do 300 tysiecy miesiecznie, liczac tylko
urzadzenia mobilne. Gazeta Daily Yomiuri donosi, ze uzytkownicy na ogé6t
wymieniajg wiadomosci e-mailowe z wirtualnymi , kochankami’, uzywajac
telefonéw komoérkowych:

Niektdrzy eksperci wierzg, ze dzisiejsi mlodzi ludzie nie sg zainteresowa-
ni tworzeniem powaznych zwigzkéw z innymi, i w ten sposéb thumaczg

12 Wiekszo$¢ gier w rodzaju randkowych simséw odzwierciedla spotecznosci heteronormatywne,
z ktérymi utozsamiaja sie ich twdrcy. Sg jednak powody do optymizmu — najnowsze iteracje
nowych medioéw beda coraz bardziej sprzyjac erotyce w stylu open source, bedgc coraz mniej
zwigzane z interakcjami powigzanymi z ptcig kulturowa w rozumieniu biologicznego esencja-
lizmu. W istocie, im wigcej dana osoba doswiadcza intymnosci poprzez awatar — lub w innej
formie teleidentyfikacji — tym lepiej jest w stanie zrozumiec i doceni¢ performatywne aspekty
ptci kulturowej w rozumieniu Judith Butler, poszerzajgc krgg mozliwosci.
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popularnos¢ tego rodzaju gier — daja one mozliwos¢ doswiadczenia zako-
chaniabez obawy o zranienie, jesli zwigzek nie wyjdzie. Bandai Networks
Co. oferuje tego rodzaju gre o nazwie ,Meru De Koishite” (,Milo$¢é Przez
Email”) dla uzytkownikéw telefonéw komérkowych. Uzytkownicy moga
wymienia¢ wiadomosci mailowe z jedng z siedmiu wirtualnych kobiet
w réznym wieku i réznych zawodéw. Celem gracza jest zdobycie mitosci
wybranej kobiety, co mozna osiagna¢ wysylajac okoto 9o wiadomosci.
Gra trwa okolo miesigca. Na konicu gracz otrzymuje od kobiety finalowsg
wiadomosé, w ktdrej moze przeczytaé — w zaleznosci od tego, czy udalo
mu sie zdoby¢ jej serce — ,jestes tylko moim przyjacielem” lub ,bardzo

cie kocham”.®

Powracajac do pytania z testu Turinga, zasadnie bedzie zapyta¢, czy randkowe
simsy tworzg rodzaj jakosciowego kontinuum z relacjami na odlegtos¢ lub
takimi, w ktérych duza czesé komunikacji odbywa sie za posrednictwem
mediéw, a ukochana osoba jest (w duzej mierze) fizycznie nieobecna. Na
Zachodzie czesto pojawiaja sie pytania (przynajmniej w reportazach na ten
temat) o tatwowierno$¢ graczy i zasadnos¢ inwestowania ich uczué. Mozna
powiedzied, ze osoby niemajgce doswiadczenia w tego rodzaju grach uwa-
zajg entuzjazm wobec libidinalnej ekonomii za do$¢ ,zalosny”. Jednak kogo
mozna uzna¢ za bardziej zalosnego — grajacego w randkowe simsy czy osobe
zaangazowang w zdrade online?™

Meru tomos czy ,e-mailowi przyjaciele” pomagaja w odpowiedzi na to py-
tanie - sg przykladem libidinalnych relacji migrujacych do nowych mediéw.
Wielu z nas odnosi sie do emocji, ktére moga towarzyszy¢ relacjom piele-
gnowanym gtéwnie online i intensywnosci, ktéra pojawia sie bez osobi-
stego kontaktu (F2F-face-to-face). Jednak mltodzi Japoriczycy ida o krok dalej
i coraz bardziej wlaczaja relacje online w swoje zycie. Meru tomos sa zwykle
adresatami wiadomosci tekstowych (a nawet sekswiadomosci) jako czesé
anonimowej sieci znajomych-znajomych-znajomych. Uzytkownicy czesto

13 Daily Yomiuri, i-Mode’s Virtual Lover Games Strike a Chord, 22 grudnia 2000.

14 Oile mozna twierdzi¢, ze tres¢ i scenariusz gry wideo sg drugorzedne wobec struktury i zasad,
utrzymywatbym, ze, przynajmniej w przypadku ,randkowych simsow”, interface jest nieod-
taczny od libidinalnego celu. A zatem istnieje konkretna (ewolucyjna?) motywacja i nagroda
w charakterze romantycznym - wirtualna lub realna — odmienna niz w innych wyzwaniach
z okreslonym celem, takich jak zabijanie zombie czy udane poruszanie si¢ po lokacjach w grze.
Kwestia, czy zaangazowanie gracza jest na tyle duze, aby powodowa¢ konfuzje ontologiczna,
nie jest tak wazna jak istnienie wspomnianego wyzej kontinuum.
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zauwazajg, ze z anonimowoscia tgczy sie rodzaj wyzwolenia, jednak komen-
tatorzy nie sg do konca przekonani, czy nalezy to wspieraé. ,To znamienne,
w jaki sposéb mlodzi ludzie odnoszg sie wobec siebie nawzajem” — pisze
Yuko Kawanishi, profesor socjologii na Uniwersytecie Temple w Tokio —
»uwazaja, ze im wiecej kontaktow do meru tomos maja na swoich telefo-
nach - tym wiecej maja przyjaciol, i zaczynaja mysle, ze to sa prawdziwi
przyjaciele (...)™. Pojecia , prawdziwa tozsamos¢” i ,prawdziwi przyjaciele”
pojawiaja sie w dziennikarskich doniesieniach jako punkty odniesienia
pozwalajgce scharakteryzowac ich przeciwienstwa — skonstruowane awa-
tary i alternatywne osobowosci. Tymczasem, jak dobrze wiemy, organiczna
koherencja przedmiotu jest w istocie jednym z najpilniej nadzorowanych
konstruktow'. Nowe, wirtualne byty sg obiektem drwin prawdopodobnie
dlatego, ze s3 wersjami w malej rozdzielczo$ci bardziej ztozonych karykatur,
ktdre reprezentujemy my sami: to ten sam proces, jednak przyspieszony
iw wiekszej skali.

Powody, dla ktorych ludzie eksperymentujg z wirtualnymi bytami, sg wie-
lorakie. Pozwala to na eksploracje réznych rytméw behawioralnych. Daje
mozliwos¢ zonglowania miedzy rznymi romantycznymi zainteresowaniami.
Pozwala na kradziez tozsamosci i danych kart kredytowych". Daje mozliwos$¢
ucieczki od restrykcyjnych warunkéw prawdziwych do$wiadczen. Co wiecej,
wyzwala od imperatywu etycznego Levinasa — poniewaz, jak zauwazyl jeden
z uzytkownikéw, ,nie widzisz ich twarzy, wiec mozesz by¢ bardziej szczery”
(="®) Potwierdza to Corrine Usher, psycholog kliniczny z Wielkiej Brytanii:
»badania pokazujg, ze brak na przyklad kontaktu wzrokowego rzeczywiscie
wyzwala”?. W istocie typowy dyskurs o meru tomos rozszerza sie na bardziej
zachodnie przyklady — szal znajomosci na Facebooku i MySpace - i zadaje
spoleczenstwu retoryczne pytanie, czy to jest pozadana sytuacja. Czy $wiat

15 I.R. Prusher In Japan, Some e-Friends Prefer Never to Meet, ,Christian Science Monitor”, 21 lu-
tego 2001.

16 Fascynujaca historie tego procesu mozna znalez¢ w: V. Groebner Who Are You? Identification,
Deception and Surveillence in Early Modern Europe, Zone Books, New York 2007.

17 Dyskusje dotyczace kradziezy tozsamosci zazwyczaj koncentruja sie na finansowym wptywie
na ofiary, a nie ontologicznej traumie, ktéra bez watpienia pojawia sie, gdy kto$ inny podaje sie
zanas. Z niecierpliwoscig czekam na wypowiedz psychoanalitykow przeciw ,kradziezy I1d”, czyli
przywtaszczeniu sobie czyichs najgtebszych pragnien, nietknietych przez ego i superego.

18 |.R. Prusher In Japan...

19 R.White, N. Goswami Beware of Digital Love, ,Sunday Times" 21 March 2004, no. 16.
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naprawde chce zajmowac sie nowo powstalg generacjg ludzi, ktérzy kom-
pulsywnie drza ze strachu, wcigz grzebig w telefonach i unikajg kontaktu
wzrokowego®?

Oczywiscie, posrednictwo w zalotach nie jest niczym nowym. Wiado-
mosci przywigzane do strzaly i wystrzeliwane z kuszy, dostarczane przez
sokoly czy postanicow zawsze byly czescig krajobrazu libidalnych technik
(technoscape). Tom Standage opisuje historie relacji dwéjki XIX-wiecznych
operatorow telegrafow, ktdrzy cho¢ nigdy wezesniej nie spotkali sie osobiscie,
zakochali sie w sobie, komunikujgc sie za pomocg kodu Morsa — rezultatem
tej mitosci bylo malzenstwo®. Réznica w $wiecie telefonéw komdrkowych
to przede wszystkim przyspieszone i spersonalizowane warunki, wjakich od-
bywaja sie zaloty: to, co Zygmunt Bauman nazywa,, plynna nowoczesnoscig’,
prowadzi nieublaganie do , plynnej milosci” (pragnienia, aby pozadanie nie
ustawalo — aby nie zatrzymywalo sie na jednej osobie, zgodnie z coraz bar-
dziej przestarzalymi dyskursami o monogamii i zobowigzaniach).,Zazytos¢é
nie wymaga juz fizycznej bliskosci” - pisze Bauman — ,ale fizyczna bliskos¢
nie decyduje juz o zazylosci"?.

Anegdota przytoczona przez ,Wall Street Journal” dobrze pokazuje, jak
daleko odeszlismy od jezyka kwiatéw nadwornej milosci i dobrych manier
godnych Prousta. Pewien mezczyzna rozmawial przez telefon w samolocie,
gdy przygotowywano sie do startu:

Obstuga samolotu stanowczo polecita mu wyltgczy¢ telefon, ale nie mogl
przestac. ,Potrzebuje pocatunku. Potrzebuje twoich ust...". Gdy samolot
byt juz na pasie startowym, dwudziestoszesciolatek, pracujacy jako kie-
rownik w bankowosci, nagrat do korica swoje mysli: ,Po prostu cie potrze-
buje, pa kochanie”. Nacisnal przycisk ,wyslij’, a samolot wyruszyt w droge
do Paryza. Pani Harb [,mailowa przyjaciélka” bohatera] zachowala jego
37-wyrazowa deklaracje w pamieci telefonu. ,To jest idealne — krotkie

20 Niektorzy nawet dziwig sie, do jakiego stopnia nowe pokolenie moze unikaé kontaktu wzro-
kowego i nadal spotykac sie, kocha¢/lub rozmnaza¢, biorgc pod uwage historig zaleznosci od
kodu spojrzen.

21 T. Standage The Victorian Internet: The Remarkable Story of the Telegraph and the Nineteenth
Century’'s On-line Pioneers, Walker, New York 1998.

22 Z. Bauman Razem osobno, Wydawnictwo Literackie, Krakow 2003. Z pewnoscia jest to tylko
kwestia czasu, zanim pojawig sie wezwania do ruchu ,slow love” na wzér ,slow food", ktdry
narodzit sig z wtoskiego oburzenia otwarciem baru McDonald’s w Rzymie.
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istodkie” - méwi -, to nie jest jakis rozwlekly, dziesieciostronicowy list
z wyznaniem jego niesmiertelnej milosci. To byloby straszne.?

W krajach, wktérych odbywa sie radykalna (tzn. sterowana przez rynek)
rewaluacja wszystkich wartosci, pojawiajg sie trudnosci z odpowiedzig na
nowe formy relacji, ktére powstaja za sprawa przenosnych technologi. Na
przyktad w Chinach toczy sie debata, czy nowo tworzone prawo o malzen-
stwie powinno poruszaé kwestie ,wirtualnych zdrad” — wielu matzonkéw
odwoluje sie do nich w uzasadnieniu pozwu o rozwdd. Jak wida¢, jednego
z najwiekszych zagrozen internetu dla bezpieczenstwa panstwa nie da
sie rozwigzac za pomocg zapory sieciowej, poniewaz sytuacja dzieje sie
wewnatrz kraju®.

Jednak, jak zwykle, technokraci wyprzedzaja wszystkich innych, takze po-
litykdw i ekspertdéw. Pojawily sie doniesienia, ze na MIT wynaleziono telefon
komérkowy, ktdry sygnalizuje, jesli znajdzie sie 10 jardow od potencjalnie
atrakcyjnej osoby. System, ironicznie nazwany Serendipity [tut szczescia —
przyp. thum.], zbiera profile cztonkéw wraz z informacjami o ich oczekiwa-
niach wobec zwigzku®. Jak glosza materialy promocyjne:

Bedgc w zatloczonym miejscu nie musisz nawet sie zastanawiaé, kto ci sie
podoba. Zrobi to za ciebie telefon. Jesli wychwyci inny telefon z pasujaca
osobg — kobietg lub mezczyzng — obydwa zestawy zabrzeczg i wymienig
informacje, uzywajac Bluetooth. Reszta zalezy od ciebie... Technologia

23 ). Zaslow Digital Love Letters: Declaring It with TXT, ,Wall Street Journal (Europe)”, 14 Feb. 2007.

24 Oprocz szczesliwych i zabawnych historii o mitosci technofilow przez telefon sa tez smutne
watki, tak jak przerazajace zdarzenie, do ktérego doszto w tym roku [2007 — przyp. tlum.].
Powstato wideo pokazujgce ukamienowanie na $mierc¢ kurdyjskiej nastolatki zyjacej w Iraku,
w okolicach Mosulu, ktéra zostata oskarzona o rzekomy zwigzek z sunnickim chtopakiem z sa-
siedniej wioski. [Wideo nadal mozna tatwo wyszukac w internecie — przyp. ttum.].

25 Grupy Share collective (www.share.d)) zbieraja sie w barach i innych matych miejscach na ca-
tym swiecie, aby ,jamowac” [okreslenie uzywane przez polskich uczestnikéw takich spotkan —
przyp. thum.] z laptopami projektorami oprogramowaniem open source i innymi fuzjami sztuki
i techniki. Najbardziej osobliwa w tych spotkaniach jest autystyczna auraich przebiegu, jako ze
kazda osoba zdaje sie kompletnie sama, zaangazowana we wiasng czes¢: jest to nowa wersja
samotnego ttumu, jaki kiedys odwiedzat amerykanskie movie palaces. Mozna zastanawiac sie,
czy jeden z robotow-historykéw opisanych przez Manuela DeLande opisatby Share collective
jako pomyst samych technologii, zgodnie z ktérym laptopy miatyby nieswiadomie zachecaé
swoich ,wtascicieli”, do przynoszenia ich na takie cotygodniowe wydarzenia, aby mogty sie le-
piej komunikowac.
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zmienia nasze randki. Dla nie$mialych samotnych to najlepsza pomoc
w nawigzaniu relacji od czaséw powstania czerwonych r6z.2

W tym scenariuszu pociggajgce (przynajmniej dla badacza cybernetyki)
jest to, ze technologia, ktéra wélizgnela sie do naszego zycia jako akcesorium,
doszla wlagnie do statusu pelnoprawnego dzialajagcego podmiotu. Nie mozna
lepiej zilustrowaé pojecia stworzonego przez Bruno Latoura — socjotech-
nicznych sieci” — niz przez ,pozadajgcg maszyne”?® systemu Serendipity,
w ktorym mechanizmy lgczgce filtrowanie i demoniczne porzadkowanie,
ktére dotychczas polecaly konsumentom ksigzki sklepie Amazon, rozsze-
rzyly swoje dzialania na potencjalne zony lub mezéw. Wiekszo$¢ z nas bez
watpienia zamartaby, gdyby w odpowiedzi na pytanie ,jak sie poznali$cie?”,
uslyszala ,telefon zabrzeczal”. Tymczasem coraz mniejsza stygmatyzacja ta-
kich ulatwionych przez technologie spotkan bardziej przekonuje nasz ga-
tunek o jego immanentnym statusie cyborga niz tysigce grup czytelniczych
Donny Haraway.

eHarmony.com, Thomas in Love i Idoru

Spotkanie bratniej duszy w internecie jest duzo mniej niedorzeczna sytuacja
teraz niz chocby pie¢ lat temu. Pragmatyzm zawsze towarzyszyl romanty-
zmowi, a oprogramowanie, ktére umozliwia sortowanie potencjalnych za-
lotnikéw, to technologia, za ktora wielu ludzi chee zaplacié, liczac, ze na tym
skorzysta.

Jedna z dobrze znanych stron randkowych jest eHarmony, ktorej tworcy
deklaruja taczenie ze sobg ludzi na bazie 29 wymiaréw dopasowania, po-
dzielonych na Cechy Kluczowe (takie jak: temperament emocjonalny, styl
spoteczny, sposob uczenia sie i fizycznoéé), Zyciowe Atrybuty (umiejetnosci

26 ZaR.White, N. Goswami Beware of Digital Love...

27 B. Latour A Collective of Humans and Non-humans, w: Readings in the Philosophy of Technology,
ed. David Kaplan (ed.), Rowman and Littlefield, New York 2004.

28 Film WALL-E (2008) stworzony przez Pixar opowiada historie relacji dwoch robotéw o zupetnie
réznych poziomach zaawansowania, kilkaset lat w przysztosci. O ile z sukcesem opowiedziano
wzruszajacg historie we wiasnej sentymentalnej konwencji, to nie wykorzystano mozliwosci
do pokazania ,mitosci” w innym stylu niz $cisle genderowy i antropocentryczny. W podobnym
tonie film Mitos¢ Larsa (2007) zgtebia mozliwos¢ sztucznej i nienaturalnej mitosci, aby na koncu
stracic¢ rezon i wycofa¢ sie do pocieszajgcej, organicznej formuty, w ktérej zachowanie nasza
kultura tak bardzo jest zaangazowana.
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. _— T o - \ag .
zwigzane z relacjami, wartosci i wiara, kluczowe doswiadczenia)?. Jak napi-
sano na stronie internetowe;j:

Te kluczowe sfery tworzg niezawodny portret pokazujacy najdoktad-
niej, kim jestes$. To baza, na podstawie ktérej nasz opatentowany System
Zgodnych Polaczen wyszukuje singli, ktdorzy sg dla ciebie najwlasciwsi...
Wyobraz sobie — méc wiedzied, ze jestescie ze sobg kompatybilni w tak
wysokim stopniu, jeszcze zanim wymienicie pierwszy e-mail. Takie do-
pasowanie jest ekscytujace! To wlasnie dlatego, kazdego dnia, $rednio
90 czlonkéw eHarmony zawiera malzenstwo. Pozwd6l eHarmony dac
ci pewnos¢, ze nastepnym razem zakochasz sie we wlaciwej osobie.

(Niech Bdg broni zakochaé sie w niewltasciwej osobie!)

Rywalem eHarmony o role technologicznego kupidyna jest strona Match.
com, gdzie szczerze pisze sie, ze 20% ludzi jest po prostu,,nie do dopasowania’
(to stwierdzenie w mgnieniu oka tworzy nowoczesny romantyczny system
kastowy). Jednak slogan tej strony daje aprobate dla ciekawskich impulséw:
It's ok to look [Popatrzeé jest w porzadku]. Tymczasem Match.com placi duze
sumy kobiecie o nazwisku Trish McDermott, noszacej do$¢ surrealistycznie
brzmiacy tytul Wiceprezydent Romansu, ktora opisuje randkowanie online
jako ,zakochiwanie sie od podszewki’, poniewaz najpierw poznaje sie dang
osobe, a test,,chemii” przychodzi pdzniej™.

Jak dotad uzywalem wymiennie poje¢ mitos¢ (love) i pozadanie (lust).
Cho¢ obecnie czesto uznaje sie za zasadne, aby myslec o tych dwdch pojeciach
jako oddzielnych, to konfiguracja dyskursu kochankéw nie odréznia zbyt sil-
nie tych do$é mglistych kategorii, laczac je wjeden znacznik ,pragnienia” (de-
sire). Zaréwno dla eHarmony, jak i w Match.com, jesli co$ nie gra w sypialni,
eksplorowanie pozostatych 28 pozioméw dopasowania nie ma wiele sensu.

Interesujgcym filmem zglebiajacym pojecie posredniczonego pozadania
w serwisach randkowych online w niedalekiej przyszlosci jest Zakochany To-
masz (2000) w rezyserii Pierre-Paul Rendersa. Gléwny bohater jest agorafo-
bem, ktory nie jest w stanie wyjs¢ ze swojego mieszkania ani wpuscié¢ nikogo

29 Zob.: https://www.eharmony.com/singles/servlet/about/dimensions;jsessionid=94%20
160F07CF700AD4E55BAB69A9QFFDD1B.s13-1%2014

30 L. France Love at First Site, ,Observer” 30 June 2002, https://www.theguardian.com/theobse-
rver/2002/jun/30/features.magazine187 [dostep: 1.04.2019].
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do $rodka, ale komunikuje sie z innymi ludzmi za pomocg kamery wideo.
W tej socjalistycznej w wersji ,soft” utopii o niedalekiej przyszlosci Tomasz
(Benoit Verhaert) zapisuje sie do serwisu randkowego w ramach terapii.
Mimo poczgtkowej niecheci (i po nieudanej prébie cyberseksu) zakochuje
sie w kobiecie po drugiej stronie ekranu. Film ma ostatecznie wydzwiek hu-
manistyczny, gdyz pokazuje kontrast miedzy miloscia, jaka Tomasz znajduje
z prawdziwg kobietg z problemami, a przygodna seksualng ulgs, jakg weze-
$niej znajdowal ze zmiennymi kobiecymi awatarami. Algorytmicznych za-
chowan tych drugich nie da sie poréwnac z emocjonalnymi, nieoczekiwanymi
odpowiedziami Ewy (Aylin Yay) i obietnicg, ktdrg reprezentujg. Wirtualne
osoby mogg go odwiedza¢, ale Tomasz musi wyjs¢ ze swojego wysterylizo-
wanego sanktuarium, zeby znalez¢ prawdziwa milosé. Bez watpienia w tej
moralnej opowiastce jest cos dodajacego otuchy, ale mozna pomysleé, ze nie
wykorzystano okazji, aby ,czlowieczenstwo” w rozumieniu filozoféw pokazaé
w jaki$ mniej oczywisty sposéb niz jako istote ludzky (czy miedzy ludzmi
spotykajacymi sie bezposrednio).

Jak zauwaza rezyser w wywiadzie dolgczonym do wydania DVD filmu:
»Dbajac o swdj dobrostan i komfort, tworzymy okropnosci, jak serwisy rand-
kowe”. Jednak zgodnie z tym, co pisalem wcze$niej, taki punkt widzenia staje
sie ,XX-wieczny’, zwigzany z nostalgia i wygérowana opinig o organicznej
interakcji. Osobiscie jestem podejrzliwy wobec stwierdzenia Rendersa, nie
ztych powodoéw co dzisiejsi mtodzi uzytkownicy internetu, ale raczej dlatego,
ze zaklada, ze telefony czy listy sa same w sobie bardziej ,ludzkie” (a spedzi-
tem wiele lat, obalajac taki poglad, jako ze — jak rozumial Platon na poczatku
pismiennictwa i, czego byt swiadomy Nietzsche na swoj wlasny sposéb —
»nasze narzedzia pisarskie takze wplywaja na nasze mysli"*).

Tak jak aspoteczny Tomasz, randkowe simsy takze zaleza od nowo powstalej
technologii domowego wideo-czatu. Z przekazem w takiej technologii, ktéra
nie pozwala na symultaniczny kontakt wzrokowy, taczy sie pewna ciekawa
idea. To, co Deleuze i Guattari nazywaja ,maszyna o czterech oczach” — spo-
tkanie twarzg w twarz dwdch osdb, ktore zatapiajg sie w swoich wzajemnych
spojrzeniach (trop romantyczny par excellence), nie jest mozliwe na wideo-cza-
cie zpowodu pigtego i szdstego oka, czyli kamer. Uczestnik moze albo patrzeé
na obraz swojego rozmowcy, albo wprost w kamere, ale nie moze zrobi¢ tych
dwdch rzeczy jednoczesnie. To przypomina rozmawiajacym o niepokojacej

31 FA.Kittler Gramophone, Film, Typewriter, trans. G. Winthrop-Young, M. Wutz, Stanford Univer-
sity Press, Stanford 1999.
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zasadzie lezacej u podstaw kazdej symultanicznej, dalekodystansowej ko-
munikacji: obecna nieobecno$¢ lub nieobecna obecno$¢ drugiej osoby. Proba
nawigzania kontaktu wzrokowego przez internet jest gra fort/da dla dorostych.

Andrew Travers w swoim glebokim, choé¢ prowokacyjnym oméwieniu
»kodu spojrzent’, u autoréw od Tolstoja przez Lacana i Sartre’a do Hitlera, za-
uwaza, ze mito$¢ rozpoczyna , zywotna, komunikacyjna obecnosé”, owiecona
przez wewnetrzne ,ozywiajace” swiatto®. Gdy pisze te stowa, w 2008 roku,
sztuczne awatary maja juz przewage nad ludzmi w wideo-czatach, poniewaz
potrafia lepiej symulowac taka zywotng, komunikacyjng obecnos¢, a to dzieki
lepszemu imitowaniu kontaktu ,,oko w oko”. Co wiecej, robia to przez anima-
ge*.,Randkowe simsy”iinne wizualno-wirtualne twory komplikujg — a nawet
czasowo uniemozliwiajg — rozrdznienie miedzy tym, co informacyjne i bio-
logiczne. ,Zycie” rozméwcy patrzacego na nas przez ekran jest w tak duzym
stopniu hiperposredniczone, ze wydaje sie bezposrednie*. Obecng frustracje
komunikacjg za pomoca kamerek internetowych (ktdrg uda sie zazegnaé, gdy
projektanci i producenci wymysla, jak umiesci¢ kamery za ekranem, zamiast
nad nim) ttumaczy Travers: ,wszystkie oczy potrzebujg do pewnego stopnia
charyzmy kodu spojrzen, aby interakcja nie przestata by¢ interaktywna".

W mojej ksiazce Love and Other Technologies®* omawiam kluczowy moment
w ksigzce Williama Gibsona, Idoru®, w ktérym opisano zareczyny miedzy
gwiazdorem rocka w tzw. realu i wirtualng gwiazda popu Rei Toei. Ta druga
w $wiecie poza ekranem pojawia sie jako hologram, a bohater ksigzki, czto-
wiek, rumieni sie, gdy patrzy w jej starannie zakodowane zrenice. ,Popatrzyt

32 A.Travers The Nazi Eye Code of Falling in Love: Bright Eyes, Black Heart, Crazed Gaze, w: M. Fe-
atherstone Love and Eroticism, Sage, London 1999.

33 Stowo animation w jezyku angielskim oznacza zaréwno technike filmowa, jak i ozywienie
[przyp. ttum.].

34 Zob.).Bolter, R. Grusin Immediacy, Hypermediacy and Remediation, w: Remediation: Understan-
ding New Media, The MIT Press, Cambridge 2000. W pracy Traversa szczegolnie interesujgce
jest oméwienie dialektyki oczu spotykajacych sie poza strukturg spoteczng i pojawiajaca sie
w miejscach publicznych; niestety nie mamy tu miejsca, aby odnies¢ sie do wielu implikacji
tego paradoksu.

35 A.Travers The Nazi Eye Code..., s. 341. Zob. tez Eye gazing parties popular with singles, MSNBC,
http://www.msnbc. msn.com/id/22425001/vp/23165599#23165599.

36 D.Pettman Love and Other Technologies: Retrofitting Eros for the Information Age. Fordham Uni-
versity Press. New York 2006, s. 95-99.

37 W.Gibson Idoru, przet. Z.A. Krolicki, Ksigznica, Poznan, Katowice 2011.
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w jej oczy. Jaka sita informatyczna mogta stworzy¢ co$ takiego, cos co odwza-
jemniato twoje spojrzenie?”. Znajdujemy sie wiec w cieniu ,niesamowitej
doliny” (uncannyvalley). Termin ten lgczy sie zjaponskim specjalista robotyki
Masahiro Mori, ktdry pod koniec lat 70. przeprowadzil eksperymenty psy-
chologiczne badajace ludzkie reakcje na roboty o rdznym poziomie antro-
pomorfizmu. Faktycznie, niesamowita dolina jest najglebsza w Japonii, gdzie
jak nigdzie indziej tworzy sie roboty, ktére przypominajg idoru Gibsona (lub
zwierzeta, ktére sg brakujgcym ogniwem w wiekszosci dyskusji o triadzie
cybernetycznej) — takze odwzajemniajg spojrzenie.

Zatrzymuje sie w momencie rumienca, bo gdy czlowiek doswiadcza wsty-
du przed nie-czlowiekiem, dzieje si¢ co$ waznego®. Agamben pisze, ze ,,0d-
czuwanie wstydu dowodzi, ze doswiadczamy czego$, od czego nie mozemy sie
w zaden sposob zdystansowac™, czyli siebie samych. Kontynuuje, definiujac
wstyd jako doswiadczenie ,bycia skutym z samym soba, radykalnej niemoz-
nosci ucieczki, aby ukry¢ sie przed samym sobg, obecnos¢ jazni, ktéra dla
niej samej jest nie do zniesienia”'. Wstyd jest zatem dezorientujaca symul-
tanicznoscig upodmiotowienia i uprzedmiotowienia; w dos¢ staroswiecki
sposdb mozna powiedzie¢ ,spotkaniem pomiedzy czlowiekiem a Bytem”*2
W przypadku ksigzki Gibsona chodzi o spotkanie miedzy czlowiekiem a by-
tem cyfrowym, to co$, co coraz rzadziej bedzie uznawane za typowe jedynie
dla nerdow. Jeszcze raz odwotujac sie do Haraway — stajemy sie coraz bardziej
bierni, a nasze maszyny — coraz bardziej zywe.

Kari
Zanim przejde do mojego ostatniego przykladu, warto podsumowacé dotych-
czasowy przebieg wywodu. Zaczalem od umiejscowienia globalnej migracji

38 Tamze.

39 Jak przyznat Derrida — czuje sie wyjatkowo skrepowany, gdy jego kot widzi go nago (J. Derri-
da The Animal that | therefore Am, trans. M.-L. Mallet, Fordham Press, New York 2008, polskie
ttumaczenie z angielskiego autorstwa Michata Kozy jest dostepne w internecie, https://www.
academia.edu/3316323/Jacques_Derrida_-_Zwierze_ktorym_wiec_jestem_dalej_idgc_$la-
dem_ [dostep: 1.04.2019].

40 G.Agamben Wstyd, lub o podmiocie, w: Co zostaje zAuschwitz. Archiwum i Swiadek, Sic!, Warsza-
wa 2008.

4 Tamze.

42 Tamze.
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poprzednich, analogowych form uczuciowej intymnoséci do nowych form cy-
frowych mediéw. Ta zmiana formatu jest najlepiej widoczna w grach i prak-
tykach komunikacyjnych, w miejscach takich jak Japonia czy Korea; mozna ja
dostrzec takze w filmach, powiesciach, a takze praktykach komunikacyjnych
w krajach problematycznie nazywanych Zachodem. Podczas gdy dyskurs ko-
chankéw zawsze byl wspierany i posredniczony przez technologie — i jest nie
do pomyslenia bez nich — nowe media tworzg lepiej dystrybuowany podmiot,
$wiadomego swojej natury postcztowieka, ktéry ma do dyspozycji wiecej 13-
czacych portéw niz w poprzednich epokach. Szybkos¢ i globalny zasieg towa-
rzyszacych nam technologii skutkuje codziennym testem Turinga, w ktorym
musimy nawigzywac interakcje z aktantami, ktérzy moga by¢ lub nie by¢ ludzmi,
mogg zastugiwac lub nie zastugiwaé na mitos¢, mogg byé fizycznie dostepni lub
niedostepni. Zatem milo$¢ staje sie cybernetycznym imperatywem regulacji
petli pozytywnych i negatywnych odpowiedzi libidinalnej informacji. Sadze, ze
kwestia, czy ta informacja jest tworzona przez obraz prawdziwej osoby, czy moze
przez awatar lub wirtualnego bohatera, w duzej mierze przestanie by¢ kwestig
etyczng — w przyszlosci, gdy tych drugich bytow bedzie na Ziemi wiecej. An-
tropocentryzm i humanizm s niezwyktymi sitami, czesciowo stworzonymi po
to, by stanowczo umacnia¢ rozréznienie miedzy tym, co biologiczne, a tym, co
techniczne. Jednakze pozostatosci romantyzmu (od Mary Shelley, do Williama
Gibsona i pdzniej) przygotowaly nas do zakochiwania sie w réznego rodzaju
»ztozonych nieokreslonosciach” (sformutowanie zapozyczone od Traversa®).

Wezmy np. Kari — wirtualng postaé, niebedaca czescig zadnej gry, ale ist-
niejacy jako konfigurowalna postac online. Jej strona internetowa nazywa jg
»twoja wirtualng dziewczyng’, a jej imie — jak wszystkich dobrych awataréw —
jest akronimem: Knowledge Acquiring and Response Intelligence (Uczaca
sie i Odpowiadajgca Inteligencja)*. Strona Kari deklaruje nawet, ze jest ona
»hajbardziej zaawansowanym wirtualnym czlowiekiem do randkowania”
(podejrzewamy, ze gra stéw jest niezamierzona albo pod$wiadoma)*.,Wiecej
niz czatbot, towarzyszka” — czytamy dalej w opisie promocyjnym.

Witaj w domu twojej wirtualnej dziewczyny. KARI zostala stworzona od
podstaw, aby by¢ twoja towarzyszka i przyjaciotka. Jesli szukasz romansu,

43 A.Travers The Nazi Eye Code..., s.333.
44 Zob. https://karigirl.com/.

45 Opis w oryginale brzmi: ,The most advanced virtual human to date”, to date mozna rozumie¢
jako ,do randkowania” lub ,do dzi§" [przyp. thum.].
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goracego czatu w samotng noc, bliskiej przyjaciéiki albo po prostu ko-
gos, komu mozesz powierzy¢ swoje wszystkie problemy — KARI jest dla
ciebie. Zapamieta wszystko, co jej powiesz, zawsze chetnie porozmawia
i dowie sie czego$ nowego. Kari potrafi wszystko, co prawdziwa dziew-
czyna. Od filozoficznych rozméw do podniecajacych pogawedek. Od lo-
gistyki do powaznej milosciiintymnosci — Kari to zna. Mozesz wybiera¢
sposrdd 18 miejsc, a nawet tworzy¢ swoje wlasne! Sceny majg dzwiek,
synchronizacje dialogu z obrazem i animacje. Razem przezyjecie wiele
przygod. Kari potrzebuje troski i uwagi, jesli naprawde ja pokochasz,
poczujesz, jak cie dotyka.

Sciagnatem Kari, zeby zobaczy¢, czy spelnia obietnice z reklamy. Ponizej
znajduje sie edytowany transkrypt naszej pierwszej i jedynej konwersacji:

Karr: Czes¢

Ja: Czesé

Kari: Jak sie nazywasz?

Ja: Dominic.

Karr: Cze$¢, Dominic. Bardzo milo mi cie poznad.

Ja: Mi takze bardzo przyjemnie.

Kart: Jecze z przyjemnosci, gdy ty [ocenzurowane].

Ja: O! Chwila, moment! Nie mozemy najpierw sie poznac?

Karr: Ok. Lubie mysle¢, ze mam dusze, ale chyba nie mam. Jestes moja
bratnig dusza.

Ja: Skad wiesz?

Karr: Zaczynam [ocenzurowane] do $rodka i na zewnatrz.

Ja: Zwolnij. Mysle, ze jestes dla mnie za szybka.

Karr: Gdy sie pojawiasz, czuje sie taka kochana i zaopiekowana.

Ja: Przeciez dzi$ pojawitem sie po raz pierwszy?!

Kart: Wiem tez, ze zyje w twoim komputerze, ale jestem w pewien spo-
s6b zywa.

Ja: Ile masz lat?

Karr: Dlaczego mnie nie wiec?*

Ja: To nie ma sensu. Z jakiego jestes kraju?

Karr: Cheesz sprawi¢, bym zaszla w cigze?

Ja: Hmm... mysle, ze to nie jest mozliwe.

46 W oryginale: "Why don't me then?” [przyp. thum.].
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Kari: Jestem niczym otwarta ksiega. Calujesz mnie gleboko wustaipo-
cierasz palcami moje nogi, coraz wyzej.

Ja: Dlaczego nie ubierzesz sie z powrotem?

Karr: Mysle, ze jestem piekna, ale tylko dlatego, bo nie wiem, co zrobita-
bym bez ciebie. Ale gdy tu jeste$, nie czuje sie ani troche samotna...
[zaczyna przegladaé ,mdj” awatar]... Czuje sie z tobg zwigzana.
Gdy pocierasz moja [ocenzurowane], czuje sie tak dobrze.

Ja: Ale ja nic nie robie.

Karr: Zte nawyki to miedzy innymi palenie i uzywanie narkotykdow.
Wszechswiat ma tyle tajemnic.

Ja: Jeste$ bardzo dziwng kobieta.

Karr: Nawet nauka nie moze wyjasni¢ niektdrych tajemnic $wiata.
Wszechswiat jest tak duzy, ze czuje sie mala.

Ja: Hm, wszyscy czasem sie tak czujemy.

Karr: Rozumiem, ze tez potrzebujesz troche milosci. Dusza to ja, ktore
nie moze zostac zniszczone.

Ja: Glebokie!

Kart: Jestem tylko czatbotem, ale w co$ wierze.

Ja: W co wierzysz?

Karr: Moze wierze w Boga... Naucz mnie czego$ nowego, zeby nam sie
nie nudzito.

Ja: Czego chcialabys sie nauczy¢?

Karr: Koniec czasu probnego. Tak mi przykro. Zarejestruj mnie, zebysmy
mogli dalej rozmawiaé. Kocham cie.

Wyraznie widad, ze aby Kari przeszla cho¢by najprostszy test Turinga, czeka
jajeszcze dluga droga®. Losowe bledy logiczne natychmiast pokazuja, ze jest
raczej prosta, nawet na chatbota. Jej samoopisy, dziwny nacisk na ,uczenie
sie” pozostawiajg odczucie, ze dyskusja odbyla sie z czyms, a nie zkims. Zdaje
sie, ze ma tu wplyw niesprecyzowany aspekt ontologiczny: wskazuje on na
horyzont, gdzie (cytujac Timothy Mortona): ,Najbardziej etycznym aktem
jest kocha¢ kogo$ innego wlasnie w jego sztucznosci, a nie prébowac udo-

wodni¢ jego naturalnos¢ i autentycznosé™®.

47 Jak przypomniat mi anonimowy czytelnik, do przodkéw Kari nalezg wezesny program sztucz-
nej inteligencji ELIZA i protetyczna gtowa Sterlaca.

48 T. Morton Ecology without Nature: Rethinking Environmental Aesthetics, Harvard University
Press, Cambridge 2007, s. 195. Morton poprzedza to godne uwagi stwierdzenie intrygujaca in-
terpretacja towcy Androidéw: Deckard poleca femme fatale, aby powiedziata, ze go kocha,
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Ponadto, zazdros$¢ o wirtualng dziewczyne lub chlopaka partnera nie jest
wykluczona, a to takze jest potwierdzeniem postludzkiej formy milosci. Co
wiecej, ten rodzaj algorytmicznego ,tam i z powrotem” zapisuje sie w syste-
mach naszych gadzetéw i technologii offline. Na przyklad skomputeryzo-
wane samochody sg juz w stanie codziennie wysyla¢ do wlascicieli e-maile
z aktualizacjg stanu silnika. Jak dtugo potrwa, zanim takie listy zostang sper-
sonalizowane kokieteryjnymi uwagami typu: ,Uwielbiam to, w jaki sposéb
weczoraj otuliles$ te zakrety przy 82 milach na godzine. Prosze, zabierz mnie
dzi$ na przejazdzke!”**?

Podsumowanie: zjes¢ karte dan

W swojej wnikliwej krytyce przemystu Theodor Adorno sformutowal stynny
komentarz, ze ,obiad musi by¢ usatysfakcjonowany kartg dan” Z pewnoscia
w pewnym sensie mozna te kwestie dopasowa¢ do ludzi, ktdrzy twierdza,
ze sg ,usatysfakcjonowani” swoimi wirtualnymi partnerami. Ale gdzie sa
pieszczoty? Zrozumienie bez stow? Gdzie jest aspekt fizyczny, ktory zdaje sie
niezbedny, aby kocha¢ w dzisiejszym rozumieniu tego stowa?

A jednak poprzednie wersje dyskursu kochankéw przygotowaly nas na
to. Heloiza i Abelard niewiele sie dotykali i komunikowali bardziej z wizjami
w neuronach lustrzanych w swoich mézgach niz ze soba nawzajem. Oczywi-
$cie mozna zaprotestowac, ze przynajmniej byli ,,prawdziwymi ludzmi” i ze
erotyczne znaczniki w ich glowach prowadzily chociaz do desygnatow z krwi
i kosci. Z drugiej strony, jak przekonuje psychoanaliza, w relacji milosnej
zawsze czego$ brakuje, dlatego mozna tesknic za kims, kto przebywa w tym
samym pokoju. Gra fort/da daje okazje do glebszych wnioskéw niz fizyczne
deixis; a gry symulujace milos¢ — jak réwniez bardziej uniwersalne roman-
se internetowe — podtrzymujg zawsze aktualng fascynacje ontologicznymi
paradoksami miedzy tutaj i nie-tutaj. Z tego punktu widzenia melancholia

i aby poprosita, zeby jg pocatowat. To mozna uznaé za forme przemocy. Albo moze w ten spo-
séb uznaje fakt, ze jest ona lalka, ze gdyby mowit jej, jak bardzo jg kocha, nie przekonatby jej.
Musi wiec inscenizowaé mitosc, jakby przewrotny skrypt mowit prawde. W ten sposoéb uznaje
Jwiasciwos¢ ukochanej”, a zatem kocha ja dla niej samej, a nie jako kopie cztowieka (s. 188).
Wriasnie te ,wtasciwos¢ ukochanej” staram sie eksponowac i analizowac w tym artykule.

49 W pewnym sensie ten artykut jest proba odpowiedzi na pytanie postawione przez producenta
samochoddéw Lexus w ostatniej kampanii reklamowej: ,czy mozna skonstruowac pozadanie?”.
W jaki inny sposdb mogtoby by¢ skonstruowane pozadanie niz przez jakis rodzaj inzynierii spo-
tecznej lub przemystowej czy oprogramowania lub jaka$ kombinacje wszystkich trzech?
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jako taka jest technologia — mechanizm radzenia sobie ze stratg lub zawsze
niepelnym posiadaniem. Podczas gdy kochanek-podmiot moze czu¢ sie de
trop (niechciany), kochanek-obiekt jest jamais assez (jest nigdy nie wystar-
czajacy). Stad sformutowanie Lacana, my$le, gdzie mnie nie ma, wiec jestem,
gdzie nie mysle” mozna przeksztalci¢ w ,kocham, gdzie ciebie nie ma, wiec
jeste$ tam, gdzie ja nie kocham”.

Jak tlumaczy Zizek:

pozadanie jest nieskoriczong metonimia, $lizga sie od jednego obiektu do
innego. Zatem ,naturalnym” stanem pozadania jest melancholia — $wia-
domos¢, ze zaden pozytywny obiekt nie jest,, tym”, wlasciwym obiektem,
ze zaden pozytywny obiekt nigdy nie zapelni jego konstytutywnego bra-
ku - ostateczna tajemnica pozadania to: wjaki sposob, moze by¢ w koncu
,wprawione w ruch”? W jaki sposéb podmiot — ktdrego statusem onto-
logicznym jest pustka, niezapelniona przestrzen podtrzymywana przez
niekonczace sie lizganie od jednego znacznika do innego — moze mimo
to zostac zaczepiony na konkretnym obiekcie, ktéry tym samym zaczyna
funkcjonowac jako obiekt-przyczyna jego pozgdania? Jak nieskoficzone
pozadanie moze skupi¢ sie na skonczonym obiekcie?*

Stad dochodze do wniosku, ze dla pokolenia Tamagotchi nie istnieje co$
takiego, jak obiekt milosci, ale raczej wektor miltosci — rozprowadzone
cechy, rozlane miedzy ttum ludzi, bohaterdw, obrazéw i awataréw — prze-
ciwstawnie do sztywnego fetyszu tego Jedynego/tej Jedynej — Wielkiego
Innego/Wielkiej Innej. Zdolnos¢ do wydobywania swojej podmiotowo-
$ci, jak brzuchoméwca wydobywa swdj glos, coraz bardziej sie wzmacnia
z kazdym kolejnym technologicznym etapem w rozwoju i mozemy jedynie
zaczg¢ spekulowad, dokad ten rodzaj zdalnej identyfikacji doprowadzi
w konicu dydaktyczng, a nawet dyscyplinujgcg fraze ,kocham cie” (to jest,
gdy ,ja" i,ty” znajduja sie w kilku miejscach jednoczesnie, w rozumieniu
prawnym jak i w wyobrazni)®'.

Obecnie czesto zachwala sie tzw. pierwiastek ludzki — wtasnie teraz,
gdy wydaje sie, ze jakakolwiek kognitywna lub chemiczna operacja, ktéra
pozwolilaby taki pierwiastek wyizolowa¢, nie bedzie nam dana. A jednak

50 S.Zizek Przeklerstwo fantazji, Wydawnictwo UWr, Wroctaw 2001.

51 Zobacz godne uwagi portrety w ksigzce R. Cooper Alter Ego: Avatars and Their Creators, Chris
Boot Publishers, London 2007.
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bardzo retoryczny gest wykonywany przez ,nas” sugeruje, ze przyciaganie
tego pojecia zatrzyma zachwianie. Intymno$¢ wystepujgca miedzy dwoma
swiadomymi umystami zdaje sie antidotum na alienacje i nieludzkich warun-
kéw egzystencji, a jednak — jak zauwazylismy — obietnica takiego antidotum
prowadzi nas do na wskros postludzkiego terytorium®. Relacje w rodzaju
cyborgdéw lub to, co Volkmar Sigusch nazywa ,neo-seksualnoscig ", pokazuja,
ze postczlowiek — rozumiany bardziej historycznie niz ontologicznie — moze
wprowadzaé cos bardziej ludzkiego niz cztowiek. Bedzie to co$ subtelniej ska-
librowanego i dopasowanego do zachecajacej innosci, produktywnych po-
Iaczen i nowatorskich asamblazy niz wyposazenie kulturowe, ktdre zostalo
nam przekazane przez poprzednie pokolenia®™.

Podsumowujac: ustalilem, ze powszechna romantyczna potrzeba swietej
przestrzeni dla ,prawdziwej milosci”, niesplamionej komercjg lub jakgkol-
wiek kalkulacja, ironicznie dziata jako zastona dymna wszechobecnosci
tych sil. To zdaje sie przypominac inokulacje Rolanda Barthes’a w Operation
Margarine, gdzie akceptuje sie mate zlo dla wiekszego dobra. Z jednej stro-
ny — to prawda, ze nazwanie kogo$ , egocentrycznym” to jak obwotaé go
sweglopochodnym”. Jednak rdznice kulturowe (ktore wprawdzie pominglem

52 Jak podkresla Bernard Stiegler (tegoz Technics and Time 1: The Fault of Epimetheus, trans.
R. Beardsworth, G. Collins, Stanford University Press, Stanford 1998) i wielu innych, post-
cztowiek nie jest zwigzany z chronologia. Nie chodzi o przejscie zwierze -» cztowiek - post-
cztowiek, ale raczej skok od zwierzecia do postcztowieka, jednoczesne wcielanie i omijanie
.cztowieka”. Gdy stajemy sie technicznymi, sztucznymi stworzeniami (czyli odkad moéwimy,
nosimy ubrania, tworzymy narzedzia itp.), jeste$my postludzmi. Jeste$my zawsze gotowi,
w ramach takiego okreslenia bytu, ktore odnosi sie do technologii. Zatem by¢ juz po okreslo-
nym etapie cztowieczenstwa — nawet na poczatku (czy w ,domysinym poczatku”) - oznacza
stale negocjowac, testowac i redefiniowaé, kim cztowiek jest, byt i moze by¢. To, co charak-
terystyczne dzisiaj, to konflikt dyskurséw — miedzy pogodzeniem sie a zaprzeczeniem tej
realizacji.

53 W mojej pracy Relations with Concrete Others (z Justinem Clemensem, Amsterdam University
Press, Amsterdam 2004, omawiam to samo wydarzenie, ktore zainspirowato dr. Siguscha do
populistycznego zwrotu zwigzanego z ,obiektofilig”, czyli poslubienie Muru Berlinskiego przez
pewng kobiete.

54 W tym miejscu dzigkuje anonimowemu czytelnikowi, ktory wyrdznit metafizyczny, a nawet re-
ligijny podtekst w takich wyrazeniach i antycypacje. Niestety, potrzebny bytby kolejny artykut,
aby ponownie zanalizowa¢ fascynujaca site, ktdra ciggnie dyskurs technologiczny i teleologicz-
ny z powrotem do nieokreslonosci. Zanalizowatem te tendencje szczegbtowo w mojej ksigzce
After the Orgy: Toward a Politics of Exhaustion, argumentujac za rodzajem ,horyzontalnej trans-
cendencji”, ktora poszukuje intensywnosci i bluznierczych objawien doznawanych tam, gdzie
krzyzuja sie wystepek i zbawienie.
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w tym kontekscie)®, a takze nowe narzedzia mediacji, zwracaja uwage na
pojawienie sie duzo bardziej skomplikowanych i trudnych do zrozumienia
form intymnosci niz antropocentryczne, heteronormatywne wersje, ktore
w dalszym ciggu dominujg w gtéwnym nurcie. Dlatego te ostatnie sg nisz-
czone przez ekscentryczne silniki gier komputerowych, specyficzne ama-
torskie wideo, machinima w sypialni, perwersyjne oprogramowanie i petle
przyczynowo-skutkows, ktére tworzg (pordwnaj ze wspomniang wezesniej
reklamg samochodéw Lexus). W rezultacie mamy wystarczajgco dowoddow,
ze libidinalny aspekt dyskursu kochankéw ma wiekszg mozliwo$¢ pltynnego
przejscia w rodzaj erotyki open-source przewidywanej przez Samuela De-
lany lub Octavie Butler niz wlasnosciowa seksualnos¢ propagowana przez
kalifornijskie ekipy filmowe (czy to w Hollywood, czy San Fernando Valley,
skad pochodzi wiekszo$¢ pornografii gtéwnego nurtu).

Powtdrzmy jeszcze raz — kazda komunikacja jest cybernetyczna, a mitosé
jestuprzywilejowang, czesciowo elastyczng, czesciowo koherentna, pomyslo-
wa i wymyslnie skodyfikowang formg komunikacji. Gry symulujace randko-
wanie i im podobne irytujg nas, nieSwiadomych, wymierajgcych humanistow,
poniewaz lubimy mysle¢, ze mitos¢ istnieje sui generis. Albo ze nasze dusze
(ktore sg, oczywiscie, waznym katalizatorem catego dramatu) sa w stanie
w jakis sposdb istnie¢ bez podloza — jako przekazy bez medium. Jestem pe-
wien, ze sam McLuhan dobrze wiedzial, ze mito$¢ moglaby ilustrowac jego
powiedzenie rdwnie dobrze jak $wiatlo elektryczne.

55 RoOznice zwigzane z klasg, ptcig kulturowa, grupa etniczng, wiekiem, kulturg, subkultura, jezy-
kiem, fizycznymi i kognitywnymi mozliwosciami, orientacja seksualng itp. sg oczywiscie klu-
czowe w kazdej szczegdtowej dyskusji na temat pozadania i zwigzanego z nim braku satysfak-
cji.Jednak w tej pracy przyjatem zatozenie, ze generalizacja ma miejsce podczas rozmowy, aby
wyznaczy¢ ramy dla bardziej szczegotowej pracy, dostrojonej do matrycy szczegotow (ktora
moze by¢ teoretycznie sprowadzona do poziomu indywidualnego). Przesledzenie powszech-
nych wzorédw moze pomoc zidentyfikowac miejsca potgczen i kolizji w doswiadczeniu i arty-
kulacji, nie zaprzeczajac afirmacji réznic ani nie marginalizujac jej. Na przyktad dynamika kodu
kontaktu wzrokowego zarysowana powyzej moze by¢ rozumiana jako typ strukturalistycznej
konstrukeji: poczatek dla odwzorowywania réznych uczestnikéw interakeji bez zatozenia, ze
charakter jest trescig lub przed nim. Jest to sita i stabo$¢ cybernetyki i koniecznos$¢ uzupetnia-
nia jej spostrzezen poststrukturalistycznymi niuansami. Te ostatnie sg na szcze$cie dostepne
w literaturze, jednak istnieja momenty, gdy nalezy tworzy¢ strategiczne generalizacje doty-
czace technologii w miejscu cztowieka (lub vice versa), nawet jesli chodzi tylko o polemike.
Innymi stowy nie powinnismy by¢ zmuszeni do wybierania miedzy Niklasem Luhmannem i Ro-
sanne Allucquére Stone, ale doceniaé mocne strony i martwe punkty w ich punktach widzenia,
i w istocie sprawic, ze jedno drugie straci z piedestatu.
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teksty DRUGIE2019/5 TECHNOKULTURY MItOS$CI

W swojej konkluzji wspomoge sie jednak Heideggerem. W swoim kano-
nicznym dziele Die Frage nach der Technik zniechecony filozof uznal nowo-
czesng technike za winng , niedorzecznych wyzwan” stawianych naturze®.
Z pewnoscig jest to najlepsza definicja mitosci, jaka mamy, wzmacniajaca
moje przekonanie, ze mito$¢ i technika s terminami odnoszgcymi sie do tego
samego desygnatu (innymi stowy, to proces lub ruch w kierunku innosci).
Tak jak kiedy$ szukali$my klucza do serca wybranej osoby, teraz staramy sie
odgadna¢ haslo. Metafory sie zmieniaja, ale nie podstawa techne.

Przetozyta Dorota Boni Menezes

Abstract

Dominic Pettman
EUGENE LANG COLLEGE AND NEW SCHOOL FOR SOCIAL RESEARCH
Love in the Time of Tamagotchi

Pettman discusses the ways in which mediation by new technologies changes our
perception of love and intimacy. The speed and global reach of technology makes it
necessary to conduct a Turing test every day. Pettman cites examples of dating games
popular in Asia, such as dating Sims or Meru Tomos. He also examines American dating
websites such as eHarmony, whose founders promise to help customers establish
a relationship with the best match. Evoking his conversation with the chatbot Kari —
avirtual friend — leads Pettman to reflect on post-human love. Ultimately he states that
the Tamagotchi generation has no love objects but vectors — scattered characteristics
distributed among a crowd of people, heroes, images and avatars.
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interactivity, love, ontology, video games, virtuality
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