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Polski cyberpunk?

Polska proza cyberpunkowa nie cieszy sie szczegol-
nym zainteresowaniem czytelnikow i badaczy, wyjaw-
szy, rzecz jasna, pisarstwo powszechnie celebrowane-
go przez odbiorcow i literaturoznawcéw Jacka Dukaja,
chetnie siegajacego do rekwizytorium tego nurtu science
fiction w licznych powiesciach i opowiadaniach'. Dukaj
uchodzi przy tym za innowatora, ktdry wykorzystuje kil -
ka charakterystycznych dla gatunku motywéw, by pro-
wadzi¢ narracje w niedostepne zwyklym wyrobnikom
pidra rejestry? Pozostale utwory polskiego cyberpunka,

1

W powiesciach Czarne oceany i Perfekcyjna niedoskonatosé, mikro-
powiesci Linia oporu oraz opowiadaniach Irrehaare, Staros¢ aksolotla
i Krdl bélu i pasikonik.

Na przyktad Adam Mazurkiewicz, dzielgc polskie teksty cyberpun-
kowe ze wzgledu na stosunek do anglojezycznych oryginatéw, dla
Dukaja (i Zerdzihskiego) tworzy kategorie o wymownej nazwie
JUtwory, w ktorych elementy poetyki cyberpunku pozostajg jedynie
na marginesie fabuty, petnigc w jej obrebie funkcje stuzebng wobec
eksperymentu myslowego”. A. Mazurkiewicz Cyberprzestrzeri po pol-
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rozproszone i nieliczne, miewajg opinie sp6znionych o dekade prac epigon-
skich wobec tekstow amerykanskich, bez watpienia mniej zajmujacych niz
klasyczne dziela tak zwanej polskiej fantastyki socjologicznej, reprezentowa-
nej przez Janusza Zajdla czy Adama Wisniewskiego-Snerga®.

Niniejszy artykul podejmuje probe analizy tekstéw polskiego cyberpun-
ka w celu wydobycia ich cech tylez swoistych, co powtarzalnych w stopniu
umozliwiajgcym diagnoze wyrazistych tendencji. Stajemy oczywiscie przed
ktopotem arbitralno$ci badanej antologii, zwlaszcza ze literatura cyberpun-
kowa nie posiada wyrazistych wyznacznikow gatunkowych na poziomie
konstrukeji fabularnej* czy ksztaltowania powiesciowych realiéw: osadzenie
fabuly w przyszlosci, obecnosc globalnej sieci informacyjnej i zaawansowanej
protetyki to toposy powszechne w XX-wiecznej fantastyce naukowej, row-
niez tej nienalezgcej do pododmiany cyberpunkowe;j. Stad dobierajac teksty,
postugujemy sie kluczem proponowanym przez redaktoréw Routledge Com-
panion to Cyberpunk Culture, ktorzy sugerujg identyfikacje oparta na obecnosci
szeregu charakterystycznych motywdow®. Z naszej perspektywy najistotniej-
szymi z nich sg osadzenie akcji w nieodleglej z perspektywy daty publikacji
tekstu przyszlosci oraz opis uzytkowania wewnatrztekstowej wersji internetu
jako doswiadczenia przenosin o wirtualnego $wiata, odczuwanych przez

sku. O nurcie tzw. cyberpunku w rodzimej literaturze fantastycznonaukowej, ,Acta Universitatis
Lodziensis. Folia Litteraria Polonica” 2007 nr 9, s 169.

3 Systematyczng refleksje nad rodzimg prozg cyberpunkowa podejmuje wtasciwie tylko Adam
Mazurkiewicz. Por. tegoz Literatura cyberpunkowa materiaty do stownika, ,Literatura i Kultura
Popularna” 2008 nr 14, s. 93-115; Cyberprzestrzen po polsku, s. 157-172; Z problematyki cyberpun-
ku. Literatura - sztuka — kultura, Wydawnictwo Ut, £6dz 2014. Mazurkiewicz dostrzega wyraz-
nie zalezno$¢ polskiej odmiany tej prozy od wzorcéw amerykanskich i czesto przemieszcza
poza rame cyberpunka najciekawsze jego realizacje. Rowniez krytyka popularna bywa chtodna
w ocenie rodzimych zdobyczy tej odmiany literatury — cho¢ poczatkowo ma nadzieje na jej
pomysIng realizacje w przysztoéci (zob. A. Swiech Cyberpunk - kroniki w chromie, ,Ha!Art” 2002
nr 2-3, http://www.cybertech.net.pl/online/system/ZINek3/rozwazania/plik/cyberpunk-kro-
niki.htm, dostep: 06.09.2021), potem wskazuje na drugorzedno$¢ polskiego cyberpunka wo-
bec fantastyki socjologicznej (zob. M. Cetnarowski Unitry, golemy i karbonada, czyli cyberpunk
znad Wisty, Culture.pl 2020, https://culture.pl/pl/artykul/unitry-golemy-i-karbonada-czyli-
cyberpunk-znad-wisly, dostep: 06.09.2021).

4 Pawet Frelik zwraca uwage na fakt, ze klasyczne teksty cyberpunka, z Neuromancerem Willia-
ma Gibsona na czele, korzystajg po prostu z rozwigzan fabularnych czarnego kryminatu; zob.
P. Frelik Kultury wizualne science fiction, Universitas, Krakdw 2017, s. 50-51.

5 A.McFarlane, G.J. Murphy, L Schmeink Cyberpunkas Cultural Formation , w: The Routledge Com-
panion to Cyberpunk Culture, ed. A. McFarlane, G.J. Murphy, L Schmeink, Routledge, New York—
London 2020, s. 1-2.
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protagoniste za pomocg wszystkich zmystéw. Nie bez znaczenia sg tezidenty-
fikowana przez Adama Mazurkiewicza problematyka wzrastajacej presji, kto-
rg wywiera na jednostke coraz doskonalsza technologia informacyjna, oraz
bohater, ktory potrafi sie jej aktywnie przeciwstawiaé. Drugorzedne pozostajg
natomiast takie motywy, jak cybernetyczne protezy, dominacja kulturowa
i ekonomiczna Japonii w $wiecie przedstawionym, konfrontacyjny stosunek
protagonisty do sit ponadnarodowego kapitalu czy gadzety zwigzane zmoda
lat 80., takie jak emblematyczne okulary o lustrzanych szklach (mirrorshades).

Ten klucz wymaga komentarza. Amerykanska literatura cyberpunkowa,
zwlaszcza w wydaniu jej pierwszych autoréw — Williama Gibsona, Bruce’a
Sterlinga i innych, poczatkowo zbiorczo nazywanych ,Movement” — jest pro-
jektem o $wiadomej trajektorii politycznej. Przyznajac sie wprost do powino-
wactwa ze starszym o dekade zjawiskiem nowej fali science fiction®, autorzy
amerykanskiego cyberpunka z lat 80. kreujg wizerunek wywodzacych sie
z klasy robotniczej buntownikow, ktdrzy rzucajg rekawice burzuazyjnemu
establishmentowi fantastyki naukowej, reprezentowanemu w tekstach po-
lemiczno-krytycznych przez Roberta Heinleina czy Larry'ego Nivena’. Ten
W oczywisty sposéb autopromocyjny gest jest $wiadectwem rozpoznania
wlasnej tworczosci jako potencjalnej marki, ktérg nalezy usytuowaé wobec
istniejacych odmian science fiction jako nowatorska, wyrazajaca bezprece-
densowe doswiadczenie codziennego uwiklania w gestniejaca sie¢ techno-
logii informacyjnych i zadajaca pytania o redefinicje roli jednostki w $wie-
cie globalnej cyrkulacji informacji i rozrywki, ktére przestaja by¢ od siebie
odréznialne®. Jednoczesnie wspélczesne odcezytania wskazujg, ze literatura
autorow Movement stanowi zapis poczucia zagrozenia pozycji bialego mez-
czyzny, ktdrego sprawstwo moze ograniczac dyscyplinujgca technologia, ijest
podszyta lekiem zwigzanym z uzyskaniem przez Japonie przewagi na rynku
elektronicznej rozrywki i technologii cyfrowych®.

6 B. Sterling Preface, w: Mirrorshades.The Cyberpunk Anthology, ed. B. Sterling, Ace Books, New
York 1988, s. ix-xvi.

7 G.). Murphy The Mirrorshade Collective, w: The Routledge Companion to Cyberpunk Culture,
S.15-23.

8 B.Sterling Preface.

9 Najwazniejszym tekstem demaskatorskim jest artykut Nicoli Nixon Cyberpunk: przygotowanie
gruntu pod rewolucje czy spetnienie chtopiecych marzen?, zawarty w niniejszym numerze ,Tek-

stow Drugich”. Por. rébwniez: F. Jameson Archeologie przysztosci, przet. M. Ptaza, M. Frankiewicz,
A. Miszk, Wydawnictwo U], Krakdw 2011, s. 455-465; B. Ruh Japan as Cyberpunk Exoticism w: The
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Polski cyberpunk pojawia sie o dekade pdzniej i chociaz stanowi prze-
szczep wypracowanej w Stanach Zjednoczonych oraz Japonii konwencji na
grunt fantastyki rodzimej, nie moze realizowaé pierwotnego projektu ide-
owego. Nie sprzyja temu moment dziejowy: potowa lat go. to okres entu-
zjazmu potransfromacyjnego. Pojawienie sie koncernéw medialnych oraz
dostepu do internetu nie jest postrzegane jako niebezpieczne — przeciwnie,
towarzyszy mu ekscytacja zwigzana z przelamaniem panstwowego mono-
polu informacyjnego. Podobnie uczestnictwo w systemie globalnych kor-
poracji stanowi w jezyku publicznym nie tyle wyzwanie dla ekonomicznej
supremacji ojczyzny, ile dziejows szanse. Japonia nie jawi sie jako zagrozenie:
zjednej strony jest obiektem ekonomicznych aspiracji (wyrazonych dobitnie
w sloganie o ,budowaniu drugiej Japonii”), z drugiej natomiast gospodarka
japonska pograza sie wlasnie w reces;ji, ktora trwale podwazy jej dominujaca
pozycje. Wreszcie amerykanski model meskosci, ktéry Nicola Nixon nazywa
w swoim glosnym eseju ,kowbojskim™®, nie dominuje jeszcze w polskiej
kulturze popularnej, celebrujacej wlasnie postac targanego watpliwosciami
inteligenta uwiezionego w ciele ositka, ktérego najdoskonalsze wcielenia
stanowig Franz Maurer, protagonista filmu Wladystawa Pasikowskiego Psy,
oraz wiedzmin Geralt — bohater prozy fantasy, gatunku, ktory Fredric Jame-
son identyfikuje jako rywala (i rynkowego pogromce!) cyberpunka™. Inna
jest tez pozycja autoréw wprowadzajacych konwencje cyberpunkows w obieg
polskiej fantastyki: nie tylko nie usilujg stroi¢ sie w pidrka buntownikdéw
wystepujacych przeciwko staremu porzadkowi rynku czytelniczego, ale na-
wet nie tworza grupy literacko-towarzyskiej na wzér Movement. Literacki
cyberpunk dociera do Polski, owszem, jako innowacja, ale lokujaca zrédlo
nowosci nie w mlodziezowej rewolucji, tylko w przeszczepie modnej ame-
rykanskiej konwencji, ktéra w latach 9o. posiada juz parafernalia w postaci
cyberpunkowego filmu, komiksu, gier, mody i gadzetow™.

Routledge Companion to Cyberpunk Culture, s. 401-407; Techno-Orientalism. Imagining Asia in
Speculative Fiction, History, and Media, ed. D. Roh, B. Huang, G.A. Niu, Rutgers University Press,
New Brunswick, New Jersey, London 2015.

10 N.Nixon Cyberpunk, s.377-396.
1 F.Jameson Archeologie przysztosci, s. 113

12 Opowiadanie Grzegorza Wisniewskiego Manipulatirce, ktére Mazurkiewicz rozpoznaje jako
pierwszy polski tekst cyberpunkowy, ukazato si¢ w numerze listopadowym ,Nowej Fantasty-
ki" z 1994 roku. Polski przektad gry fabularnej Cyberpunk 2020 ukazat sie naktadem wydawnic-
twa Copernicus zaledwie pdt roku pdzniej.
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Zestawiajgc analizowang antologie, zwracali$my uwage na utwory, ktd-
re nie powielajg wprost rozwigzan fabularnych i kreacji bohateréw prozy
amerykanskiej, tylko starajgc sie taczy¢ sztafaz cyberpunkowy — zwlaszcza
imaginarium sieci informacyjnych — z rodzimga problematyka, osadzaja akcje
w Polsce przyszlosci i czerpia z rezerwuaru watkdw literatury narodowe;j.
A zatem opieramy analize na korpusie ,polskiego cyberpunka’, ktéry mozna
zestawic z ,globalnym cyberpunkiem pisanym w Polsce”®. Koncentrujemy
uwage na pierwszym pokoleniu polskich twércdw cyberpunkowych, kt6-
rzy w naszym przekonaniu szukajg w tej prozie jezyka do wyrazenia lekéw
zwigzanych z polska transformacja ustrojows, czesto z pozycji konserwatyw-
nych — nie bez przyczyny wszak w rodzimym kanonie gatunku prominentng
pozycje zachowuje Rafal A. Ziemkiewicz, w latach go. aktywny pisarz fan-
tastyki naukowej, a obecnie skrajnie prawicowy dziennikarz i komentator
polityczny. Wiaczamy do antologii teksty pozniejsze, takie jak powiesé Allah
2.0 Mieszka Zaganczyka z roku 20035, o ile podejmujg tropy zaproponowane
przez wezesnych autoréw.

Takie ujecie pozwala oczywiscie dostrzec wyltacznie wycinek polskoje-
zycznej tworczosci cyberpunkowej — pozostawia na marginesie zjawiska
istotne i bezwzglednie zastugujace na analizy, na przyklad pojawienie sie
cyberpunkowej i postcyberpunkowej prozy kobiecej. Ekskluduje rowniez
niektore teksty doceniane przez krytykéw czy popularne wsrdd czytelnikow,
jak chocby cykl Gamedec Marcina Przybytka. Chyba najwazniejsze pominiecie
stanowi gtosna powies¢ Jacka Dukaja Czarne oceany, ktorej akcja jest wpraw-
dzie osadzona w Stanach Zjednoczonych, ale ktdra zarazem, ze wzgledu na
neoliberalna wizje ekonomii jako zbioru racjonalnych proceséw, stanowi
istotny zapis ideologii polskiej transformacji. Jej ztozono$¢ uniemozliwia
jednak analize w ramach tekstu o charakterze przekrojowym.

Wreszcie zaproponowane tu ,spojrzenie z lotu ptaka’, zorientowane na
wyodrebnienie dwdch podstawowych watkdw, to jest sposobu przedsta-
wiania Polski przyszlosci oraz konstruowania centralnego protagonisty, nie
wyczerpuje potencjalu interpretacyjnego badanych tekstow, ktory ujawnié
moze koncentracja na detalach. Pomaga za to pokaza¢ sposéb, w jaki polskie
narracje cyberpunkowe powstale w okresie transformacji lub podejmujace
wprost dwczesne watki taczg technologiczne fetysze cyberpunka z roman-
tyczng tradycja literatury polskiej, sytuujac sie w paradoksalnym miejscu

13 To rozrdznienie wprowadza Piotr Gorlinski-Kucik w artykule Literatura szoku przysztosci, futu-
ryzm i przesniony cyberpunk, zamieszczonym w niniejszym numerze ,Tekstow Drugich”.
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jednoczesnej deprecjacji i apoteozy polskosci, co skutkuje natretnym po-
wrotem figury mesjasza™.

W Polsce, czyli w sieci

W duzej czesci badanych tekstow lokalno$¢ sugeruje juz miejsce akeji: Pol-
ska lub przynajmniej Europa Srodkowo-Wschodnia. Cho¢ ich bohaterom
zdarza sie podrézowaé, podstawowy punkt odniesienia stanowig dla nich
najczesciej Warszawa, Krakow, Wroclaw, ewentualnie nieokreslone duze
polskie miasto. Taka forma lokalizacji nie pozostaje neutralnym elementem
sztafazu cyberpunkowego, a polskie metropolie — chociaz stechnicyzowane
i rozwiniete — nie we wszystkim przypominaja miasta znane czytelnikowi
z zachodnich tekstow.

Jaka wiec jest cyberpunkowa Polska? Przede wszystkim obecna. W ame-
rykanskiej prozie cyberpunkowej lat 80. tetni wprawdzie podskérny nurt
narodowego leku przed utratg hegemonii, ale bezposrednie odniesienia do
kultur i panstw narodowych potrzebne sg przede wszystkim do okreslenia
statusu poteg zewnetrznych — Japonii czy Zwigzku Radzieckiego. Rzeczjasna
proza ta jest gteboko osadzona w tradycji literatury amerykanskiej, jednak
Stany Zjednoczone rzadko pojawiaja sie jako temat wprost, a bohaterowie
Gibsona i Sterlinga mocniej niz z panstwem sg zwigzani z miastami, w kto6-
rych rozgrywa sie akcja®.

Polska uobecniona w rodzimej prozie cyberpunkowej jest niemal zawsze
podporzadkowana i zagrozona, stanowi staby byt paistwowy, skazany na
rozplyniecie sie w wiekszym organizmie politycznym. Czasem jednostka
nadrzedng jest zwigzek paistw Europy Zachodniej, ktéry przybiera rézne
nazwy: Europejskiej Poludniowej Wspdlnoty Chrzescijaniskiej (Grzegorz
Wisniewski, Manipulatrice), Wsp6lnot Europejskich (Rafat A. Ziemkiewicz,

14 Por. np. M. Janion, M. Zmigrodzka Romantyzm i historia, PIW, Warszawa 1978, s. 205-207. O ro-
mantycznej egzystencji, zwigzkach XIX-wiecznej polskiej polityki z moralnoscig i ich wptywie
na fantazmat mesjanistyczny rozmawiali takze uczestnicy konferencji ,Nasze pojedynki o ro-
mantyzm...", ktéra odbyta sie w 1993 roku — wérdd nich whasnie Maria Janion, Maria Zmigrodz-
ka, Jarostaw Marek Rymkiewicz, Ryszard Przybylski i Danuta Danek; por. Sernica i nieskoriczo-
nosc. Dyskusja, w: Nasze pojedynki o romantyzm, red. D. Siwicka, M. Bienczyk, Wydawnictwo
IBL, Warszawa 1995, s. 71-95.

15 Interesujgcy wytom w traktowaniu kultury amerykanskiej jako przezroczystego i naturalnego
rezerwuaru znaczen tworzy gra fabularna Cyberpunk 2020. Jej szczegdtowa analize przedstawia
w niniejszym numerze ,Tekstow Drugich” Agata Zarzycka.
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Pieprzony los kataryniarza), EUROpaktu (Maciej Zerdzinski, Opusci¢ Los Raqu-
es) czy po prostu Unii Europejskiej (Cezary Michalski, Gorsze swiaty). Kiedy
indziej mocarstwem zwierzchnim jest imperium bedgce wariacja na temat
carskiej Rosji — jak w powie$ci Mieszka Zaganiczyka Allah 2.0. Nawet jesli
formalnie wladza w kraju nad Wislg jest wciaz w rekach jego obywateli,
w praktyce nie majg oni wiele do powiedzenia; tak czy owak panstwo pol-
skie jest stabe, biedne, targane wewnetrznymi konfliktamiialbo bezustannie
zagrozone, albo biernie poddane obcym potegom. Oczywiscie nie ma tez
Polska nic do powiedzenia na arenie miedzynarodowej, na ktdrej $cieraja sie
w omawianych tekstach olbrzymie sily: USA, kraje Europy Zachodniej, Chiny,
Japonia albo zjednoczone panstwa Bliskiego Wschodu. Polska pojawia sie
zatem jako pionek i ofiara, kraj rozdarty i podzielony jak w okresie zabordw,
niekiedy zresztg przywolywanym wprost (,w dzihadowej zawierusze tery-
toria dawnej Polski zagarnat rosyjski car, nazywajac je jak przed dwustu laty
Krajem Nadwiglaskim”'®).

To poczucie zagrozenia i osaczenia plynie z dwdch kierunkéw. Pierw-
szym jest Wschod rozumiany po Saidowsku, orientalistycznie, i obcigzony
wszystkimi takiego ujecia konsekwencjami: konglomerat krajéow dzikich,
pelnych kontrastéw, kapigcych zlotem i réwnocze$nie przymierajacych
glodem, zamieszkanych przez ludzi nieokielznanych i agresywnych oraz
wiladcow-despotow trzymajacych swoich poddanych w garsci”. W sklad tego
zbioru wchodzi w omawianych tekstach przede wszystkim Rosja®™ — ktora
zwykle w pierwszym dogodnym momencie powraca do caratu — ale tez
kraje Bliskiego Wschodu oraz Chiny i Japonia, przy czym grozna obecnos$é
tych ostatnich to oczywiscie klisza przeniesiona z klasycznego, zachodniego
wariantu cyberpunka, cho¢ nawigzujaca tez do prognozowanego zwlasz-
cza w dwudziestoleciu miedzywojennym zalania Europy przez azjatyckich
robotnikow.

16 M. Zaganczyk Allah 2.0, Fabryka Stéw, Lublin 2005, s. 406.

17 Por. E. Said Orientalizm, przet. M. Wyrwas-Wisniewska, Zysk i S-ka, Poznan 2005; H. Bhabha
Mimikra i ludzie. O dwuznacznosci dyskursu kolonialnego, przet. T. Dobrogoszcz, ,Literatura na
Swiecie” 2008 nr 1-2; E. Kuzma Mit Orientu i kultury Zachodu w literaturze XIX i XX wieku, Wyzsza
Szkota Pedagogiczna w Szczecinie, Szczecin 1980; H. Gosk Polskie opowiesci w dyskurs postko-
lonialny ujete, w: (Nig)obecnosc. Pominigcia i przemilczenia w narracjach XX wieku, red. H. Gosk,
B. Karwowska, Elipsa, Warszawa 2008.

18 Charakterystyczng dla polskiej kultury romantycznej orientalizacje Rosji w duchu saidowskim
analizuje szczegdtowo Maria Janion, zob. tejze Niesamowita stowianiszczyzna, Wydawnictwo
Literackie, Krakéw 2006, s. 228-235.
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Obecnos¢ w grupie groznych krajéw Wschodu — Rosji oraz panistw arab-
skich — réwniez nie bierze sie znikad: ich orientalistyczna dziko$¢ i odmien-
nos¢ kulturowa to temat rozpoznawalny od wiekdw, a szczeg6lnie ulubiony
przez romantyzm. Znajduje tu wiec odbicie znaczaca dla polskich roman-
tykéw opozycja Wschdd—-Zach6d®, z ktérej w dodatku z czasem wymyka
sie sama Polska — na przekér ideom panslowianskim pojawiajg sie ,wysitki
wyrwania polskiego dyskursu z geografii mentalnej, w ktorej Polska jest nie-
odwotlalnie czescig Wschodu".

Mimo podobienstw wynikajacych z orientalizacji potegi polityczne skla-
dajace sie na wschodnie zagrozenie rdznig sie od siebie w szczegétach. Te niu-
anse wigzg sie czytelnie z kulturowym obrazem danego panstwa czy regionu
ipochodzeniem zwigzanych z nim stereotypdw i mitéw. Najbardziej ,wschod-
nie” sg oczywiscie kraje arabskie: o ich radykalnej odmiennosci $wiadczy
na przyklad fakt, ze pojawiaja sie gtéwnie w kontekscie wojny z cywilizacja
europejska. Z Manipulatrice czytelnik dowiaduje sie, ze w Swiecie opowiada-
nia zjednoczone wojska Nowej Mekki, ,wybudowanej na gruzach Izraela’,
przeprowadzily ,bombardowanie Lyonu, ktdre bylo wstepem do marsylskiej
Dzihad’, przemieniajac miasto w gruzowisko®. W Allahu 2.0 Bliski Wschdd
bankrutuje na skutek wyczerpania sie z16z ropy naftowej i w konsekwencji
wypowiada korporacjom wojne, ktdra szybko zostaje obudowana kontekstem
religijnym i nazwana dzihadem. W obliczu takiego zagrozenia nawet Rosja,
z cala jej dziko$cia i despotycznymi rzadami, okazuje sie troche mniej grozna
i bardziej zachodnia, zwlaszcza ze car zaprowadza w niej liberalny porzadek
ekonomiczny, ktdry sprzyja inwestycjom?.

Ale i to przeciez nie jest ujecie nowe, bo o niejednoznacznym statusie
Rosji rozprawiali wspominani juz romantycy® — do$¢ przywola¢ Mickiewi-

19 Por. np. M. Stanisz Kraina potudnia? Wtochy Cypriana Norwida w perspektywie geopoetyki, ,Stu-
dia Norwidiana” 2017 nr 35, s. 87; D. Skorczewski Kilka mysli o romantyzmie i Stowackim z postko-
lonializmem w tle, ,Stupskie Prace Filologiczne. Seria Filologia Polska” 2010 nr 8, s. 138.

20 D. Skérczewski Kilka mysli o romantyzmie..., s. 138.
21 G. Wisniewski Manipulatrice, ,Nowa Fantastyka” 1994 nr11, s. 56.
22 Zob. na przyktad: M. Zaganczyk Allah 2.0, s. 406-407.

23 Por. D. Skorczewski Kilka mysli o romantyzmie..., s. 138. Co ciekawe, jest to ambiwalencja czesto
dyskutowana w latach 30. XX wieku, kiedy romantyczny fantazmat Wielkiej Polski dochodzi
na nowo do gtosu. Rosja sytuuje sie w nim na pograniczu miedzy kulturg zachodnia, majaca
cechy meskie (zdecydowanag, trzezwa, silng i paternalistyczng), a wschodnia, kobieca (labilng,
nieumiarkowana i gwattowna); po rewolucji za$ ,Car runat, runeta meskos¢. Pozostata tylko
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czowskie Ustep i Do przyjaciot Moskali koticzace trzecig cze$¢ Dziadow. Mimo
wszystko jednak w omawianych tekstach wschodnio$¢ carskiego imperium
przewaza nad jego rzekomym ucywilizowaniem, zwlaszcza ze to despotyzm,
dla zachodnich panstw zasadniczo nieistotny, w przypadku Polski okazuje
sie szczegolnie przerazajacy. O ile wiec zagrozenie islamskie jest straszliwe
na poziomie globalnym, o tyle to plynace bezposrednio zza wschodniej
granicy pozostaje bardziej konkretne i mimo pozornej tagodnosci rownie
dojmujace. Nad tym wszystkim unosi sie dodatkowo zlowrogi cien Dale-
kiego Wschodu — zdyscyplinowane, silne, ale dzikie i niezrozumiale Japonia
i Chiny czekaja tylko, zeby wchlonaé europejska cywilizacje i zaprzac ja do
niewolniczej pracy.

Ale teksty rodzimego cyberpunka z réwnym strachem patrza na zach6d.
Zagrozenie ma w tym wypadku wymiar mniej dostowny, nosi znamiona pod-
legtosci ekonomicznej i kulturowej. Wynika ona z rzekomego uczestnictwa
Polski w kulturze korporacyjnej, o ktdrym swiadczy¢ ma na przyklad stech-
nicyzowana przestrzen miast. To jednak tylko pozory — w Polsce mieszcza
sie siedziby wielkich firm, ale polskich spélek nie ma wlasciwie weale; przez
kraj przeplywa ogromny kapital, ale dla obywateli albo jest niedostepny, albo
skapuje dzieki przyznanemu przez panstwa europejskie dofinansowaniu. Tak
dzieje sie na przyktad w Pieprzonym losie kataryniarza, gdzie rozpolitykowane
i zadne sukcesu zwiagzki zawodowe zwracaja sie — jak targowiczanie — do
prezydenta-imperatora Wszechrosji i przewodniczgcego Komisji Wspdlnot
Europejskich, aby wbrew polskim wladzom poparli ich starania o ustano-
wienie aktu Gwarancji Spolecznych, cementujac paralizujacy gospodarke
porzadek praw pracowniczych®.

Sytuacje pogarsza fakt, ze cyberpunkowa Polska to kraj dotkniety indolen-
cja rzadzacych i biernoscig obywateli. Przez to z gory jest skazana na porazke
w starciu z rozwijajacymi sie przez lata demokracjami zachodnimi oraz po-
teznymi krajami Wschodu®.

Ponownie jest to watek, ktory przewija sie w refleksjach XIX-wiecznych:
jak zauwazajg zgodnie Monika Bednarczuk, Monika Rudas-Grodzka oraz

bezwzgledna kobieco$¢”, I. Szutowicz Demonizm nad Polskg i Europg (rzecz o bolszewizmie),
Przemysl 1931, s. 65-66, cyt. za: M. Bednarczuk, M. Rudas-Grodzka W poszukiwaniu utraconej
wielkosci, ,Teksty Drugie” 2009 nr1-2, s. 323.

24 R.Ziemkiewicz Pieprzony los kataryniarza, Supernowa, Warszawa 1995, s. 107.

25 Zobacz na przyktad: tamze, s. 85; C. Michalski Punkt roztgczenia, w: tegoz Gorsze swiaty, Fabry-
ka Stow, Lublin 2006, s. 101.



SZKICE MARTA BLASZKOWSKA-NAWROCKA, TOMASZ Z. MAJKOWSKI CYBERMESJASZE

Dariusz Skorczewski, u podloza polskiej mysli mesjanistycznej legt wlasnie
swoisty kompleks nizszo$ci: ,Dominacja «wertykalnego», rownoleznikowe-
go paradygmatu, narzucajacego «nijakiemu» w istocie «$rodkowi» koniecz-
nos¢ definiowania sie poprzez odniesienia do Rosji lub zachodniej Europy ™.
W cyberpunkowych $wiatach kluczows role odgrywa réwniez kwestia (re)
definiowania wlasnej tozsamosci, miedzy innymi narodowej — iw tym wzgle-
dzie ewidentnie Polska pozostaje rozdarta, zbyt wschodnia dla Zachodu i zbyt
zachodnia, by calkowicie wtopi¢ sie we Wschod.

Stad bierze sie atrakcyjnos¢ sieci, ktora dla zwyklych obywateli staje sie
miejscem ucieczki z szarej i pelnej zagrozen rzeczywistosci. Wynika ona oczy -
wiscie z cech, opisywanych rdwniez w amerykanskich tekstach tej odmia-
ny fantastyki: z szansy na oderwanie sie od fizycznego ciala, z mozliwosci
swobodnego kreowania swojego wizerunku, przenoszenia sie¢ w dowolne
niemal miejsca na swiecie, wreszcie ze swoistego odroczenia $miertelno-
$ci. To wszystko rzeczy charakterystyczne dla cyberpunka jako takiego, ale
réwnoczesnie istotne w interesujacym nas kontekscie, wiazg sie bowiem
zucieczka w fantazje. W ten sposob, jak wskazuje Maria Janion, ,ujawnia sie
potezna kompensacyjna rola fantazmatu w zyciu codziennym”?. Badaczka
za Sigmundem Freudem stwierdza, ze tworzenie fantazmatow jest oczywista
daznoscig czlowieka Scierajacego sie zwymaganiami rzeczywistosci, jednym
z,«likier6w», «srodkéw usmierzajacych» i tym podobnych — [koniecznych]
dla wytrzymania nedzy naszego istnienia”?. W polskich tekstach cyberpun-
kowych wirtualny swiat nosi cechy rzeczywistosci fantazmatycznej: stano-
wi przeciwienstwo realnosci, jest polaczony z pragnieniem i pozagdaniem,
a przy tym pelni funkcje sceny, na ktérej odgrywane sg rojenia o tym, co
niedostepne gdzie indziej — w kontrze do prozy amerykanskiej, gdzie sie¢
to przede wszystkim narzedzie odzyskiwania sprawczosci, obszar samosta-
nowienia i dominacji protagonisty. Polska odmiana cyberrzeczywistosci jest
jak opisywana przez Freuda , kraina fantazji’, uznawana , przez ogélnoludzka
umowe i kazdy, komu doskwierajg jakies braki, oczekuje stamtad ulgiipocie-
chy”?.Takie ujecie ulega nawet niekiedy tematyzacji — na przyklad w $wiecie

26 M. Bednarczuk, M. Rudas-Grodzka W poszukiwaniu utraconej wielkosci, s. 322.

27 M. Janion Projekt krytyki fantazmatycznej. Szkice o egzystencjach ludzii duchéw, Pen, Warszawa
1991, S.16.

28 Tamze.

29 S.Freud Wstep do psychoanalizy, przet. Z. Kempneréwna, W. Zaniewicki, Antyk, Kety 2017, s. 246.
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przedstawionym w Linii oporu, gdzie gldwny bohater zajmuje sie zawodowo
kreowaniem dostepnych w sieci, senséw zycia” dla spoteczenistwa majgcego
nadmiar wolnego czasu i bawigcego sie w zwigzku z tym jak dzieci®.

Zestawienie sytuacji ludzi uciekajgcych do swiata wirtualnego z dzieé¢mi
nie jest odosobnione. Paralele tego rodzaju pojawiaja sie chociazby w Pie-
przonym losie kataryniarza, gdzie lokacje w cyberprzestrzeni tworza osoby nie-
dojrzale, zajete ,animowaniem wirtualnych smokéw, klapigcych zebiskami
potwordw i cycatych tancereczek”, czy Starosci aksolotla Dukaja, przedsta-
wiajacej Swiat po apokalipsie zaludniony przez mechy ozywiane swiado-
moscig nerdéw i nastolatkéw zafascynowanych grami wideo. Nie jest to tez
oczywiscie zabieg pozbawiony znaczenia: fantazjowanie i dziecieca zabawa
to procesy pokrewne, wywodzgce sie, jak dowodzi Freud, z tego samego rdze-
nia, potrzeby tworzenia, nowego porzadku”*.

Polskie teksty cyberpunkowe dos¢ czytelnie przedstawiajg zatem sie¢
jako fantazmat — efekt, marzycielskiego procederu, w ktérym druga «rzeczy-
wisto$é» — wyprojektowana |[...] — jest bardziej autentyczna, prawdziwsza
i warto$ciowsza niz ta «pierwsza», realna rzeczywistos¢”®. Stad tez wielu
protagonistow tych utworéw zaczyna postrzegac ja jako destrukcyjna i w jej
pozornej autentycznosci widzg raczej zagrozenie niz szanse. Wrazenie to po-
teguje fakt, ze wirtualna rzeczywisto$¢ jest zazwyczaj produktem kulturowo
obcym, o aksjologii albo niezrozumialej, albo jednoznacznie wrogiej rodzi-
mej tradycji. W wielu tekstach powraca watek zarzadzajacej siecig sztucznej
inteligencji nazwanej imieniem Allaha oraz spotegowanego w cyfrowej rze-
czywistosci wschodniego zagrozenia.

W sytuacji, gdy wlasna tozsamo$¢ — osobista, ale tez narodowa — pozo-
staje niepewna i staba, mozliwe sg tylko dwa wyjscia. Jednym jest trwanie
w kompleksie nizszosci 1 biernos¢ mogace stanowi¢ ilustracje tezy Adama
Mickiewicza o stowianskiej ulegtosci, nijakosci i nieokreslonosci*. Wieszcz
widzi jednak w narodach Stowianszczyzny uspiony potencjat, o ktérym moz-
na do woli marzy¢® — to podobna forma odreagowania, jak ucieczka w cy-

30 . Dukaj Linia oporu w: tegoz Krol bélu, Wydawnictwo Literackie, Krakow 2010.

31 R.Ziemkiewicz Pieprzony los kataryniarza.,

32 Por. S. Freud Wstep do psychoanalizy, s. 245; M. Janion Projekt krytyki fantazmatycznej, s. 17.
33 M. Janion Projekt krytyki fantazmatycznej, s. 31-32.

34 Por. A. Mickiewicz Dzieta, t. X, Czytelnik, Warszawa 1995, s. 175-177.

35 Por. M. Bednarczuk, M. Rudas-Grodzka W poszukiwaniu utraconej wielkosci, s. 321.
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beprzestrzen i fantazjowanie o tym, co mozna by zrobié, gdyby wyzwoli¢ sie
od ograniczen rzeczywisto$ci. Drugim wyjsciem jest bunt i ,kompensacyjne
przekonanie o moralnej wyzszosci”®: nad dzikim Wschodem, nad zgnitym
Zachodem i nad osobami zatracajacymi sie w wirtualnym $wiecie. To punkt,
w ktérym z fantazmatem VR przecina sie inny — marzenie o wielko$ci i wy-

zwoleniu lezgce u zrddel postawy mesjanistycznej.

Aimie jego bedzie 101100

W polskich tekstach cyberpunkowych figura mesjasza pojawia sie w wielu
réznych odmianach, niekiedy w powigzaniu z watkami religijnymi, ktérych
w interesujacych nas tekstach nie brakuje. Omawiany juz motyw wojny eu-
ropejskiej cywilizacji chrze$cijanskiej z islamem to oczywiscie jeden z moz-
liwych wariantdw, przy czym i on moze nabiera¢ réznych ksztaltow. Dla przy-
ktaduw Allahu 2.0, gdzie ekonomiczny dzihad stanowi istotny element historii
$wiata przedstawionego, rdwnie wazna role odgrywaja poszukiwania dloni
Jana Pawta II - relikwii moggcej odwrdcic¢ losy swiata. Watek ten nosi pewne
znamiona parodii: dlon zostaje odcieta od ciala $wietego podczas powodzi,
przez ktdrg trumny papiezy wyplywajg na ulice Watykanu, a potem staje sie
przedmiotem pozadania polskich fanatykéw religijnych, ktérzy wiaza z nig
nadzieje na odzyskanie przez Polske niepodleglosci. Nie zmienia to jednak
faktu, ze poszukiwania relikwii sg celem gtéwnego bohatera i zmuszajg go do
zredefiniowania wlasnej tozsamosci w kontakcie ze sztuczna inteligencjg na-
zywang Allahem, modelujacg wycinek cyber$wiata na wzoér XIII-wiecznego
Damaszku. W rezultacie jego podmiotowos¢ ulega rozbiciu i zapomnieniu,
on sam za$ po$wieca sie dla zbawienia $wiata.

Podobne natezenie watkéow religijnych mozna znalez¢ w Irrehaare Jacka
Dukaja — jedynym z omawianych przez nas utwordw, gdzie Polska nie po-
jawia sie wprost, akcja bowiem rozgrywa sie w rzeczywistosci wirtualne;j.
Bohaterowie s3 uwiezieniw cyberswiecie kontrolowanym przez zbuntowang
sztuczng inteligencje, skadingd réwniez okreslang jako Allah, a gléwny boha-
ter okazuje sie przyszlym zbawca, elementem kodu stworzonym, zeby zgina¢
jako awatar samej despotycznej SI i umozliwi¢ ludziom ucieczke do $wiata
realnego. Namys! nad mesjanistycznym fantazmatem jest gléwnym tematem
Irrehaare: bohater, dowiedziawszy sie o swoim przeznaczeniu, wykonuje gest
odwrotny do tego, ktory czyni Jezus w Ogrdjcu — zamiast przyjac koniecznosé

36 Tamze,s.322.
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meki, chowa sie w labiryncie cyberprzestrzeni. Jest to jednak ucieczka po-
zorna, towarzyszy jej bowiem zyskana samoswiadomo$¢ — wiedza o tym, ze
jest sztucznym tworem wykreowanym do konkretnego celu. Unikajac prze-
znaczenia, protagonista godzi sie na konieczno$¢ cigglego przekonywania
samego siebie, ze jego emocje czynig go réwnie zywym i prawdziwym jak inni
ludzie, oraz na uczucie porazki: ,a jesli [...] to ja, Adrian, zbyt staby bytem, by
wychyli¢ ten kielich i tatwiej mi byto po prostu zabi¢?”.

Takich przykladéw daloby sie znalezé wiecej, miesci sie wérdd nich jeszcze
chociazby glowny bohater Manipulatrice, ktéry okazuje sie nadczlowiekiem
stworzonym jako bron do walki z islamem, a w koricowych scenach utworu
staje przed decyzjg, czy ocali¢ przed $miercig kobiete, ktérg pokochal i ktora
go zdradzila, czy zachowac tajemnice swojej misji dla wiekszego dobra, czyli
ochrony cywilizacji chrzescijanskie;.

Cojednak wazne, figura mesjasza nie zawsze wiaze sie z watkami religij-
nymi. Protagonisci polskich cyberpunkowych powiesci to — nawet wtedy,
kiedy nie walczg z muzulmanskim najezdzca — romantyczni bohaterowie-
-zbawcy, ktérych wyréznia ,,swoisty prometeizm [...]; czesto tez mroczna
fatalno$¢ [...], $miato$é, pociag do ryzyka®. Charakteryzuje ich ponadto
samotno$¢, 1 to taka, ktdra wynika z niezgodnosciag miedzy afirmacjg jed-
nostki a koniecznoscig podporzadkowania sie dla dobra spotecznosci®®. Na
przyktad Robert z Pieprzonego losu kataryniarza, niezadowolony z polskiej po-
lityki po transformacji ustrojowej i zawiedziony zyciem osobistym, pograza
sie coraz bardziej w zalu i wyobcowaniu. Sytuacja zmienia sie, kiedy ma
mozliwos¢ dotaczenia do tajnego projektu Corbenic, dzieki ktdremu bedzie
mogl kontrolowa¢ ludzkosé, ale jednym ze skutkéw ubocznych przedsie-
wziecia bedzie ostateczne wchloniecie Polski przez kraje o$cienne. Rzecz
jasna bohater wybiera poswiecenie za wolnosé¢ narodu: nie tylko odrzuca
propozycje, ale tez niszczy Corbenic, liczgc sie z ryzykiem $mierci. I choé
ostatnie sceny powiesci sugeruja, ze faktycznie umiera, pdzniej okazuje sie
jednak, ze po wylogowaniu powraca do $wiata zywych. Taki zabieg narracyj-
ny wydaje sie nieprzypadkowy; w koncu, jak zauwazaja Maria Janion i Maria
Zmigrodzka: ,heroizm etyczny romantyzmu [...] domagat sie nadania ist-
nieniu sensu najwyzszego i ostatecznego, to znaczy bezustannego wysitku

37 ). DukajIrrehaare, w: tegoz W kraju niewiernych, Supernowa, Warszawa 2003, S. 249.
38 M. Janion Projekt krytyki fantazmatycznej, s. 11.

39 Por. M. Janion, M. Zmigrodzka Romantyzm i historia, PIW, Warszawa 1978, s. 206.
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moralnego, wiodgcego ku prawdziwemu zyciu przez ofiare, meke i $mieré
dla zmartwychwstania™®.

Podobng misje ocalericzg podejmuje bohater Linii oporu. I on mierzy sie
z pozornie wszechpoteznym reprezentantem starszego porzadku, ktory pro-
buje sterowac przejsciem od kultury uzaleznionej od elementéw materialnych
do rzeczywisto$ci catkowicie zaposredniczonej cyfrowo. Stawka jest juz los
nie tylko kraju, ale i calej ludzkosci: odrzucajac totalizujacy projekt nowego
czlowieczenstwa zaproponowany przez milionera o wschodnio brzmigcym
nazwisku Gawrillo i uwalniajac nowatorskie oprogramowanie pozwala-
jace tworzy¢ wirtualne rzeczywistosci kazdemu, bohater prawdopodobnie
wyzwala powszechng apoteoze ludzkosci za cene wlasnej pozycji stworcy
przyszlego modelu cztowieczenistwa. Prawdopodobnie, bo w finale powiesci,
w ktorym nastepuje zaskakujacy zwrot narracyjny, fundamentalng wartoscia
okazuje sie cielesna blisko$¢ innych jednostek ludzkich i doznania sensualne,
dotychczas przez Kostrzewe ignorowane. Uniewaznienie fantazmatycznych
znaczen wirtualnej rzeczywisto$ci demaskuje zatem fundamentalng falszy-
wos¢ cyfrowego zycia.

To ujecie dos¢ typowe w polskiej prozie cyberpunkowej: prawdziwa wol-
nos¢ i zbawienie, ktdre probujg zapewnié mesjanscy bohaterowie, mogg ist-
nie¢ tylko poza cyberprzestrzenig. Nie powinno to dziwi¢, jesli wezmie sie
pod uwage krzyzowanie, a moze nawet wykluczanie sie dwoch fantazmat6ow:
pasywnego, nizszosciowego uciekania w $wiat wirtualny i aktywistycznego,
wyzszo$ciowego dazenia ku wyzwoleniu. W Pieprzonym losie kataryniarza Robert
decyduje sie zniszczy¢ Corbenic nie tylko ze wzgledu na Polske, ale tez dlatego,
ze nie odpowiada mu wizja spoleczenstw sterowanych i manipulowanych
przez pandéw wirtualnej rzeczywistosci. W Irrehaare podstawowym celem ludzi
— niezrealizowanym przez nieudanego mesjasza — jest powrodt do realnosci.
Starosé aksolotla pokazuje, ze $wiat zostanie odbudowany po apokalipsie do-
piero wtedy, kiedy mechy zdolaja odtworzy¢ prawdziwego czlowieka, ktory
do zycia nie potrzebuje oprogramowania. Konkluzja Linii oporu wskazuje, ze
uwolniona spod dyktatu produkowanych przez zawodowych dostarczycie-
li tresci ludzkos¢ moze ponownie zaczaé cieszy¢ sie zyciem materialnym.
Celem Zaka w Allahu 2.0 nie jest swoboda wedrowania po wirtualnych prze-
strzeniach — chce wolnosci i mozliwosci uzywania fizycznego ciata, bo tylko
w nim da sie utrzymacé tozsamos$¢. Bohaterowie opowiadania Pawta Majki Pa-
stuch dysponuja pancerzami ochronnymi, nadludzkimi mocamiiprogramami

40 Tamze,s. 207.

65



66

teksty DRUGIE 2021/6 CYBERPUNK

umozliwiajacymi symulowanie wszystkich fizycznych odczud, ale moga po-
kona¢ wroga tylko dzieki temu, ze majg odwage pozby¢ sie wspomagaczy™.
Przyklady mozna by mnozy¢, bo tendencje widaé wyraznie: cyber$wiat jest
urzekajacy i daje ogromne mozliwo$ci, ale stanowi jedynie niepelny odpo-
wiednik prawdziwego zycia.

Wylogowac sie do zycia

Nawet tak zgrubny przeglad tekstow polskiego cyberpunka ujawnia, ze wska-
zywanie jego odrebnosci nie jest gestem bezzasadnym. Niewgtpliwie proza
ta jest cyberpunkowa nie tylko ze wzgledu na fascynacje technologicznym
gadzetem, stanowigcym o stylistycznej odrebnosci nurtu: wirtualna rzeczy-
wistoscig, protetyka i figura bohaterskiego hakera. Powinowactwo z globalng
odmiang cyberpunka ujawnia sie rdwniez w planie ideowym, a polskie teksty
wpisuja sie w dwie ramy interpretacyjne proponowane przez Fredrica Ja-
mesona. Z jednej strony amerykanski krytyk widzi w cyberpunku odmiane
literatury paranoicznej, ktora utozsamia ztozono$¢ i wzajemne zaleznosci
komponentéw elektronicznej sieci informacyjnej z wielopietrowym spiskiem
tajemniczych i wszechpoteznych reprezentantéw niejawnych osrodkow
wiadzy, czyli z proba pokrycia atrakcyjng fabula coraz wyrazniejszego do-
$wiadczenia wewnetrznych sprzecznosci kapitalizmu®. Z drugiej — odsuwa
spekulacje technologiczno-spoteczng na drugi plan, wskazujac jako centralny
walor prozy Gibsona i Sterlinga probe skonstruowania narracji, ktéra cho¢
osadzona w nowych, globalnych realiach geopolitycznych, desperacko trzy-
ma sie tradycyjnych dekoracji XX-wiecznej prozy popularnej, na przykltad
zimnowojennych obrazéw Rosji*.

Nasza analiza ujawnia identyczne tendencje: polski cyberpunk buduje
obsesyjnie paranoiczne fabuly, pelne spiskéw i niespodziewanych zmian
frontu, w ktdrych watpliwosci tozsamos$ciowe centralnych postaci zosta-
ja czesto podporzadkowane sensacyjnej fabule, gdy — niczym w Tozsamosci
Bourne'a albo The Manchurian Candidate — protagonista odkrywa, ze z dawna
przypisano mu destrukcyjng role w majacym sie rozegrac zakonspirowa-
nym dramacie politycznym. Teksty te podejmujg tez wysitek wpisania Polski

4 P.Majka Pastuch w: P Majka i in. Antologia polskiego cyberpunka, Warszawa 2020.

42 F.Jameson Postmodernizm, czylilogika kulturowa péznego kapitalizmu, przet. M. Ptaza, Wydaw-
nictwo UJ, Krakéw 2011, s 37-38.

43 F.Jameson Archeologie przysztosci, s. 455-457.
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w siec¢ globalnych powigzan kulturowych i ekonomicznych, notorycznie dzieje
sie to jednak za cene wskrzeszania dawnych porzadkéw polityczno-spolecz-
nych: carskiej Rosji albo arabskiego kalifatu. Tu jednak ujawnia sie pierwsza
powazna rdznica, ktorg jest obsesyjne powracanie do zagrozenia zwigza-
nego z dominacjg tych dwoch kregéw kulturowych. Choé na pierwszy rzut
oka wydaje sie ono prostym rezultatem polozenia geograficznego, faktu, ze
Rosja, z mocarstwa polozonego po drugiej stronie globu, staje sie molochem
dyszacym u granic, a $wiat arabski zastepuje odlegla Azje Wschodnig, rzecz
wydaje sie siegac glebiej. Jak wskazuje Maria Janion, fobie rosyjskie, trwajgce
przynajmniej od rozbioréw, wytwarzaja splot strachu i pogardy. Z jednej stro-
ny ta grozna azjatycka satrapia posiada znaczgcg przewage polityczng oraz
militarng i umiejetnie mydli oczy Zachodowi przekonanemu, ze obcujac z Ro-
sja, ma do czynienia z kultura w zasadzie europejska. Z drugiej odznacza sie
bezwzgledng kulturows nizszoscig, czerpigc site wylgcznie z barbarzynskiego
okrucienstwa i brutalnosci*. Obecna w tekstach cyberpunkowych wizja Rosji
jest zatem czescig szerszej w rodzimej literaturze tendencji ustanawiania pol-
skosci poprzez wyrzeczenie sie rosyjskosci®. Ciekawszy przypadek stanowi
natomiast niewatpliwa nadreprezentacja kultury arabskiej, prezentowanej
jako jednoczesnie barbarzynska i zaawansowana technologicznie na tyle, ze
potrafi tworzy¢ wyrafinowane sztuczne inteligencje o tendencjach despotycz-
nych. Jest to watek w dwdjnaséb rodzimy: po pierwsze, globalny cyberpunk
wlasciwie nie uwzglednia $wiata arabskiego®; po drugie, konflikt toczy sie
tu przede wszystkim na plaszczyznie duchowej, w ktérym wirtualny swiat
sieci jest fantazmatem zycia duchowego, a stawka staje sie obalenie wladzy
falszywego bozka SI, az dwukrotnie wprost nazywanego Allahem. Lek i fa-
scynacja sztuczng inteligencjg, obecne w cyberpunku wlasciwie od zarania,
przybieraja tu zatem zaskakujaco metafizyczny charakter. Gra nie toczy sie
o0 wolno$¢ od korporacyjnych machinacji, spoleczng emancypacje ani oso-
bistg realizacje, lecz o dusze zniewolong przez orientalne cyberbozyszcze.
W ten sposéb ujawnia sie obecny w polskim cyberpunku centralny pa-
radoks polskiej tozsamosci posttransformacyjnej, zwiazany z zachwianiem

44 M. Janion Niesamowita Stowiariszczyzna, s. 214-235.

45 Tamze. Zob. tez P. Czaplinski Poruszona mapa. Wyobraznia geograficzno-kulturowa polskiej lite-
ratury przetomu XX i XXl wieku, Wydawnictwo Literackie, Krakow 2017, s. 173-180.

46 F. Jameson Archeologie przysztosci, s 457. Na nieobecnosc islamu i watkow bliskowschodnich
w amerykanskiej kulturze cyberpunkowej zwraca uwage w niniejszym numerze ,Tekstéw Dru-
gich” Lidia Kniaz-Hunek.
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monolitu kultury romantycznej po 1989 roku”. Z jednej strony proza
ta stanowi $wiadectwo aspiracji do udziatu w kulturze Zachodu rozumia-
nego jako zlaicyzowana, postoswieceniowa Europa i Ameryka Péinocna.
Z drugiej zywi ona obawe przed inwazjg fundowanej na gltodzie metafi-
zycznym kultury Wschodu: latwosé, z jaka ta podporzadkowuje sobie Pol-
ske przyszlosci, wydaje sie wyrazem leku przed gteboko zakorzeniong nad
Wistg wschodnioscig, nieusuwalng niemoznos$cig uczestnictwa w swiecie
ikulturze Zachodu. Ten watek przecina sie z niewzruszenie romantycznym
przekonaniem o wyjatkowosci polskiego postannictwa, ktorego wyrazem
sg bezustanne powroty cybermesjaszy, wybitnych ze wzgledu na cechy
wrodzone, oraz niezlomna cnota protagonistow, ktérych zadaniem jest
poswiecié zycie albo chociaz osobiste szczescie, by przelama¢ dominacje
obcego porzadku, manifestujgcego sie pod postacia opresyjnych struk-
tur sieci. Zmaganie to ma charakter o tyle totalny, ze czesto rozgrywa sie
w porzadkujacych wirtualng rzeczywisto$¢ dekoracjach historycznych,
nawiazujacych do kanonu historii zmagan ze Wschodem: od cyber-Da-
maszku doby wypraw krzyzowych u Zaganczyka po scenografie powstania
styczniowego w Linii oporu Dukaja.

Podstawowa o$ napie¢ nie przebiega zatem pomiedzy mozliwos$cig samo-
realizacji jednostki a totalizujacymi roszczeniami globalnego kapitalizmu, jak
to sie dzieje we wezesnym cyberpunku Gibsona i Sterlinga. Mato tego: sam
kapitalizm pojawia sie w tekstach polskiego cyberpunka raczej na prawach
ornamentu niz zasadniczego tematu, a $wiat zarzadzany przez miedzynaro-
dowe korporacje to zazwyczaj tto wlasciwej fabuly, niekiedy identyfikowane
z zagrozonym przez postep islamskiego dzihadu Zachodem. Napiecie prze-
biega raczej pomiedzy fantazmatycznym porzadkiem $wiata sieci, ktdry jest
pociagajacy, lecz zbudowany na kulturowo i religijnie obcym fundamencie,
wiec niebezpieczny, a ideatem zycia niezaposredniczonego cyfrowo, w kté-
rym dochodzi do ponownego scalenia rozdzielonego przez interwencje wir-
tualnej rzeczywistosci czlowieczenstwa. W ten sposéb wydaje sie ujawniaé
podstawowy dylemat kultury okresu transformacji, ktéra daleko bardziej
niz o ekonomiczng podstawe bytu Polakéw troskala sie o mozliwo$¢ pogo-
dzenia polskiej religijnosci i romantycznosci z twardym kapitalistycznym
pragmatyzmem®.

47 Zob. M. Janion Do Europy tak, ale z naszymi umartymi, Sic!, Warszawa 2000, s. 20-37.

48 Fascynujacy zapis tych lekéw i nadziei przynosi wspdtczesna lektura esejow Marii Janion po-
mieszczonych w tomie Do Europy tak, ale z naszymi umartymi.
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Zbawienie, w imie ktdrego cybermesjasze ponoszg $mier¢, polega zatem
nawyjsciu poza porzadek spoleczno-technologiczny: na odcieciu sie od sieci
i podjeciu tradycyjnego zycia biologicznego. Wlasciwie w kazdym z anali-
zowanych tekstow, z wyjatkiem Irrehaare Jacka Dukaja, mesjasz wyrzeka sie
apoteozy, ktorej moze dostgpi¢ ze wzgledu na swojg wyjatkowosé, a ktdra
nadawalaby mu uprawnienia kreatora nowego cyfrowego czlowieczenstwa.
Tylko ta ofiara pozwala przywrdci¢ naturalny, zwigzany z fizycznoscia bieg
zycia oraz historii. Dzieki temu powtarzajacemu sie zabiegowi fabularnemu
analizowana proza usiluje osiagna¢ dwa rezultaty, ujawniajgc tym samym
swoj konserwatywny tadunek, wykraczajacy poza oczywisty nacjonalizm
Ziemkiewicza czy Zaganczyka.

Polski cyberpunk daje wyraz nadziei na przywrdcenie ukladu aksjolo-
gicznego. Atrakeyjne, ale podlegte kaprysom obcych i groznych kultur $wiaty
wirtualne muszg tu ustgpic¢ przed ugruntowanym w fizycznos$ci porzagdkiem
moralnym identyfikowanym jako naturalny i czesto uwiklanym w dyskurs
religijny — nawet najbardziej wyrafinowany z analizowanych tekstéw, to jest
Linia oporu Dukaja, wprowadza watek debat o warto$ciach z przyjaznym jezu-
ita i cytuje encykliki Jana Pawta II. Dzieki temu mozna udzieli¢ definitywnej
i zaskakujgco prostej odpowiedzi na pytanie, ktdre teksty polskiego cyber-
punka zadajg bezustannie i podskérnie, weigz powracajac do religijnego ima-
ginarium: jezeli sSwiadomo$¢ daje sie oddzieli¢ od ciala, to gdzie podzieje sie
dusza? Skoro bowiem cyberprzestrzen jest manifestacja spisku innowiercow,
a dzieki ofierze zbawcy mozliwy jest powrét do $wiata chrystanistycznych
dychotomii ciala i duszy, pytanie o status tej drugiej w zmediatyzowanej
rzeczywistosci traci racje bytu.

Mysl na koniec: polski cyberpunk stanowi fascynujgce studium podsta-
wowych lekéw i nadziei okresu polskiej transformacji, paradoksalny wyraz
nadziei na mozliwo$¢ wlgczenia systemu wartosci, o ktérym Maria Janion
pisze w tym samym okresie: ,jestesmy $wiadkami okrutnego paradoksu:
osiagniecie niepodleglosci, do ktdrej zdobycia wszechwladny romantyzm
przyczynil sie w sposdb zauwazalny, niweczy teraz podstawe jego oddzia-
lywania”®. Mesjanizm stanowi sprawdzong metode przezwyciezenia tego
paradoksu, narracje, ktdra dla ideologii formujgcej polska tozsamoscé ocala
wobec poczucia zagrozenia. To wlasnie zadanie cybermesjasza: odmawia
udzialu w formowaniu nowego projektu ideologicznego opartego na po-
nadnarodowych silach sieci i zostaje przez nie pochloniety. Ale ta pozorna

49 Tamze,s.29.
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dezercja z frontu walki o lepsze jutro, ktéra okazuje sie wyborem bohaterskim,

pozwala utrzymaé¢ w mocy dawny paradygmat romantyczny z jego uwodzi-
cielskim heroizmem i metafizyka.
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This article tracks Romantic tropes in Polish cyberpunk fiction of the 1990s and its
sequels.The main focus is on messianic figures and the uncertainty surrounding Poland's
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Polish cyberpunk is a literary record of social unrest caused by rapid political, social and
technological changes. Unlike the American version, however, it does not focus on the
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