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Opisywanie internetu w kategoriach ,globalnej wioski” nikogo
juz chyba dzisiaj nie zaskakuje. Pojecie zaproponowane przez
Marshalla McLuhana (McLuhan 1975) do opisu przemian sfery
medialnej zwraca uwagg na to, ze korzystanie z nowych sposobéw
komunikacji daleko wykracza poza czysto instrumentalne uzycie,
otwierajac nowe obszary tworzenia skomplikowanych relacji spo-
tecznych. Dlatego mozna swobodnie odozy¢ na bok wyobrazenia
o internecie jako po prostu ,zrédle” informacji, ,zbiorniku” czy
»bibliotece”. Zgodnie z nimi sie¢ bytaby miejscem pozwalajacym na
wygodne konserwowanie, magazynowanie i udoste¢pnianie tresci,
ale pozostajacym bez wplywu na to, kim jest ich uzytkownik. Cho¢
te funkcje réwniez s3 istotne, w przypadku internetu o wiele istot-
niejszy wydaje si¢ wspélnotowy aspekt przetwarzania informacji.
Sie¢ jest miejscem wspéttworzenia znakéw, srodowiskiem proce-
su, w ktérym licza si¢ takze relacje uzytkownikéw, wechodzacych
w (zaposredniczone) interakcje. Magdalena Kamiriska zauwaza,

ze w ramach internetu nowoscia jest

techniczne umozliwienie nieustannego synchronicznego przeksztatcania
danych poprzez potaczenie otwartego dostgpu do bazy z mozliwosciami
edycyjnymi, co radykalnie zmienia wyjéciowa koncepcje, znang dotad
w kulturze w catkowicie odmiennych realizacjach. W praktyce oznacza
to bowiem, ze kazdy uzytkownik moze nie tylko dodawa¢ do bazy nowe
teksty, ale takze wyrywa¢ dowolne ich elementy z kontekstu, tworzy¢
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z nich (bri)kolaze, oraz, co najistotniejsze, transmitowaé i upubliczniaé
je, co otwiera perspektywe dla ich kolejnych przeksztatcen (Kamiriska
2011: 38-39).

Co wigcej, wspomniane przeksztalcenia dokonuja si¢ tutaj nie na
zasadzie prostej wymiany informacji, w ktérej tozsamo$¢ komuni-
kujacych si¢ partneréw jest z géry okreslona przez swiat niewirtu-
alny, ale raczej droga jednoczesnego konstytuowania wypowiedzi
oraz jej podmiotu’. Sg aktantami, ktérych poznaje si¢ dopiero
wtedy, gdy wchodza w kontakt z innymi, dokonujac samookresle-
nia, czyli ,artykulacji” siebie — por. Latour 1999: 141, Abriszewski
2012: 87-88.

Perspektywa ta wydaje si¢ szczegdlnie cenna wobec nie-
ustannego rozwoju zycia spotecznego w internecie i zageszcza-
nia w nim (bardziej niz intensyfikowania i poglebiania) sieci
mi¢dzyludzkich relacji. To zjawisko otwiera nowe mozliwosci
wirtualnego stowarzyszania si¢ i dokonywania niezliczonych
zbiorowych identyfikacji. Internet, chociaz ma zasi¢g global-
ny, jest niezwykle ,zrejonizowany” — stanowi pole tworzenia si¢
i dziatania grup, ktére wytyczaja i podtrzymuja w nim wirtualne,
ale nie mniej przez to skuteczne niz w ,realu” granice. Z tego po-
wodu Douglas Rushkoff opisuje internet jako ,Cyberie”, w ktorej
odbywa si¢ rywalizacja subkultur, starannie dbajacych o to, aby
odrézniaé ,swoich” od ,obcych” (por. Rushkoft 2008). Dzieje
sie to juz, a raczej przede wszystkim, na poziomie jezyka, kt6-
ry w internetowej komunikacji przyjmuje czgsto postaé slangu,

»funkcjonujacego w matych grupach spotecznych jako zarazem

! Dla przyktadu: umieszczanie zdje¢ w serwisie Instagram stuzy nie tylko pre-
zentowaniu zdarzen z realnego zycia, ale takze tworzeniu okreslonego wizerunku
i wirtualnej tozsamosci, ktéra moze badz ograniczac si¢ do samego profilu w tym
serwisie, badz wspdttworzy¢ ogélniejszy wizerunek danej osoby w $wiecie wirtu-
alnym. Na problematyczno$é¢ referencji w $wiecie wirtualnym zwraca uwage m.in.

Kaminska (2011: 59-60).



Czy znasz ten mem? 225

kolokwialny i ekskluzywizujacy kod, ktéry pozwala transmitowaé
i chroni¢ charakterystyczne dla nich wartosci” (Kaminska 2011:
91). Chociaz zatem wraz z procesami globalizacyjnymi $wiat
zdaje si¢ ,kurczy¢”, powstaja réwnoczesnie nowe rodzaje granic —
juz nie fizycznych, ale hermeneutycznych, opartych na barierach
natury symbolicznej. ,Ogélny obraz kultury internetu traci [...]
swoéj walor egalitarystyczny, opiewany przez tylu jej entuzjastéw
w latach 90. XX wieku, poniewaz zaczyna intensywnie produ-
kowaé procedury wykluczania” (Ibidem: 62). Jednym z narzedzi
podtrzymywania wirtualnych linii demarkacyjnych sa memy in-
ternetowe, ktérych znaczenie ro$nie wraz z upowszechnianiem
si¢ mediéw spotecznosciowych. To wiasnie grupom opierajgcym
na memach swoja strategie identyfikacji, rozwoju i kolonizacji

chcialbym poswigcié¢ szczegdlng uwage.

Memetyka - miedzy naukami kognitywnymi a polityka

Memy internetowe, jedno z kluczowych dla Sieci poj¢é, mozna
(nawiazujac do Richarda Dawkinsa, tworcy pojecia) okresli¢ jako
elektronicznie transmitowane i przetwarzane przez uzytkownikéw
jednostki informacji, rozpatrywane zwykle z uwagi na ich potencjat
replikacyjny i role w komunikacji miedzypokoleniowej. W takie;
perspektywie uwzglednia si¢ liczne analogie ze sposobem funk-
cjonowania replikatoréw biologicznych, ktére stanowia wiasciwy
,podmiot” ewolucji zywych organizméw. Wedtug amerykanskie-

go naukowca:

Przyktadami memdw sa melodie, idee, obiegowe zwroty, fasony ubrar,
sposoby lepienia garnkéw lub budowania tukéw. Tak jak geny rozprze-
strzeniaja si¢ w puli genowej, przeskakujac z ciata do ciata za posred-
nictwem plemnikéw lub jaj, tak memy propaguja sic w puli memdéw,
przeskakujac z jednego mézgu do drugiego w procesie szeroko rozu-
mianego nasladownictwa. Jesli naukowiec przeczyta lub ustyszy jakis
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dobry pomyst, przekazuje go kolegom i studentom. Wspomina o nim
w artykutach i na wyktadach. O propagowaniu si¢ nosnej idei mozna
powiedzie¢ wtedy, gdy przenosi si¢ ona z mézgu do mézgu (Dawkins
2007: 146. Por. takze caly rozdziat Memy: nowe replikatory).

Niewatpliwie podejscie nawiazujace do mysli Dawkinsa i innych
ewolucjonistéw moze by¢ przydatne, jednak ma swoje ogranicze-
nia. Dobrze opisuje zwiazki ilosciowe i struktury obiegu memdw,
a takze ewolucjonistyczne uwarunkowania tego mechanizmu,
ktéry ma swoje miejsce w procesie réznicowania i konkurencji
organizméw. Jednak w niewielkim stopniu jest w stanie scharak-
teryzowac kwestie tozsamosciowe, jakie si¢ z nim wigza, poniewaz
koncentruje si¢ na samym memie i jego zdolnosci do przetrwania.
Uzytkownicy internetu byliby rozpatrywani w tym ujeciu jedynie
jako ,nosiciele”i potencjalni nasladowcy danego elementu kultury:

Replikacja memoéw zachodzi na drodze szeroko rozumianego nasladow-
nictwa. Lecz niektérym memom z puli meméw replikacja udaje si¢ lepiej
niz innym, podobnie jak nie wszystkie zdolne do replikacji geny sa pod
tym wzgledem jednakowo skuteczne. Istnieje wige cos w rodzaju doboru
naturalnego. Wspominatem o pewnych konkretnych whasnosciach, ktére
nadaja memom wysokg zdolnos¢ przetrwania. Lecz w ogélnosci wszyst-
kie one sprowadzaja si¢ do takich wlasnosci, o jakich méwilismy w roz-
dziale 2 przy okazji replikatoréw: dlugowiecznosci, ptodnosci i wiernosci

kopiowania (Dawkins 2007: 147).

Nauki informatyczne i kognitywne (por. Blackmore 2004, Brodie
1997; Walkiewicz 2012) opisuja zjawisko meméw, biorac pod
uwage kluczowe cechy dtugowiecznosci (w internecie, w poréw-
naniu z innymi zjawiskami kulturowymi, zywotnos¢ danego memu
jest stosunkowo krétka), ptodnosci (tutaj odwrotnie: Sie¢ oferuje
niespotykane wczesniej mozliwosci rozprzestrzeniania danej infor-

macji) i wiernoéci kopiowania (kazdy uzytkownik ma mozliwos¢



Czy znasz ten mem? 227

wirtualnego przetwarzania i ,mutowania’ danej informacji). Ta
metoda ma jednak ograniczong operatywno$¢ w antropologii i ba-
daniach kulturowych. Interesujace, Ze w przypadku nowych zjawisk
czesto aplikuje si¢ metodologie nauk Scistych (por. Wezowicz-
-Zistkowska 2008), nie probujac korzystac z bardziej swoistych
narzedzi humanistyki, gtéwnie jezykoznawczych, opisujacych pro-
cesy zmian jezykowych oraz mechanizmy innowacji semantyczne;.
Na szersze zastosowanie czeka tutaj réwniez socjolingwistyka,
umozliwiajaca zrozumienie roli wyspecjalizowanego jezyka w spo-
tecznosciach wypracowujacych socjolekt za pomocg réznorodnych
tekstow” (w najszerszym rozumieniu tego stowa).

Oczywiscie dla zjawisk, ktére opisuje, wymienione cechy zywot-
nosci, ptodnosci i wiernosci majg duze znaczenie, jednak zreduko-
wanie do nich fenomenu memotwérczej dziatalnosci spotecznosci
internetowych byloby zbyt duzym uproszczeniem. Nie wiktajac sie
w dalsze wstgpne tlumaczenia, chciatbym ukazaé problematyke
memoéw internetowych od nieco innej strony, niz czynia to nauki
odwotujace si¢ do ewolucjonizmu. Chodzi o wymiar polityczny
— tzn. zwigzany ze znaczeniem memoéw dla funkcjonowania w in-
ternecie grup, ktére za ich pomocg wyrazaja i ksztaltuja charakte-
rystyczne dla nich rozumienie §wiata, a takze wyznaczaja wlasne
granice i stosunek do innych grup (por. Bell 2006, Song 2009:
13-31). Zastosowanie tej perspektywy do omawianego zjawiska
sprawia, ze w centrum uwagi staje juz nie ewolucjonistycznie ro-
zumiana konkurencja jednostek informacji kulturowej, ale problem
wykorzystywania ich przez uzytkownikéw do budowania tozsa-
mosci przez uczestnictwo w identyfikujacych si¢ z nimi grupach.
Z tej perspektywy memy stanowia narzedzie (czy tez miejsce — ze
wzgledu na interakcje, ktérych slady ,nawarstwiaja si¢” na nich)
tworzenia i zmiany ,wspdlnot interpretacyjnych”, ktére za Stan-

leyem Fishem nalezy rozumieé:
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nie jako grupy jednostek, ktére podzielajg jaki§ punkt widzenia, lecz
raczej jako punkt widzenia badz sposéb organizowania doswiadczenia,
ktory wzial w swe wiadanie pewne jednostki w tym sensie, ze [okreslajace
go] przyjete rozréznienia, kategorie rozumienia oraz warunki waznosci
i niewaznosci staly si¢ trescig swiadomosci cztonkéw wspdlnoty [...]

(Fish 2002: 251).

Poniewaz chodzi o specyficzny rodzaj tych zbiorowosci, bede je
nazywal ,wspdlnotami memetycznymi”, ktadac nacisk na to, ze
w ich przypadku interpretacja czy ,sposéb organizowania do-
$wiadczenia” wyraza si¢ i podlega identyfikacji gléwnie przez
obieg i przetwarzanie meméw. Dodajac na marginesie, mozna
tutaj dostrzec podobieristwo do tradycyjnej juz kategorii subkul-
tur, réwniez postugujacych si¢ okreslonym, wyrazistym zestawem
informacji kulturowej i konwenciji, ktére stuza identyfikacji grupy
(na przyktad wspomnianym juz slangiem). Jednak internet i media
spotecznosciowe wprowadzaja na tyle swoisty kontekst, ze nalezy
méwic juz o zupetnie innym zjawisku. W odréznieniu od subkul-
tur, wspdlnoty memetyczne cechuja si¢ duzg elastycznoscia, ciagly
zmiennos$cig repertuaru memoéw, dynamicznym adaptowaniem
nowych konwencji (dlatego sporzadzanie zamknigtego katalogu
meméw, przypisanego do jakiegos zjawiska, jest przedsigwzieciem
bezcelowym) i o wiele wigkszg ptynnoscia kryteriow przynalez-
nosci czy pozostawania poza grupa. Obejmuja tez zwykle o wiele
mniejszy obszar kulturowy (od zjawisk w skali mikro — jednego
motywu, przedmiotu czy postaci), pozwalajac na wiele réznych
kombinacji z innymi tozsamosciami. Wiele o wspdlnotach meme-
tycznych mozna powiedzie¢ na podstawie stron (fanpages) pocho-
dzacych z sieci Facebook, ktérych zasieg jest teoretycznie bardzo
szeroki — kazdy uzytkownik sieci moze klikna¢ przycisk ,Lubig
to”. Mimo to okazuje si¢, Ze cechuje je pewna elitarno$¢, okreslana

przez kompetencje do odczytywania wytwarzanego przez nie ,me-
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metycznego slangu”. Whasnie niektérym z tych fanpages chciatbym
sie przyjrze¢ blizej, by wskaza¢ kilka istotnych aspektéw polityki
i pragmatyki ich dzialania oraz przynajmniej w skrécie scharak-

teryzowaé odpowiadajace im wspélnoty memetyczne.

Jestes tym, co lubisz

Warto, po pierwsze, zauwazy¢, ze w przypadku meméw na pierw-
szy plan wysuwa si¢ performatywny wymiar wypowiedzi. Nie stuzg
one §cisle komunikacji jakiego$§ stanu rzeczy, ale wywotywaniu
dziatania, reakcji na dany mem. Ewolucjonisci zwracaja uwage
przede wszystkim na to, ze tym efektem jest juz samo powielenie
danego obrazu, dzwigku, tekstu czy innej reprezentacji danej idei,
awigc replikacja i przedtuzenie jej zywotnosci. Oprécz tego nalezy
jednak uwzgledni¢ specyficzne warunki, jakie stwarzaja serwisy
spotecznosciowe, umozliwiajac uzytkownikom rézne interakeje.
Polubienie czy skomentowanie danego memu oznacza nie tylko,
ze trafit on na plodny grunt i ,zarazil” kolejnego osobnika, ale
umozliwia uzytkownikowi publiczne potwierdzenie znajomosci
wykorzystanych w nim konwencji. Tym samym tego rodzaju gest
staje si¢ utozsamieniem ze wspdlnoty interpretacyjng przez nie
okreslana. Podobna role pelni polubienie fanpage’a zbierajacego
i regularnie publikujacego nowe memy danego rodzaju — dzie-
ki ich skupieniu taka strona jeszcze skuteczniej niz pojedyncze
dziatania uzytkownikéw prowadzi do upowszechniania meméw,
a jednoczesnie staje si¢ miejscem, w ktérym wyrazniej wida¢ gra-
nice wspoélnoty.

Wspdélnototwérezg role meméw mozna tez ukazaé od strony
nadawcy — umieszczenie czego§ na swoim profilu jest zaréwno
przedtuzeniem zycia jakiej$ informacji, jak i sprowokowaniem
dziatania ze strony innych, zaproszeniem ich do wyrazenia, na

przyktad w formie komentarza lub polubienia, swojej przynalez-
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nosci do zbiorowosci oséb dzielacych i rozumiejacych konwen-
¢je. Pytanie postawione w tytule referatu, ,Czy znasz ten mem?”
(a takze pytania pokrewne: ,,Czy podzielasz méj punkt widzenia?,
Czy mamy podobne doswiadczenia, podobng wiedzg i zaintereso-
wania?”), whasciwie nigdy nie pada wprost, ale kazde udostepnienie
mozna w mniejszym lub wigkszym stopniu odczytywac jako jego
odpowiednik. Im dana konwencja trudniejsza w rozpoznaniu, bar-
dziej hermetyczna, tym wigkszy potencjal dystynktywny takiego
zabiegu — dzigki wykorzystaniu bardzo specyficznych meméw
mozna na przyktad szybko rozpoznad, kto podziela nasze poczucie
humoru badZ ma podobne wspomnienia z dzieciristwa.

Dobrym przyktadem takich zachowan sa profile bazujace na
nostalgii do lat 90.— nalezy do nich miedzy innymi fanpage ,Jestem
vintage, mam komuni¢ na VHS” (2013) czy ,,Gdy bytem maty,
nurkowalem w wannie” (2013). Strony z tego nurtu przypomi-
najg zjawiska charakterystyczne dla ostatniego dziesigciolecia XX
wieku, a jednoczesnie umozliwiaja zamanifestowanie tozsamosci
osobom, ktére wtedy dorastaty. Odbywa si¢ to przez prezentacje
charakterystycznych przedmiotéw, programéw, utworéw muzycz-
nych badz postaci, ktére byly elementem zwyczajnego zycia, a po
roku 2000 odeszty w zapomnienie (jak na przyktad kasety magne-
tofonowe, piosenki grupy Backstreet Boys czy A/f). To, czy jakies
zjawisko mogtoby zostaé przywrécone do mainstreamu, jest tutaj
raczej malo istotne — a jesli chodzi na przyktad o styl ubierania sie,
z pewnoscig niewiele oséb chciatoby go nasladowacé dzisiaj. O wiele
wazniejsza okazuje si¢ sama czynno$¢ memetycznej gry wspomnie-
niami, podczas ktérej uzytkownicy moga ujawni¢ wspélny obraz
$wiata, czesto bardzo entuzjastycznie i z wielka kreatywnoscia.

Istotnym elementem przezywania nostalgii jest w przypadku
opisywanych profili zdystansowanie si¢ od pokolenia, ktére nie

podziela zaréwno przywotywanych doswiadczen, jak i entuzjazmu
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wobec przypominania charakterystycznych motywéw z lat 90.
Nineties czgsto bywaja przeciwstawiane tozsamosci ,pomilenijnej”
(zwykle identyfikowanej z blizej nieokreslonymi ,,gimnazjalistami”,
stad na przyktad profil ,Gimby nie znajom”). Taka kwalifikacja
odbywa si¢ zwykle jedynie na podstawie wykorzystywanych kon-
wengji, chociaz media spotecznosciowe zdecydowanie utatwiajg
sprawdzenie, do jakiego pokolenia nalezy dana osoba (wigkszo$¢
uzytkownikéw Facebooka udoste¢pnia informacje, ktére pozwalaja
przynajmniej z grubsza okresli¢ ich wiek). Pamigtajac o pierwotne;j
definicji memu, mozna tu zauwazy¢ memetyczng konkurencje,
jednak nie migdzy samymi jednostkami kulturowej informacji,
ale kompleksowymi sposobami postrzegania rzeczywistosci przez
pryzmat okreslonych doswiadczen. Ujawnia si¢ tutaj wspominany
wezesniej mechanizm wykluczenia, gteboko obecny w tej niewin-
nej, zdawaloby si¢, formie rozrywki.

Innym wartym uwagi przyktadem jest fanpage , Typowy Seba”
(2013), ktéry kreuje nieco inng gre, opartg na obrazie przecigtnego
,chtopaka z podwérka”, postugujacego sie¢ mato wyrafinowanym
jezykiem i uzywajacego charakterystycznych fraz. Wiele oséb na
pewno miato okazj¢ korzysta¢ z nich w czasach szkolnych, naj-
czedciej w zwiazku z podwérkowymi rozgrywkami pitki noznej
(jak ,Renka, nabita”, ,Prosz¢ Pani, czy Mati wyjdzie?” czy ,Daj
tyka™). Partycypacja uzytkownikéw tego profilu jest bardzo cha-
rakterystyczna — najczesciej podejmuja oni gre, komentujac wpisy
za pomocg kolejnych powiedzonek i wzajemnie odpowiadajac sobie
w ,typowosebowym” idiolekcie, za pomocg mocno uproszczonej
ortografii. Taka gra literacka, prowadzona z duzym zaangazowa-
niem uczestnikéw i zdobywajaca wielu fanéw, nie tylko daje szansg
na potwierdzenie przynaleznosci do danej wspélnoty, ale wigze si¢

2 Niewybredna ortografia jest w tym przypadku istotng czeéciag memu, dlatego
zachowuje oryginalng pisownie.
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takze z rozwijaniem jezyka, ktéry pézniej moze przenika¢ do innych
miejsc, a zwlaszcza do idiolektéw poszczegdlnych uzytkownikéw.
Warto zauwazy¢ tez moment zawezenia grupy odbiorcéw — do tych,
ktérzy sa w stanie rozpoznac oraz nasladowaé konwencje jezykowa
i wizualng, ktéra sama w sobie nie jest tfatwa do przyjecia, poniewaz
profil jest utrzymany w topornej, ,blokerskiej” estetyce. Réwniez
i ten fanpage wpisuje si¢ w nurt nostalgii, korzystajac w dodatku
z twérczego potencjatu uczestnikéw specyficznej gry, jaka proponuje.
Opisany przyktad staje si¢ jeszcze bardziej interesujacy, jesli
wezmiemy pod uwagg, ze szybko powstata modyfikacja strony
w postaci ,, Tebowego Sebka” (2013). Zamiast ,Matiego” mamy
tutaj ,Maatiego”, w miejsce ,,Grubego” wystepuje ,,Grubernabis”,
a ,chate” zastapita ,piramida”. W tym przypadku kryteria rozu-
mienia zostaly zaostrzone w stosunku do oryginatu. Konieczna
jest nie tylko szkolna wiedza o starozytnym Egipcie (oczywiscie
gléwnie stereotypowa), ale takze opanowanie bazowej konwencj,
a nawet, jak si¢ okazuje, wielu innych, poniewaz fanpage korzysta
z innych popularnych meméw, ,przepisujac”je we whasnej stylisty-
ce. Wydaje si¢ zreszta, ze taka jest ogélna tendencja tego zjawiska:
memy stopniowo si¢ komplikuja, a kolejne odmiany zawezaja
grono odbiorcéw i specjalizuja swéj kontekst. Tebowy Seba jest
tez niewatpliwie atrakcyjny dla oséb, ktérym przeszkadzata zbyt
,podwérkowa” formuta zrédtowego profilu, poniewaz przenosi
wykorzystane tam chwyty w bardziej wysublimowany kontekst.
Memy, ktére zdobyly popularnosé, zuzywaja si¢ wraz z rozpo-
wszechnianiem. Kiedy staja si¢ zrozumiale dla ogétu, tracg swdj
walor dystynktywny — funkcje odrézniania wspélnot memetycz-
nych. Wtedy odchodza w niepamie¢ (wtedy méwi si¢ o tzw. meme
plague — pladze memowej) badz (czasami, jesli dany mem na to
pozwala) w szczegdlnych wypadkach zmieniajg swoja role. Tak sta-

to si¢ na przyklad z tzw. rage faces, ktére whasciwie byty graficznymi
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odpowiednikami okreslonych wypowiedzi. Po pierwsze, miaty bar-
dzo szerokie zastosowanie, poniewaz mozna byto je wpisaé tatwo
w wiele réznych kontekstéw. Po drugie, z poczatku ich znaczenie
bylo znane tylko nielicznym, ale stopniowo si¢ upowszechniato.
Efekt wyréznienia si¢ i identyfikacji z grupa uzytkownikéw be-
dacych na czasie z nowymi zjawiskami internetowymi poczatko-
wo byt bardzo tatwy do osiagniecia, poniewaz wystarczyto samo
uzycie jakiegokolwiek memu. Z biegiem czasu popularnosé¢ rage
Jaces wyraznie ostabla — staty si¢ znane wszystkim, obecnie nie-
wiele juz méwig o tym, kto ich uzywa. Oczywiscie osobng kwestig
bylby przypadek, gdyby jakas osoba wyraznie zasygnalizowala, ze
nie zna tej konwencji — wtedy narazitaby si¢ na wykluczenie jako
nieposiadajaca kompetencji, ktére sa juz podstawa uczestnictwa
w mediach spotecznosciowych. Méwigc bardziej metaforycznie,
bytaby ,barbarzyrica” w Zrédtowym znaczeniu, tzn. kim$, kto nie
potrafi si¢ wypowiada¢ w ,naszym”jezyku. Tak czy inaczej, obecnie
rage faces wystepuja wiasciwie tylko w konfiguracjach z innymi
memami i w towarzystwie innych, mniej rozpoznawalnych kon-
wencji. Podobnie jak emotikony, stuzg takze do wyrazania emociji
i komunikatéw, ktére sg im przypisane, a nawet konstruowania

catych wypowiedzi.

Czy tatwo obrazi¢ MISH-owca?

Wyrézniajac klase performatywéw, John Langshaw Austin zauwa-
zyt, ze w odréznieniu od wypowiedzi konstatywnych, nie stosuje
si¢ w nich kryterium prawdy i fatszu, ale fortunnosci i niefortun-
noéci. Zadaniem performatywéw nie jest stwierdzanie czy opi-
sywanie jakiej$ tezy, ale wywolywanie efektu w postaci dziatania.
Ta obserwacja w przypadku meméw jest bardzo trafna — i to nie
tylko dlatego, ze rzadko podejmuje si¢ powazng dyskusje¢ z tym,
co explicite wyrazaja (a jesli juz si¢ to zdarza, to zwykle jest trakto-
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wane z poblazliwoscia i ironig). O wiele czesciej krytykuje si¢ (Iub
pomija milczeniem, co w mediach spotecznosciowych bywa najgorsza
,kara”) nieudolne, niezgodne z konwencjg uzycie memu, ktore jest
dowodem braku opanowania regut rzadzacych dana wspélnota
ijej jezyka. Kryterium fortunnosci przewaza zwykle tak bardzo,
ze uzyskiwane dzialanie, efekt uczestnictwa, moze by¢ zupetnie
niezgodny z komunikatem, jaki exp/icite przekazuje dany mem.
Jako wymowny przyktad moze tutaj postuzy¢ strona ,MISH
to straszna buceria”, na ktérej publikowane sg tresci zdecydowanie
krytyczne wobec uczestnikéw studiéw miedzywydziatlowych. Juz
sam tytul powinien ich zniechecaé, gdyby potraktowaé go jako
standardowy komunikat — czyli, zgodnie z kategoriami Austina,
wzigé pod uwage jego wymiar lokucyjny. Tymczasem znaczna
cze$¢ fandéw, jesli nie wickszosé, stanowia wlasnie studenci MISH.
Dzieje si¢ tak zapewne nie dlatego, ze zgadzaja si¢ ze swoja ka-
rykaturalng charakterystyka, ale poniewaz wtasnie oni potrafia
najpelniej zrozumiec te memy i wykorzysta¢ ich wspdlnototwérezy
potencjal. Dzi¢ki temu, paradoksalnie, grupa ta stanowi wspélnote
ludzi, ktérzy identyfikuja si¢ z tozsamoscia MISH-owca, a nawet
w specyficzny sposob jg celebrujg (ironicznie, podobnie jak czynig
to zapewne zatozyciele, ktérymi sg zreszta studenci MISH). Oczy-
wiscie musza posiadaé¢ przy tym odpowiedni dystans do wlasnej
afiliacji i duza dozg ironii. ,,Obcy”, zajadly krytyk, ktérego memy
zaktadaja jako nadawce i odbiorce komunikatu, pozostaje tutaj
bardziej tekstows figurg niz rzeczywistym adresatem grupy. Perfor-
matywny wymiar memo6w oznacza zatem réwniez to, Zze W tym spe-
cyficznym rodzaju spotecznej gry, jaka s3 media spotecznosciowe,
czesto bywa istotne nie tyle to, czy zgadzamy si¢ z komunikatem
danego obrazka, ale raczej pokazanie, ze posiadamy kompetencje
rozumienia go. Najwyzej ceniong reakcja jest za$ twércze przetwo-

rzenie wykorzystanych w nim schematéw.
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Memy - perswazja poprzedzajgca komunikacje

Memy internetowe pozwalaja dostrzec, jak zlozone sa zasady
rzadzace mediami spotecznosciowymi. Czesto bywaja opisywane
z perspektywy komunikacji, wymiaru lokucyjnego, ktéry w me-
diach spotecznosciowych staje si¢ zwykle pierwszoplanowy dopiero
wtedy, gdy dany mem zostanie juz catkowicie oswojony przez
uzytkownikéw. Zanim to si¢ stanie, mem stuzy jako narzedzie réz-
norodnych operacji perswazyjnych. Za pomoca niewinnych, jakby
mogto si¢ zdawa¢, obrazkéw, filméw i innych ,jednostek informacji
kulturowej” ksztaltujg sie, reguluja i zmieniajg rézne obrazy $wiata,
z ktérymi moze utozsamiac si¢ podmiot — a wszystko to odbywa
si¢ w przyjemnym, niezobowiazujacym klimacie rozrywki. Okazuje
sig, ze s3 to narze¢dzia na tyle atrakcyjne i skuteczne, ze przezywaja
dzisiaj swéj prawdziwy rozkwit. Szybko zreszta zauwazono, ze ich
potencjal perswazyjny ma nie tylko warto$¢ symboliczna, ale moze
przynies¢ korzysci materialne. Nie bez przyczyny wiele firm korzy-
sta dzisiaj w internecie z memdw, by zaangazowac uzytkownikéw
w kreowany przez siebie obraz §wiata i poglebic ich identyfikacje
z lansowang marka.

Podejscie polityczne, ktére staratem sie tutaj w bardzo ograni-
czonym zakresie przedstawi¢ i wykorzysta¢ do analizy niektérych
przypadkéw, odréznia si¢ od najczgsciej spotykanego podejscia
ewolucjonistycznego. Umozliwia opisanie nie tyle struktury obie-
gu informacji i walki memdw o przetrwanie, co skomplikowane;
wymiany identyfikacji i réznych sposobéw konstruowania ptynnej,
wirtualnej tozsamosci. Pokazuje takze, w jaki sposéb uczestnictwo
w internetowych grach spotecznych, w kategoriach ktérych mozna
opisywac serwisy spotecznosciowe, mozna powiazaé z kategorig
internetowej podmiotowosci, stwarzanej w wirtualnym $wiecie

z wielu heterogenicznych elementéw.
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Czy znasz ten mem? Pragmatyka i polityka internetowych
wspolnot interpretacyjnych

Artykut jest poswiecony zjawisku funkcjonowania w mediach elektronicz-
nych niewielkich spotecznosci, skupionych wokét internetowych meméw.
Uwzgledniajac ewolucjonistyczng geneze samego pojecia ,memu’, pocho-
dzacego od Richarda Dawkinsa, proponuje alternatywne, pragmatyczno-
-polityczne podejscie do analizy zjawiska. Memy, skupiajace wokét siebie
uzytkownikéw social mediow, zostaja przedstawione jako wspélnoty in-
terpretacyjne, ktére mozna takze nazwaé ,wspélnotami memetycznymi”.
Tego rodzaju wspélnoty maja wlasne reguly polityczne oraz kreuja nowe
hermetyczne idiomy. Argumentacja przedstawiona w artykule zmierza do
pokazania, ze specyfika funkcjonowania sieci spotecznosciowych sprawia,
iz przed wymiarem komunikacyjnym memu (informacja, ktdra stara si¢
przekazac) pierwszeristwo otrzymuje aspekt perswazyjny.

Do You Know This Meme? Pragmatics and Politics of the
Internet Interpretative Communities

The article discusses the phenomenon of small communities built around
Internet memes. Considering the evolutionary genesis of the term ,meme”,
coined by Richard Dawkins, the author proposes alternative, pragmatic-po-
litical approach to the analysis. Memes, in conjunction with users of the socia/
media, who understand them, are presented as interpretative communities,
which can also be called ,,memetic communities”. This kind of communities
have their own rules and create new exclusive idioms. The arguments pre-
sented in the article aim to show that the specific context of social networks
makes the communicative aspect of memes (information that they try to
convey) less important than the persuasive one.
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