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Wprowadzenie

Live action role play (larp), alias teatralne gry fabularne,
z konicem 2014 roku zdobyly uwage mainstreamowych
mediéw na calym $wiecie za sprawg polsko-dunskiego
projektu , College of Wizardry”. Od tamtej pory Polska
stala sie ogniskiem larpowej turystyki, a glos polskich
tworcow na dobre zagoscil w miedzynarodowym dys-
kursie teoretykéow i praktykdw. Spora cze$¢ tej dyskusji
toczy sie na zywo woké? prelekeji, warsztatéw i rozméw
na spotkaniach klubowych i konwentowych, po ktérych
rzadko pozostajg archiwa. Cze$¢ jest rozproszona w In-
ternecie, na blogach (np. Akademii Rozwoju Argos' lub
Hardkon Larpers Retreat?), stronach fanowskich i gru-
pach facebookowych (np.,LARP Poland”). Niniejszy
artykul pomija tradycje ustna i pisarstwo internetowe,

1 Zob. http://www.argos.edu.pl/blog.
2 Zob. http://retreat.hardkon.pl/2016/blog-2.

3 Zob. https://www.facebook.com/groups/larp.poland.

Michat

Mochocki - dr,
adiunkt w Katedrze
Filologii Angielskiej,
organizator specjali-
zacji Gamedec — ba-
danie i projektowanie
gier"na UKW w Byd-
goszczy. Cztonek
zarzadu Polskiego
Towarzystwa Badania
Gier, cztonek Digital
Games Research As-
sociation i Internatio-
nal Games Developer
Association. Zajmuje
sie niekomputerowy-
mi grami fabularnymi,
zwiaszcza w kontek-
$cie narracji, edukacji
i aktywizacji dzie-
dzictwa kulturowego.
Kontakt: mochocki@
ukw.edu.pl



398

teksty DRUGIE 2017/3 WSZYSTKO GRA?

analizujgc polska mys$l ,larpologiczng” przez pryzmat zredagowanych wy-
dawnictw zwartych, ktore ukazaly sie w formie drukowanej jako ksigzki lub
czasopisma. Publikacje polskie zlat 2010-2016, popularne i naukowe, zostang
oméwione w pordwnaniu z anglojezycznymi z krajow nordyckich z tego sa-
mego okresu, gdyz to wlasnie one:

jako pierwsze podjely powazna refleksje teoretyczng nad swoim hob-
by — sztukg — profesja. Od 1997 na zmiane w Danii, Szwecji, Norwegii
i Finlandii odbywa sie doroczna konferencja Knutepunkt (norw. ,miej-
sce spotkan”; z odmianami Knutpunkt /szw./, Knudepunkt /dun./ i Sol-
mukohta /fin./), bedaca platforma miedzynarodowej wymiany wiedzy
i doswiadczen. Poczatkowo odwiedzali j3 uczestnicy prawie wylacznie
z krajéw nordyckich, obecnie z calego swiata, lgcznie kilkaset oséb. Od
2001 co roku (procz 2002) towarzysza jej publikacje w jezyku angielskim,
dostepne w druku i w darmowych wersjach online. W konferencjach
i publikacjach przenikajg sie ze sobg srodowiska larpowych praktykéw
— tworcow, organizatordw, artystow, pedagogéw — i srodowisko utytu-
lowanych naukowo badaczy. Niejednokrotnie te same osoby zajmujg sie
larpami z obu stron, bedac naukowcami z zawodu i czynnymi larperami
z zamilowania. W tym klimacie intelektualno-artystycznym zrodzil sie
nurt, ktdry nosi nazwe larpa nordyckiego. Termin spopularyzowal sie
w 2010 wraz z publikacjg ksigzki Nordic Larp, ale przekonanie o swoisto-
sci,larpow w stylu knutepunktowym” juz mialo za sobg dluga historie.

Polskie tradycje larpéw w stylu nordyckim (alias: progresywnych), a wiec
traktowanych jako powazne przedsiewziecia artystyczne, spoleczne, eduka-
cyjne itp., maja krotszy rodowdd i znacznie skromniejszy dorobek publicy-
styczny. Podstawe pordwnania polskiej i nordyckiej ,larpologii stosowanej’,
czyli refleksji teoretycznej rozwijanej przez praktykow, stanowia publikacje
z serii ,KoLa — konferencja larpowa” z lat 2012-2016 oraz dwa tomy wydane
przez Gdanski Klub Fantastyki w 2012-2013. Wydawnictwom ksigzkowym
towarzysza czasopisma: fanowskie ,Inne Sfery”, ,Larper” i ,PAX!", dzial lar-
powy w komercyjnym pismie ,Magia i Miecz” oraz artykuly o larpach w na-
ukowym magazynie ,Homo Ludens”.

4 M. Mochocki Larp ,College of Wizardry” jako produkt i platforma aktywizmu spotecznego —
w druku.
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1. Schytek ,rozbicia dzielnicowego” (do 2011)

14. Polska spotecznos¢ larpowa
Ponadlokalng integracje srodowisk larpowych rozrzuconych po Pomorzu,
Matopolsce i Slasku rozpoczat konkurs , Ztota Brama” na konwencie Hard-
kon w roku 2008?, a przelom w strone ogélnopolskiej integracji, umiedzy-
narodowienia, profesjonalizacji i teoretyzacji dokonal si¢ w 2010-2011 roku.
Po efemerycznej ,Ztotej Bramie”, po legendarnym wieczorku zapoznawczym
wszystkich larpowych grup na Festiwalu Fantastyki Pyrkon w 2009 roku®
nadszed! konkurs larpowy ,Zlote Maski’, organizowany na poznanskim
Pyrkonie od 2010 roku nieprzerwanie do dzisiaj’. Lubelski klub Grimuar
z Fundacjg Szczesliwe Dzieciistwo w 2010 roku zdoby! finansowanie na
programy larpowe w ramach miedzynarodowej wymiany mlodziezy®, row-
niez kontynuowane w dalszych latach. Czlonkowie wroctawskiego stowa-
rzyszenia Wielosfer wzieli udziat w czeskim konwencie larpowym ,Odraz’,
stykajac sie nie tylko ze sceng czeska, ale i z nordycka. Z ,Odrazu” w 2010
roku przywiezli do Polski nowe formy larpowania, czyli freeform/jeepform?®,
a takze chec rozwijania kontaktdéw zagranicznych i uporzadkowanej refleksji
teoretycznej'. Zaowocowalo to w kolejnym roku licznym udzialem zagra-
nicznych gosci we wroctawskim festiwalu ,, Inne Sfery”™ i pierwszym wy-
jazdem Polakéw (5 0sdb) na duriski Knudepunkt™. Takze w 2010-2011 roku
upowszechnila sie praktyka ponownego, nawet wielokrotnego rozgrywania

5 M. Augustynek Brama do przysztosci, w: Nasiona. Drzewa. Ogrody, red. P. Milewski, Stowarzy-
szenie Tworcow Gier FUNREAL, Warszawa 2016, s. 115-117.

"

6 M. Wicher ,Bdg, ktdry sie pomylit”rozmowa z Piotrem Milewskim, ,Magazyn Konwentowy PAX
2014 Nr2, s. 40.

7 Ztote maski, w: Festiwal Fantastyki Pyrkon 2016, http://pyrkon.pl/2016/zlote-maski (2.09.2016).

8 M. Stowikowski ,Od Smoczych Jaj do Skrzydet Wyobrazni” lubelskie projekty LARP-owe w ramach
miedzynarodowych wymian mtodziezy, w: KoLa — Konferencja larpowa 2013, red. ). Tabisz, s. 16-19.

9 Freeform i jeepform to krétkie, niewielkie (nawet kilkuosobowe), formy dramowe z pogranicza
teatralnych i narracyjnych gier fabularnych, czesto eksperymentujgce z réznymi technikami
ekspresji. Granica miedzy jeepformem a freeformem jest nieostra; probe rozgraniczenia podjat
T. Wrigstad w The Nuts and Bolts of Jeepform, w: Playground Worlds. Creating and Evaluating Expe-
riences of Role-Playing Games, ed. by M. Montola, ). Stenros, Ropecon, Helsinki 2008, s. 125-138,

10 B.Zioto Wiele sfer gier, w: Nasiona. Drzewa. Ogrody, s. 85.
1 Tamze.

12 ). Tabisz Knudepunkt, czyli co sie dzieje w LARPowym $wiecie, ,Inne Sfery” 2011 nr 5, s. 4-5.
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sprawdzonych scenariuszy z kolejnymi grupami, co bylo odmiang po zwy-
czaju rozgrywania larpa tylko jeden raz® (proces ten przebiegal réwnolegle
w krajach nordyckich™).

1.2. Publikacje nordyckie
W 2010 roku ukazala sie szczegélna ksigzka pod redakcjg M. Montolii]. Sten-
rosa, Nordic Larp, bedgca podsumowaniem 15-letniej tradycji larpowej wspot-
pracy miedzy krajami tego regionu. Redaktorzy to badacze z Uniwersytetu
w Tampere, ich artykuly wprowadzajace i podsumowujace zbiér dokonuja
naukowej analizy i teoretyzacji zjawiska. Wiekszos¢ ponad trzystustronico-
wego tomu stanowig nienaukowe, wspomnieniowe relacje z wybranych lar-
pow, bogato ilustrowane materiatem zdjeciowym. Redaktorzy datuja poczatki
larpowego hobby na lata 80., a rozwdj kontaktéw ponadlokalnych na 9o.,
z przetomowg liczebnie i miedzynarodowo (1000 graczy, szwedzko-norwe-
ska) gra ,Trenne byar” z 1994 i pierwszym z dorocznych zjazdéw Knutepunkt
71997 roku®.

Publikacje knutepunktowe z lat 2010-2011 to Playing reality'® wydana
na szwedzka edycje w 2010 roku i az trzy tomy z duniskiej edycji Knude-
punktu w roku 2011: akademicka Think larp”, dokumentalna Do larp™ i pu-
blicystyczna Talk larp™. W Playing reality dominuje podejscie warsztatowe,
czyli kwestie tworzenia, projektowania i organizowania, silnie obecny jest
tez watek zastosowan w edukacji. Do larp idzie sladem Nordic Larp, jest al-
bumem fotorelacji. Talk larp jest kolekejg krotkich, emocjonalnych felieto-
néw - tak réznorodnych, ze wymyka sie probom podsumowania. Z kolei
Think larp przeszed} formalng procedure recenzji double-blind, a autoréw
poproszono o refleksje opartg nie na wczeéniejszych wydawnictwach

13 P.Milewski Dotgd i dalej, w: Nasiona. Drzewa. Ogrody, s. 108.

4 ). Trier-Knudsen Play it again, Sam, ,Playground Magazine” 2012 nr 4.

15 ). Stenros, M. Montola The paradox of Nordic larp culture, w: Nordic Larp, ed. by ). Stenros,
M. Montola, Fea Livia, Stokholm 2010, s. 15.

16 E.Larsson Playing reality: articles on live action role-playing, Interacting Arts, Stokholm 2010.

17 T.D.Henriksen, Ch. Bierlich, K.F. Hansen, V. Kglle Think larp: academic writings from KP2011, Rol-
lespilsakademiet, Copenhagen2o11.

18 L. Andresen Do larp: documentary writings from KP2011, Rollespilsakademiet, Copenhagen 2011.

19 C.Raasted Talk larp: provocative writings from KP2011, Rollespilsakademiet, Copenhagen 2011.
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»larpologicznych’, lecz na zrddlach z formalnych dyscyplin naukowych?®.
Sg to studia spoleczno-kulturowe (subkulturowosé, gender, larpy w Ja-
ponii) i medioznawcze (teatr, performans, film), a takze psychologiczne
i pedagogiczne?.

W lutym 2011 roku swiatto dzienne ujrzal pierwszy numer anglojezycz-
nego kwartalnika nordyckiego ,Playground Magazine” w wersji drukowa-
nej i cyfrowej. Tematem wiodgcym numeru #1 jest efekt bleed (przenika-
nia)? i zwigzane z nim kwestie ryzyka i bezpieczenistwa psychologicznego
w larpach. Artykuly dotyczg larpowego rozgrywania romanséw i seksual-
nosci (w tym: sadomasochizmu), a takze kontrowersyjnych watkéw po-
litycznych i spolecznych. Sg tez teksty o zjawiskach pokrewnych larpom:
komputerowych RPG, spoteczno$ci pick-up artists, performansach arty-
stycznych. Na uwage zastuguje watek polski, czyli artykut F.B. @stergaarda
z wywiadami z Piotrem Milewskim i Jakubem Tabiszem i relacja z wizy-
ty w Polsce, woéwczas jeszcze ,terra incognita”® dla nordyckich larperéw.
Numery 2 i 3 utrzymujg tematyke: dominuja kwestie seksualnosci i ro-
manséw, drugim wiodgcym watkiem sg kwestie polityczno-spoleczne,
zwlaszcza mozliwosci symulowania mechanizméw opresji i nierdwnosci
spotecznych.

»Playground” wspomina o publikacjach knutepunktowych i ksiazce
Nordic Larp, o inicjatywach artystycznych inspirowanych larpami, o kon-
kursach na scenariusze larpowe. Wida¢, ze publikacje nordyckie z lat 2010-
-2011 maj3 za sobg liczng, preznie dzialajacg spoleczno$é, utrzymujaca
stale kontakty, zainteresowang wielokierunkowym rozwojem, wzajemna
inspiracjg i wspodlpracs, a takze sieganiem do kultur larpowych z innych
krajow.

20 T.D.Henriksen, Ch. Bierlich, K.F. Hansen, V. Kglle Foreword, w: Think larp..., s. 8.

21 Podobny proces postepujacego ,unaukowienia” wida¢ w analogicznym cykl publikacji amery-
kanskich, towarzyszgcym konwentowi Wyrd Con, ktéry od 2013 roku dzieli sie na cze$¢ publi-
cystyczna i czes¢ naukowa poddang rygorowi recenzji peer review. Sporo autoréw publikuje
zarazem na tamach Wyrd Con i wydawnictw nordyckich.

22 Dotyczy przenikania odczuc¢ i emocji miedzy graczem jako osobg a bohaterem odgrywanym
podczas larpa. Wyrdznia sie bleed-in, gdy samopoczucie gracza-osoby przyniesione z realnego
Swiata wywiera wptyw na odgrywanie bohatera w grze, oraz bleed-out, gdy emocje i przezycia
z gry beda towarzyszyc¢ graczowi takze po zakonczeniu rozgrywki. Pisze o tym np. M. Montola
The Positive Negative Experience in Extreme Role-Playing, w: DiGRA Nordic'1o: Experiencing Ga-
mes: Games, Play, and Players, 2010, s.1-8.

23 F.B. @stergaard 9/11 and Back to the future, ,Playground Magazine” 2011 No. 1, s. 39.
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1.3. Publikacje polskie
Fanowski magazyn , Kurier Kemocki” zaczat jako ,kwartalnik grupy LARPo-
wej Zardzewialy Topor” z numerami 1-3 z 2009 roku. Numer 4 z 2010 roku
przynidst zmiane nazwy na ,Larper” i profilu z regionalnego (Pomorze) na
ogolnopolski. Mozna rzec, ze , Larper” byl skromniejszym odpowiednikiem
»Playground Magazine”. Tak jak ,Playground”, siega poza same larpy, do nar-
racyjnych RPG i literatury fantastycznej. Inaczej niz , Playground”, sporo miej-
sca poswieca informacyjno-praktycznej stronie larpowego hobby, takiej jak
newsy i relacje z larpow, praktyczne porady dotyczace wykonania kostiuméw
i rekwizytow, prezentacja zasad gry, gotowe scenariusze i pomysly. Takze ar-
tykuly analityczno-teoretyczne rzadko wykraczajg poza krotka (1-2 strony),
popularng forme adresowana do poczatkujacych®. Zaawansowana reflek-
sja nad sztukg i praktyka larpotwdrstwa, ktdra stanowi podstawe nordyc-
kiego ,Playground’, tu trafia sie rzadko. Na 40 stron ,Kuriera Kemockiego”
nr 3/2009 przypadajg dwa takie teksty: wywiad z do$wiadczonym twdrcg?®
iartykut o larpach kameralnych?.

Wroctawskie , Inne Sfery” zaistnialy w lutym 2010 roku jako czterostro-
nicowa. czarno-biala gazetka stowarzyszenia Wielosfer. Numery 1-4 to in-
formator klubowy z krotkimi newsami i zapowiedziami, gdzie oprdcz lar-
poéw mieszczg sie narracyjne RPG, gry planszowe i wideo oraz kacik literacki.
Zmiane przynosi nr 5z maja/czerwca 2011 roku, gdy liczba stron rosnie do 12,
a oprocz newsow, shortéw literackich, krzyzoéwek itp. pojawiajg sie artykuly
iwywiady. Relacja z duniskiego Knutepunktu w nr 5 zachwyca sie rozmachem
i profesjonalizmem larpowej sceny nordyckiej, nie ukrywajac zalu z powodu
nizszego poziomu w Polsce?. W nr 6 1 7 gldwnym tematem sa krétkie formy
dramowe zwane jeepformami, importowane m.in. z Norwegii, a promowa-
ne przez F.B. @stergaarda®. Na ostatniej stronie nr. 7 widnieje zapowiedz

24 M. Jesionowski Sfowem wstepu, ,Kurier Kemocki” 2009 nr1, s. 3.

25  Np. M. Jesionowski Z wyobraznig o krok dalej — roznice miedzy LARPem a RPG, ,Kurier Kemocki”
2009 Nr1,s. 25-26.

26 M. Jesionowski Wywiad z Piotrem ,Fulko”Labenzem, ,Kurier Kemocki” 2009 nr 3, s. 12-16.
27 K. Chmielewski Pogwarka larpowa, ,Kurier Kemocki” 2009 nr 3, s. 22-28.

28 |. Tabisz Knudepunkt czyli co si¢ dzieje w LARPowym $wiecie, ,Inne Sfery” 2011 nr 5, s. 4-5, https://
issuu.com/wielosfer/docs/innesfery-nrs (11.11.2016).

29 |. Tabisz Uwagal! To nie bedzie przyjemna gra! Wywiad z F.B. @stergaardem, ,Inne Sfery” 2011 nr 6,
s. 6-7, https://issuu.com/wielosfer/docs/innesfery-nr6 (11.11.2016).
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ogblnopolskiej konferencji larpowej, nadchodzgcej w styczniu 2012. Konfe-
rencja okaze sie kamieniem milowym na drodze do ponadlokalnej integracji
srodowiska (patrz nizej: 2.1).

Polskojezyczna refleksja naukowa nad larpami w latach 2010-2011 pra-
wie nie istniala. Znalazla sie oprécz narracyjnych RPG w ksiazce J. Szei
z 2004 roku®, pézniej pojawila sie na tamach czasopisma ,Homo Ludens”
wydawanego przez Polskie Towarzystwo Badania Gier. Na lata 2010-2011
w ,Homo Ludens” przypada jeden larpologiczny tekst J. Szei®, rok wezesniej
— M. Mochockiego®. Oba dotyczg zastosowan larpéw w edukacji historycznej
ipolonistycznej.

2. Etap ogélnopolski (2012-2014)

2.1. Polska spotecznosé larpowa
W styczniu 2012 roku we Wroclawiu odbyla sie pierwsza polska ,KoLa —
Konferencja Larpowa”, ktorej — wzorem nordyckich Knutepunktéw — to-
warzyszylta popularnonaukowa publikacja wydana drukiem i w darmowej
wersji elektronicznej. Pojawili sie przedstawiciele réznych spotecznosci lo-
kalnych, reprezentujacy rézne podejscia do larpéw, co nalezy uznac za suk-
ces w przelamywaniu partykularyzméw — inicjatywa wroctawska nie zostata
zbojkotowana, lecz podjeta przez grupy z calej Polski. Na skale krajows udato
sie zbudowa¢ podobng ponadlokalng spotecznosé, jak ta miedzynarodowa
w Skandynawii, taczaca regiony, dyscypliny i style. Na tamach publikacji,
w blokach prelekcyjnych i w gronach organizatoréw mieszajg sie gracze-pa-
sjonaci, tworcy, organizatorzy, profesjonalisci zainteresowani wdrozeniami
pozarozrywkowymi i komercyjnymi, rdwniez teoretycy i badacze (w tym
naukowcy). Nierzadko te same osoby pelnig kilka funkcji i dzialajg na kilku
polach. Portal LarpBase® zawiera nie tylko aktualnosci typu kalendarz larpo-
wy, ale tez archiwum publikacji konferencyjnych, artykuly o larpowej teorii,

30 J.Z.Szeja Gry fabularne - zjawisko kultury wspétczesnej, Rabid, Krakow 2004.

31 ).Z. Szeja Teatralne i narracyjne gry fabularne jako aktywizujgce metody nauczania, ,Homo Lu-
dens” 2011 nr1(3), s. 215-235.

32 M. Mochocki Teatralne gry fabularne (LARP-y) w nauczaniu szkolnym, ,Homo Ludens” 2009 nr1,
S.177-189.

33 Zob. http://larpbase.pl.
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a takze zbidr gotowych scenariuszy, w tym format ,print and play” nadajgcy
sie do rozegrania bez udzialu autora.

Na ten okres przypada wiele oficjalnych projektow realizowanych w part-
nerstwie z instytucjami, z dofinansowaniem publicznym lub biznesowym:
edukacyjny , Projekt DEMOkracja™, badawczy ,Teatralne gry fabularne w na-
uczaniu szkolnym”?, powstaja kolejne miedzynarodowe projekty lubelskie®.
Organizowane sg szkolenia z projektowania larpéw, m.in. ,LubLarp” w Lublinie,
,Letnie warsztaty dla tworcow larpéw” w Gdansku, , Letnia szkota larpowania”
na konwencie Hardkon, ,Liveform University” w Katowicach. Uniwersytet Ka-
zimierza Wielkiego w Bydgoszczy w 2013 otworzyt kierunek Humanistyka 2.0
ze specjalizacjg ,Gamedec: badanie i projektowanie gier’, w ktorej programie
znalazlo sie projektowanie larpéw i gier miejskich®. Takze studia podyplomowe
»Projektowanie gier edukacyjnych i szkoleniowych’, oferowane przez Akademie
Marynarki Wojennej w Gdyni na rok 2017/18%, obejmuja tworzenie larpow.

Przelomowym wydarzeniem okazal sie polsko-dunski, College of Wizar-
dry” z listopada 2014 roku. Skala i sila oddzialywania tego projektu wyzna-
czaja koniec okresu ogdlnopolskiego 2012-2014 i otwierajg etap miedzyna-
rodowy, bedzie wiec omdwiony w sekji 3.1.

2.2. Publikacje nordyckie
Doroczna nordycka konferencja w 2012 odbyta sie w Finlandii pod nazwg ,Sol-
mukohta’, z publikacja juz w tytule Nordic larp around the world podkreslajaca
ekspansje poza Skandynawie®. Jak na publikacje larpowe, zawiera spory blok
tekstow o narracyjnych RPG. Kilka artykuléw o larpotworstwie porusza kwe-
stie bezpieczenistwa, wcielania sie w postaé czy narzedzi projektowych. Przede

34 M. Mochocki, £. Wrona Projekt DEMOkracja: LARP w edukacji obywatelskiej, w: KoLa — Konferen-
cja LARP-owa 2013, s. 20-26.

35 M. Mochocki Larping the past: research report on high-school edu-larp, w: Wyrd Con companion
book 2014, ed. by S.L. Bowman, Wyrd Con, Los Angeles 2014, s. 132-149.

36 M. Stowikowski,Od Smoczych Jaj do Skrzydet Wyobrazni”, w: KoLa - Konferencja LARP-owa 2013,
S.19.

37 M. Mochocki Gamedec.UKW in IGDA Curriculum Framework, ,Replay. The Polish Journal of
Game Studies” 2016 nr 1.

38 Zob. http://www.gryszkoleniowe.amw.gdynia.pl

9 ). Pettersson States of play: Nordic larp around the world, Pohjoismaisen roolipelaamisen seura,
Helsinki 2012.

w



ARCHIWUM MICHAL MOCHOCKI POLSKA A NORDYCKA LARPOLOGIA STOSOWANA 2010-2016

wszystkim jednak jest to zbidr artykuléw wspomnieniowo-refleksyjnych,
w ktdrych autorzy z wielu réznych krajow dziela sie przemysleniami o graniu,
prowadzeniu i tworzeniu larpéw na przykladzie konkretnych realizacji. Po raz
pierwszy w wydawnictwach Knutepunkt/Solmukohta pojawiaja sie teksty pol-
skich autoréw*. Poza cyklem konferencyjnym w 2012 wyszed! tez zbior o larpach
edukacyjnych”, zawierajacy relacje, refleksje pedagogiczno-warsztatows i pre-
zentacje przykladéw z krajéw nordyckich i ich wspdlpracy z Bialorusia.

W 2013 roku norweski Knudepunkt wydal publikacje w czterech zeszy-
tach o wspdlnym motywie przekraczania granic. Tom o granicach fizycznych*
dotyczy udzialu w larpach w innych krajach i kulturach i odwrotnie: przeno-
szenia larpéw do innych krajéw. Tom o granicach wlasnych przyzwyczajen®
skupia sie na tgczeniu larpa z innymi sferami: biznesem, edukacjg, psycho-
terapia, sztuka, polityka. O granicach teoretycznych* — zawiera krotkie tek-
sty popularnonaukowe o rdznych aspektach projektowania i analizy larpow,
z naciskiem na aspekt narracyjny, $wiatotworczy i pisarski. Czwarty tom*
to album fotograficzny.

Na szwedzki Knutpunkt 2014 wydano dwa tomy. The Cutting Edge of Nor-
dic Larp*, poswiecony najnowszym trendom i osiggnieciom, ma trzy gtéwne
tematy: a) zagadnienia projektowe, dotyczgce gléwnie warstwy narracyjnej:
pisania scenariuszy, postaci, fabul; b) problematyke spoleczno-polityczng
izaangazowanie larpéw w dzialalno$é na rzecz zmiany spolecznej; c) refleksje
nad terminologig i definicjami. Dla akademickich badaczy szczegdlnie cenny
jest tekst Harviainena, analizujacy naukows warto$¢ i uzytecznos¢ publika-
¢ji knutepunktowych oraz droge, jaka przechodzg od obiegu popularnego do
cytowan naukowych®.

40 M. Mochocki Reliving Sarmatia: national heritage revived in the Polish larp scene, w: States of
play: Nordic larp around the world, ed. by ). Pettersson, s. 54-61; A. Mochocka The evaluation of
elusiveness, w: States of play..., s. 140-146.

4 M.E. Andresen Playing the Learning Game, Fantasiforbundet, Oslo 2012.

42 K. Svela, K.J. Meland Crossing physical borders, Fantasiforbundet, Oslo 2013.

43 K.Svela, K.J. Meland Crossing habitual borders, Fantasiforbundet, Oslo 2013.

44 K. Svela, K.J. Meland Crossing theoretical borders, Fantasiforbundet, Oslo 2013.
45 K. Svela, K.J. Meland Exploring borders, Fantasiforbundet, Oslo 2013.

46 ). Back The cutting edge of nordic larp: Knutpunkt 2014, Knutpunkt, Malmé 2014.

47 ).T. Harviainen From hobbyist theory to academic canon, w: The cutting edge of nordic larp...,
s.183-188.
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The Foundation Stone of Nordic Larp*® zawiera przedruki wybranych tekstéw
z lat minionych i stanowi propozycje swoistego kanonu dla nordyckiego
dyskursu, z dodatkiem kilku nowych esejéw bedacych proba podsumowa-
nia i charakterystyki nordyckiej spotecznosci larpowej. Wybor tekstow od-
zwierciedla poglady redaktorow na to, ktore tematy znajdujg sie w centrum
zainteresowania: a) manifesty sztuki projektowania larpéw, b) immersja
w postac®, c) gry zlewajgce rzeczywisto$é z fikcja (pervasive)®, d) efekt prze-
nikania (bleed) emocji miedzy gra a rzeczywistoscia, e) problematyka gender,
f) problematyka polityczna, h) gry typu jeepform/freeform jako gatunek po-
krewny larpom, j) problem bezpieczenstwa uczestnikow®'.

Magazyn , Playground” w 2012 roku wypuscil numery 4-7. Nowy rok
przynidst zmiane tematyki. Milo$¢ i seksualno$é zeszly na margines, za$ na
pierwszy plan wysunely sie zagadnienia psychologiczne: efekt bleed, przemoc
i tortury psychiczne w larpach wieziennych, manipulowanie graczami, bez-
pieczenstwo czy efekt alibi®. Drugi kluczowy temat to sztuka tworzenia lar-
pow: pisania, kreacji bohateréw, komunikacji z graczami, eksperymentowania

48 E. Saitta, M. Holm-Andersen, J. Back The foundation stone of nordic larp: Knutpunkt 2014, Knut-
punkt, Eldsberga 2014.

49 Pojecie immersji, czyli psychologicznej iluzji bycia bezposrednio obecnym (,zanurzonym") w fik-
cyjnym $wiecie, jest jednym z kluczowych terminéw badan nad grami. Dazenie do immers;ji
w odgrywang postac¢ (immersjonizm) zostato juz w 2003 roku zdefiniowane jako jeden z gtow-
nych celéw uczestnictwa w larpach i do dzi$ pozostaje waznym watkiem larpologicznej refleks;ji.
Por. P. Bockmann The Three Way Model. Revision of the Threefold Model for Scandinavian LARP, w: As
Larp Grows Up, ed. by M. Gade, L. Thorup, M. Sander, Projektgruppen KPo3 2003, s. 12-18.

5o Gry typu pervasive w celowy sposob zamazujg granice miedzy $wiatem gry a codziennoscia,
gdy informacje o grze oraz zadania dla graczy sg umieszczone w codziennym $rodowisku gra-
cza — na ulicach miast czy na portalach internetowych - a interakcja z nimi moze odbywac
sie w dowolnym czasie, pomiedzy lub nawet podczas innych codziennych czynnosci. W jezyku
angielskim dostepna jest publikacja ksigzkowa: M. Montola, ). Stenros, A. Waern Pervasive Ga-
mes: Theory & Design, CRC Press 2009. Po polsku na temat gier rzeczywistosci alternatywne;j
pisze m.in. A. Mochocka Alternate Reality Games — gry rzeczywistosci alternatywnej - zjawisko
graniczne, ,Homo Ludens” 2011 nr1, s.117-138.

51 E.Saitta, M. Holm-Andersen, |. Back Introduction to the essays, w: The foundation stone of nordic
larp...,

52 Termin ,alibi” dotyczy tu poczucia psychologicznego bezpieczenstwa i spotecznej akceptacji
przy wcielaniu sie w kontrowersyjne role i odgrywaniu scen przekraczajacych strefe komfortu
(przemoc, intymnos¢, zbrodnia, fanatyzm religijny itp.). O technikach i sposobach stwarzania
larpowego poczucia alibi pisze m.in. L.N. Andresen Alibi for Religious Ecstasy, ,Playground Ma-
gazine” 2013 No. 5, s. 28-32.
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z formga. Pojawia sie autor polski, piszac o narracyjnych RPG®. ,Playground”
stale $ledzi tez larpowe i okololarpowe wydarzenia, przedsiewziecia i zwy-
czaje w krajach nordyckich i za granicg — artystyczne, naukowe, edukacyjne,
polityczne, wydawnicze i biznesowe. Jednak po publikacji nr. 7,,Playground”
zamilkl, a w grudniu 2013 roku oglosit definitywny koniec dzialalnosci®.

2.3. Publikacje polskie
Polski , Larper” zakonczy! dzialalno$é na numerze sidédmym, tak samo jak
»Playground Magazine”*. Po zmianie nazwy w 2010 roku, na nr 5 przyszto
czekad do roku 2012 (datowany na marzec-maj), zapowiadajgcy utrzymanie
formy kwartalnika. Z trzech dalszych numeréw planowanych na 2012 wyszed!
jeden, nr 6 (pazdziernik 2012-styczer 2013). Numer 5 rozpoczyna sie anoni-
mowg minirecenzjg ksigzki Nordic Larp, w ktdrej czytamy: ,Skandynawowie
larpujg o wiele dluzej niz my, dlatego majg wieksze mozliwosci i doswiadcze-
nie. Powinni$my sie na nich wzorowad, ale nie kopiowaé i osiggna¢ wlasny
styl larpow”. Zgodnie z tg my$la numery 51 6 sg znacznie powazniejsze niz
1-41iznacznie bardziej nordyckie. W dostownym tego stowa znaczeniu, gdyz
zawieraja ttumaczenia z ,Playground Magazine” i omdwienia paru larpoéw
z Nordic Larp. Gldwnym watkiem staje sie importowana ze Skandynawii krot-
ka forma dramowa zwana jeepformem. Znajduje sie jednak wciaz miejsce
na larpy polskie. Numer 7 (datowany juz nie kwartalnie, lecz rocznie) z 2013
roku znéw wprowadza sekcje dla poczatkujacych, a gléwnym tematem czyni
ogdlnopolski konkurs larpowy ,Zlote maski”.

Wroctawskie ,Inne Sfery” w 2012-2013 roku wydaly numery 8-11 i réw-
niez zamknely dziatalno$¢. Weigz jest to skromny fanzin liczacy od 12 do 27
stron, do tego w znacznej mierze wypelniony newsami, recenzjami filméw,
gier i literatury i kr6tkimi tekstami literackimi, wiec na uczestnictwo w za-
awansowanym dyskursie nie zostaje wiele miejsca. Jednak i tam regularnie

53 ). Kope¢ Master of puppets, ,Playground Magazine” 2012 No. 4, s. 26-29.

54 C.Raasted It's dead. Really. This time for real, blog Playground Roleplaying Magazine, 10.12.2013,
https://playgroundroleplayingmagazine.wordpress.com/2013/12/10/its-dead-really-this-ti-
me-for-real (1.11.2016).

55 Archiwum numeroéw 1-7 dostepne przez link w: M. Jesionowski Kim i czym jest LARPer? Dar-
mowy magazyn LARP i RPG, blog .Ja Ty Gry”, 11.08.2015, http://jatygry.blogspot.com/2015/08/
kim-i-czym-jest-larper.html (10.11.2016).

56 Larpopowiesci, ,Larper” 2012 nr6,s. 6.
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pojawiajg sie artykuly poruszajace kwestie aktualne w Skandynawii: psycho-
logia wezuwania sie w postaé, odgrywanie zachowan seksualnych, psychiczne
ifizyczne bezpieczenstwo, zaawansowane techniki tworzenia i prowadzenia
larpéw, analizy popularnonaukowe (np. opisanie dynamiki larpa przez teorie
chaosu®).,Inne Sfery” sg tez na biezgco z dziatalnoscia spotecznosci larpo-
wej, publikuja zapowiedzi i relacje z konferencji, konkurséw, szkolen i innych
projektow.

W 2014 roku pojawit sie i zniknat, Magazyn Konwentowy PAX!”, okres-
lajacy sie jako ,Magazyn wypelniony po brzegi praktycznymi poradnikami,
kontrowersyjnymi felietonami, intrygujacymi pomystami, kreatywnymi
scenariuszami, zapowiedziami, opisami, recenzjami oraz zajadlg krytyka
(tudziez pochwala) konwentoéw”®. W istocie, byt pelen zapowiedzi, relacji
ikomentarzy do gier i zycia spotecznosci, porad dotyczacych charakteryzacji,
kostiumow i rekwizytéw, takze reklam i kolorowych fotografii. Jednak i tam,
zwlaszcza w numerze 2/2014, znalazlo sie miejsce na glebszg refleksje nad
wizjg artystyczng, wyzwaniami organizacyjnymi, reprezentacja seksualnosci
i przemocy, a takze przemocy seksualnej i innych form traumy. Na lamach
»PAX!” Dembinski diagnozuje stan rozwoju polskiego dyskursu larpowego
w pordéwnaniu z nordyckim i batkanskim i twierdzi: ,Dogonili$my osnute
legendami kraje nordyckie w naszej sztuce tworzenia larpéw i zrozumieli-
$my, jak wykorzysta¢ otwierajace sie przed nami perspektywy”*. By¢ moze
»PAX!” doréwnalby , Playground Magazine”, gdyby na drugim numerze nie
dokonat zywota.

Druga nowoscig na rynku wydawniczym bylo wskrzeszenie w 2014 roku
»Magii i Miecza’, pierwszego polskiego czasopisma o grach RPG, ktére w la-
tach 9o. kladlo podwaliny pod rozwdj gier fabularnych w naszym kraju, a upa-
dto w 2003 roku. Prym wiodg tam gry narracyjne (tabletop RPG), lecz stale
miejsce zyskal takze dzial larpowy pod redakcjg Piotra Milewskiego. Mimo ze
nr 1 pojawil sie pod koniec 2014 roku, zostanie oméwiony wraz z numerami
z 2015 roku, w sekgji 3.3.

Gdanski Klub Fantastyki w 2012 i 2013 roku wydal tomy Larp: mysli i szki-
ce® i Larp: twarzeimaski — poklosie letnich warsztatéw dla tworcoéw. Zgodnie

7 K. Bartczak Nieliniowa dynamika larpéw (cz. 1), ,inne Sfery” 2012 nr 9, s. 16-19.

v

G

8 Od redakcji, ,Magazyn Konwentowy PAX

[yl

2014Nr1,8.3.
59 D.Dembinski Polishing the edge of Nordic larp, ,Magazyn Konwentowy PAX!" 2014 nr 2, s. 26.

60 K.Chmielewski Larp: twarze i maski, Gdanski Klub Fantastyki, Gdansk 2013.
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z profilem warsztatéw tomy dotycza przede wszystkim zagadnien projek-
towych: pisania scenariuszy, tworzenia postaci, doboru mechaniki (zasad),
analizy juz istniejacych systemow gry. W pierwszym tomie ukazalo sie kilka
scenariuszy gier stworzonych na warsztatach lub po nich. W drugim tylko
jeden, za to uwage zwraca pokazna objetos¢ larpowej teorii opatrzonej bi-
bliografia. Autorzy siegaja po zaawansowane modele projektowe, rozwazajg
psychologiczne aspekty udzialu w larpach, analizuja i prognozuja trendy.
Jak pot zartem, pol serio pisze redaktor, ,zaczela zawigzywacé sie w Polsce
spotecznosé praktykéw-badaczy, szukajacych innowacyjnych rozwigzan
w grach, czytajacych, co tylko z zagranicznej literatury larpowej wpadnie
im w rece. Pozostali rodzimi tworcy, zeby konkurowaé z tg bandg szalen-
cow w walce o rzad dusz i skrzynie otulinowych mieczy, muszg takze sie-
gac do literatury”®'. W tomie z 2013 roku w bibliografii pojawiajq sie teksty
polskie, nordyckie i amerykanskie. Niestety, wydawnictwa GKF-u ukaza-
ly sie w skromnym drukowanym nakladzie i do dzi$ nie majg wersji elek-
tronicznej. Trudno$¢ dostepu znaczaco ograniczyla ich wplyw na rozwoj
debaty.

Najwazniejsze polskie wydawnictwa larpowe z tego okresu to publikacje
z konferencji ,KoLa’, kolejno z lat 2012%, 2013% i 2014%. Znaczng cze$¢ sta-
nowig relacje i refleksje nad zrealizowanymi grami, reprezentujgcymi rzne
style — duze terenowe gry fantasy, artystyczne formy teatralne, dbajace o sce-
nografie larpy zamkowe, sprzezone z pasjg historyczng gry sarmackie. Posrod
zagadnien organizacyjnych i projektowych cze$ciej niz w tomach nordyckich
pojawia sie mechanika (zasady). Wérdd rozwazan ogdlnych przewijaja sie
te same tematy, co w publikacjach nordyckich: seksualnosé, potencjal edu-
kacyjny, bezpieczenistwo psychiczne, techniki i sposoby projektowania, orga-
nizowania i prowadzenia gier, problemy definicyjne, zwiazki larpow z innymi
mediami. Jednym z podobiefistw jest tez obecnos¢ autoréw zagranicznych,
Yaraslaua Kota z Biatorusi i Ivana Zalaca z Chorwacji. Zmierzajac ku umie-
dzynarodowieniu polskiego dorobku, wydawnictwa ,KoLa” 2012-2014 wy-
dano réwniez w tlumaczeniu angielskim.

61 K.Chmielewski Wstep, w: Larp: twarze i maski, s. 6.
62 |.Tabisz KoLa - Konferencja Larpowa, Wielosfer, Wroctaw 2012.
63 J. Tabisz KoLa — Konferencja Larpowa 2013, Wielosfer, Wroctaw 2013.

64 M. Stowikowski, D.K. Trojanowska KoLa — konferencja larpowa 2014. Myslg, stowem i uczynkiem,
Stowarzyszenie Tworcow Gier FUNREAL, Gdynia 2014.
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W naukowym magazynie ,Homo Ludens” w 2012 roku pojawil sie raport
zbadan nad larpami w nauczaniu historii®, a w 2014 — artykul o dramie pod-
czas lekcji jezyka obcego®. Projekt badawczy nad historycznymi edu-larpami,
prowadzony w latach 2012-2013 przez Polskie Towarzystwo Badania Gier
i wydawnictwo Nowa Era, doczekal sie takze publikacji anglojezycznych
w europejskim ,International Journal of Role Playing”® i amerykanskim
Wyrd Con Companion®®.

3. Etap miedzynarodowy (2015+)

34. Polska spotecznos¢ larpowa
»College of Wizardry”®, zrealizowany na zamku Czocha (gm. Lesna, dolno-
slaskie) przez dunska Rollespilsakademiet i polski Liveform, zdoby! globalny
rozglos™ i wyznaczyl poczatek ery miedzynarodowej. Jednym z jej aspektow
jest powstanie turystyki larpowej w polskich zamkach, ktérej uczestnicy
rekrutujg sie takze spoza $rodowiska larpowego™. Drugim - nagly wzrost
zainteresowania Polska w nordyckiej (i globalnej) spotecznosci larpowej
i zarazem wzrost aktywnosci Polakéw na scenie miedzynarodowej. Konfe-
rencja Larpowa 2015, organizowana w Warszawie niespelna dwa miesigce
(2-4.01.2015) po ,College of Wizardry”, zyskala liczny odsetek zagranicz-
nych gosci i prelegentéw. Liczba polskich uczestnikéw Knudepunktu
(12-15.02.2015) z kilkorga w latach poprzednich wzrosta do pietnasciorga.

65 M. Mochocki Teatralne gry fabularne (LARP-y) na lekcjach historii — raport z badan, ,Homo Lu-
dens” 2012 nr 4, s.149-172.

66 A. Marko Drama na lekcjach jezyka obcego — o potencjale metody, ,Homo Ludens” 2014 nr 6,
s.87-100.

67 M. Mochocki Edu-larp as revision of subject-matter knowledge, ,International Journal of Role
Playing” 2013 nr 4, s. 55-75.

68 M. Mochocki Larping the past: research report on high-school edu-larp, w: Wyrd Con companion
book 2014, s.132-149.

69 Zob.www.cowlarp.com.

70  Linki do relacji medialnych z catego $wiata zebrat: |. Axner College of Wizardry 2014 round-up, w:
Nordiclarp.org, 1112.2014, https://nordiclarp.org/2014/12/09/college-of-wizardry-2014-round-
-up (110.2016).

71 D. Dembinski Swiat larpowej turystyki, w: Nasiona. Drzewa. Ogrody. KoLa - konferencja larpowa
2016, red. P. Milewski.



ARCHIWUM MICHAL MOCHOCKI POLSKA A NORDYCKA LARPOLOGIA STOSOWANA 2010-2016

W tym polski glos po raz pierwszy pojawil sie w prestizowej serii Nordic
Larp Talks, nadawanej na zywo przez Internet i wciaz dostepnej jako nagranie
archiwalne™.

Mozna rzec, ze wraz z przetomem 2014/2015 poziom polskiego dyskursu
i doswiadczenia larpowego doréwnal nordyckiemu. Ruch jednokierunkowy,
w ktdrym Polska siegala po wzory i inspiracje za granice, ustapit dwukie-
runkowemu, w ktorym polskie doswiadczenia i osiggniecia inspirujg twor-
c6ow zagranicznych. Larpowe projekty w muzeach, szkotach i domach kultu-
ry, a takze larpowe festiwale przestaly by¢ rzadkoscig, a niewykluczone, ze
wkrotce stang sie normg. Powstal tez nowy cykl ,Larp Design Conference”,
branzowa konferencja dla profesjonalnych twdrcow, organizowana przez ten
sam dunisko-polski zespdl, ktory stworzyt, College of Wizardry”. Anglojezycz-
na, miedzynarodowa i do$¢ kosztowna (150 euro) stanowi kolejny dowdd na
integracje polskiej sceny z zagraniczna. Na fali globalnej popularnosci larpéw
w turystyce i rekreacji powstala tez konferencja ,College of Extraordinary
Experiences"”, przeznaczona dla wysokiej klasy specjalistéw z wielu branz
medialnych i rozrywkowych, dla ktérych wspolnym mianownikiem jest expe-
rience design — projektowanie przezy¢ uzytkownika.

3.2. Publikacje nordyckie
Na dunski Knudepunkt w 2015 wydano zbiér fotorelacji z larpdéw roku mi-
nionego”™ oraz jeden zbi6r artykutéw”™ (w obu jest mowa o, College of Wizar-
dry”). W artykutach zwraca uwage rozwdj debaty nad psychologiczng immer-
sja gracza w postaé — pojawia sie koncepcja $wiadomego sterowania (steering)
postacig ijej immersjq”. Drugim waznym tematem nadal s3 zaawansowane

72 A.Lubanska Wizardry 101, w: Nordic Larp Talks, 12.02.2015, https://nordiclarptalks.org/wizardry-
-101-agata-swistak-lubanska (01.09.2016).

73 Zob. http://www.larpdesignconference.com.
74 Zob. https://www.extraordinary.college.
75 C.B.Nielsen, C. Raasted The Nordic Larp Yearbook 2014, Rollespilsakademiet, Copenhagen 2015.

76 C.B.Nielsen, C. Raasted, M. Balzer The Knudepunkt 2015 companion book, Rollespilsakademiet,
Copenhagen2015.

77 M. Pohjola Steering For Immersion in Five Nordic larps: A new understanding of eldytyminen, w:
The Knudepunkt 2015 companion book, ed. by C.B. Nielsen, C. Raasted, M. Balzer; M. Montola,
J. Stenros, E. Saitta The Art of Steering: Bringing the Player and the Character Back Together, w:
The Knudepunkt 2015 companion book
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modele i praktyki projektowe. Trzecim — kwestia sporzadzania, selekcji i roz-
powszechniania dokumentacji larpowej, m.in. zdje¢ i nagran wideo.

Finska Solmukohta z 2016 roku takze przyniosta dwie ksigzki — jedng po-
$wiecono tekstom polityczno-spotecznym?, a druga pozostalym kwestiom
teoretycznym i praktycznym?. Larp politics analizuje larpy jako narzedzie sy-
mulacji mechanizméw wladzy i opresji, a takze wykorzystywania tego po-
tencjatu dla edukacji, protestu, publicystyki i zmiany spolecznej; swoja sekcje
ma takze problematyka gender. Larp realia przyglada sie ré6znym aspektom
projektowania i analizowania larpéw, w tym strukturze narracji i oddzialy-
waniu psychologicznemu. Dwa teksty sg pidra polskich autoréw: Bartczak
proponuje system realistycznego odgrywania przemocy fizycznej®, Zioto
kresli inspiracje dla larpdw zaczerpniete z gry wideo Skyrim®.

W 2015 roku w Moskwie ukazala sie ksigzka Nordic-Russian Larp Dialog,
zredagowana przez naukowo utytulowanych badaczy® — pomost miedzy
anglojezycznym $wiatem larpéw Europy Zachodniej a obszarem rosyjsko-
jezycznym. W cze$ci nordyckiej mowa o immersji psychologicznej, larpowe;j
dramaturgii, realizmie scenografii; w rosyjskiej — o strukturze narracji, pro-
jektowaniu dylematdw, symbolicznej reprezentacji, o syberyjskich larpach
egzystencjalnych. Publikacja ta stanowi wazny krok na drodze trwajacej juz
od kilku lat wspdlpracy nordyckich larperdéw z krajami dawnego Zwigzku
Radzieckiego.

3.3. Publikacje polskie
Magazyn ,Magia i Miecz” wydal, jak dotad, sze$§¢ numeréw: od nr 1 we wrze-
$niu 2014 do nr 6 z pazdziernika 2016 roku. Dziat larpowy zajmuje okolo 20
stron. Przewaza krotka forma popularyzatorska, nastawiona na czytelnika
poczatkujacego: artykuly wprowadzajace do larpowania lub w przystepny
sposob przyblizajace warsztatowe aspekty tworzenia larpéw: mechanike,

78 K. Kangas, M. Loponen, ). Sarkijarvi Larp Politics - Systems, Theory, and Gender in Action, Rope-
con ry, Helsinki 2016.

~

9 J.Séarkijarvi, M. Loponen, K. Kangas Larp Realia — Analysis, Design, and Discussions of Nordic Larp,
Ropecon ry, Helsinki 2016.

8o K.Bartczak Introducing physical violence to larps, w: Larp Realia, ed. by J. Sérkijérvi, M. Loponen,
K. Kangas.

81 B.Zioto Create your own larp adventure, w: Larp Realia, ed. by ). Sarkijarvi, M. Loponen, K. Kangas.

82 A.Fedoseey, ).T. Harviainen, O. Vorobyeva Nordic-Russian Larp Dialog, Comcon, Moskwa 2015.
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psychologie gracza, seksualnos¢. Glebsza refleksja pojawia sie przede wszyst-
kim w wywiadach z doswiadczonymi twdrcami. ,Magia i Miecz” boryka sie
z opbznieniami, nie spelniajgc zalozert kwartalnika, jednak dotad (koniec
2016) nie zlozyla broni.

Kluczowe dla polskiej mysli larpologicznej pozostajg tomy towarzysza-
ce konferencji ,KoLa". ,Inside/Outside” z 2015% kontynuuje refleksje nad
warsztatem larpotwdrczym: projektowanie przezy¢ graczy, zasady gry, logi-
styka organizacyjna, inspiracje innymi mediami, pisanie scenariuszy. Sporo
miejsca poswiecono larpom w edukacji, zwlaszcza historycznej. Z punktu
widzenia relacji miedzy polska a nordycka ,scena’, na uwage zastuguje ,Ma-
nifest larpingu post-progresywnego”, ktory potwierdza teze o zakonczeniu
okresu nagladownictwa i poczucia nizszosci wobec zagranicy. Sygnata-
riusze wyrazaja uznanie dla dorobku progresywnej szkoly nordyckiej, lecz
twierdzg, ze:

Formula ta, niegdys przelomowa dla jakosci larpow, dzi$ zdaje sie wyczer-
pywac. Skierowawszy larpy na nowe tory, uwolnila je od roli wylacznie
rozrywkowej, lecz obarczyla je przy tym bagazem zalozen, zasad i meto-
dyk, ktére dzi§ wydaja sie zbednym balastem [...] odmawiamy uznania
jakiejkolwiek formy tworczej jako jedynej stusznej [ ...] Sprzeciwiamy sie
uznaniu jakichkolwiek elementéw metodologii za obowigzkowe. [ ...] Nie
oczekujemy od twdrcy larpdw spelnienia zadnych predefiniowanych
warunkéw, wymagamy w zamian swiadomosci stosowanych srodkéw
i powzietego celu.®

Rok 2016 stal sie dla, KoLi” rokiem podsumowan i zestawier.. Utozony
chronologicznie tom stanowi rzut oka na 25-letnig historie larpéw w Pol-
sce, poczawszy od pierwszych eksperymentdw z lat 80.% po otwarcie no-
wego nurtu turystyki przez , College of Wizardry”®. W tymze roku ukazata
sie Ksigga larpow polskich, pierwszy polski odpowiednik nordyckich ksigzek

83 M. Stowikowski, G. Wozniczko Inside/Outside. KoLa - konferencja larpowa 2015, Stowarzyszenie
Twoércéw Gier FUNREAL, Katowice 2015.

84 K.Bartczakiin. Manifest larpingu post-progresywnego, w: Inside/Outside, s. 12.
85 D.Wiktorowicz Prehistoria larpéw w Polsce, w: Nasiona. Drzewa. Ogrody.

86 P. Milewski Nasiona. Drzewa. Ogrody. KoLa - konferencja larpowa 2016, Stowarzyszenie Twor-
céw Gier FUNREAL, Warszawa 2016.
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dokumentalnych® — galerie fotografii z najciekawszych badz najwazniejszych
projektdw z najnowszej i dawnej historii polskich larpéw, opatrzonych krot-
kimi opisami po polsku i angielsku. Publikacja ukazala sie drukiem w twardej
oprawie oraz w darmowej wersji elektronicznej i stanowi wazne osiagnie-
cie w popularyzacji polskiego dorobku w miedzynarodowej spotecznosci
larpowe;j.

Podsumowanie

W roku 2010, gdy lokalne $rodowiska larpowe zaczely wyraznie dgzyé ku
ogolnopolskiej wspodlpracy i profesjonalizacji, kraje nordyckie mialy juz za
sobg okolo dwudziestoletni dorobek w zakresie takich dzialan na poziomie
miedzynarodowym. Z dazeniem do doskonalenia warsztatu i umiejetnosci
praktycznych (jako twdrcy, organizatorzy, projektanci) szedl w parze roz-
woj refleks;ji teoretycznej, niekiedy naukowej, ktorg polscy larperzy czerpali
przede wszystkim z krajéw nordyckich, ale tez z innych krajéw Europy, USA
i Rosji. Analiza drukowanych publikacji z okresu od 2010 do 2016 ukazuje
trzy fazy rozwoju polskiego srodowiska twdrcow, praktykdw i teoretykdw
teatralnych gier fabularnych.

2010-2011: Dazenie do zawigzania og6lnopolskiej wspdlpracy i wy-
miany do$wiadczen miedzy lokalnymi grupami larpowymi, polaczone
z pewnym kompleksem nizszosci wobec sceny nordyckiej i z probami jej
nasladownictwa;

2012-2014: Rosngca profesjonalizacja hobby, intensywna wymiana do-
swiadczen wewnatrz kraju, rozwdj kontaktéw zagranicznych i szeroka adap-
tacja wzoréw nordyckich. Towarzysza tym procesom liczne wydawnictwa —
czasopisma i tomy konferencyjne — ktorych tematyka jest zbiezna z nordycka.

2015+: Otwarta stawnym dunisko-polskim ,College of Wizardry” z konica
2014 roku integracja polskiej spolecznosci z zagraniczna, lacznie z wymia-
ng doswiadczenn w drugim kierunku: polscy twércy publikuja, popularyzujg
iznajduja nasladowcdw za granica.

Ani polska, ani nordycka spoleczno$¢ nie utrzymata regularnego czaso-
pisma, lecz obie wypracowaly trwaly cykl dorocznych konferencji i tomdéw
konferencyjnych, wydawanych drukiem i online. Interesujaco przedstawia sie
ich status akademicki: zasadniczo, s3 to wydawnictwa popularne, a zawarte

87 M. Wicher Ksiega larpéw polskich / The Book of Polish Larp. Rollespilsakademiet, Copenhagen
2016.
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w nich analizy i teorie pisane sa przez praktykéw, zazwyczaj studentéw i ab-
solwentéw, na podstawie wiedzy ze studiéw i wlasnych lektur. Regularnie
publikuja tam tez zawodowi, naukowo utytulowani badacze, ktorzy czesto
wywodzg sie ze spolecznosci graczy i twdrcodw, bedac ,aka-fanami” w rozu-
mieniu H. Jenkinsa®. Piszg zwykle stylem popularnonaukowym, ale trafiaja
sie teksty geste od akademickiej teorii, obficie opatrzone przypisami i bi-
bliografig. Wyjatkowe miejsce zajmuje ksigzka Think larp z 2011 roku, wyda-
na w popularnej serii konferencji Knutepunkt/Solmuhohta, ktéra przeszla
formalng procedure recenzji naukowej double-blind.

Harviainen, omawiajac status i funkcjonowanie tekstéw ,knutepunk-
towych” w obiegu naukowym, podkresla ciagly wzrost poziomu i aktywny
udzial naukowcédw w tworzeniu dyskursu, ktéry nazywa pétnaukowym (se-
mi-academic)®. A prawdziwej wartosci tych publikacji dla swiata nauki upa-
truje nie tyle w dorobku teoretycznym, co empirycznym: ,Sg empiryczna
dokumentacjg badan terenowych, empirig projektowania, empirig badan
nad graczami, a takze hipotezami opartymi o te empirie. Nie s3 to systema-
tyczne dane empiryczne, lecz to nie przekresla ich przydatnosci”®. Nordyckie
i anglojezyczne studia groznawcze (game studies), w tym nad odgrywaniem
16l (role-playing studies) obficie cytuja z popularnych wydawnictw larpologicz-
nych, a jak przypomina Harviainen, glos artystéw o uznanym dorobku (np.
w dziedzinie teatru) nieraz jest brany pod uwage w refleksji badawczej i mimo
ze nie ma charakteru naukowego, zyskuje podobna pozycje dzieki liczbie cy-
towan®'. Czy polskie wydawnictwa larpowe czeka podobna kariera w swiecie
nauki? Zapewne nie, gdyz pojawily sie stosunkowo p6zno, gdy larpologiczny
»kanon” zdazy! sie juz uformowac. Polscy badacze larpéw nie do$¢, ze sa nie-
liczni, to nieraz publikujg w jezyku angielskim, na podstawie zrodel o zasiegu
miedzynarodowym, wiec najwieksze szanse majg tu angielskie ttumaczenia
tomow z konferencji ,KoLa". Czy po polska larpologie popularnonaukows
siegng inni naukowcy, np. badacze dramy, performansu, fandoméw, kultury

88 H. Jenkins About me, w: ,Confessions of an Aca-Fan”, http://henryjenkins.org/aboutmehtml
(02.05.2016).

89 |.T.Harviainen From hobbyist theory to academic canon, w: The cutting edge of nordic larp, s. 186.

90 ,Theyare documented empirics of field research, empirics of design, empirics of player studies
and - also — hypotheses based on those empirics. They are by no means systematic empirics,
but that does not mean they are not valuable”.

91 Tamze,s.185.
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uczestnictwa, narracji transmedialnych, psychologii immersji, innowacji dy-
daktycznych? By¢ moze niniejszy tekst sie do tego przyczyni.

Abstract

Michat Mochocki
KAZIMIERZ WIELKI UNIVERSITY (BYDGOSZCZ)
Applied Larpology in Poland and the Nordic Countries, 2010-2016

Mochocki examines Polish ‘larpology’ through an analysis of print publications — edited
books and magazines that appeared between 2010 and 2016. These are compared to
similar English-language publications from the Nordic Countries. The analysis suggests
three stages:

2010-2011: attempts to foster nationwide cooperation between local larp groups,
combined with a certain inferiority complex towards the Nordic scene and attempts
to emulate it;

2012-2014: The hobby becomes increasingly professionalized; an intense exchange of
experiences takes place across the country, foreign contacts are developed and Nordic
models are adapted. This is accompanied through a number of publications — magazines
and conference proceedings — whose themes overlap with Nordic publications.
2015+: The Danish-Polish ‘College of Wizardry’ opens the door for a the Polish
community's deep integration with foreign ones, including a bilateral exchange of
experiences. Now the Polish larp community publishes and popularizes its work abroad,
finding international followers.
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