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6. JEZYKI PROGRAMOWANIA

Siegajac w przeszio$¢ — historie programowania, mozna wyroznic¢
cztery generacje jezyk6w programowania®.

Jezyki pierwszej generacji to m.in. FORTRAN 1, COBOL.
Charakterystyczna cecha programéw uzytkowych pisanych w tych jezykach
byl wsp6lny obszar danych do ktérego odwolywaly si¢ poszczegolne
podprogramy. Wszystkie podprogramy ,,widziaty” cala struktur¢ danych.
Bylo to niebezpieczne, poniewaz najmniejszy blad w jednym z
podprograméw miat zgubne skutki w catym programie. Struktura taka byla
tez niewygodna w przypadku koniecznosci dokonywania wszelkiego rodzaju
modyfikacji w programach.

W jezykach drugiej generacji dokonano modyfikacji podprogramow w
taki sposob, ze mozliwym stalo sie przekazywanie parametrow pomiedzy
nimi. Zapoczatkowato to powstanie strukturainych metod programowania.
Programowanie strukturalne to takie, gdzie oddzielnie definiuje si¢ struktury
danych oraz procedury i funkcje operujace na tych strukturach.

W trzeciej generacji jezykOw programowania zostaly wprowadzone
moduly grupujace dane i podprogramy pozostajace ze soba w zwiazku
logicznym. Bylo to duze osiagnig¢cie w poréwnaniu do dwoch poprzednich
generacji jako, ze mniej ucigzliwym staly si¢ ewentualne modyfikacje kodu
programow, jak réwniez mozliwe bylo tworzenie zespotéw projektowych (w
przypadkach tworzenia skomplikowanych programéw) zajmujacych sie
programowaniem okreslonych zagadnien.

Zupelnie inna jako$¢ stanowia jezyki programowania czwartej
generacji. Jezyki te. nazywa si¢ jezykami obiektowymi. Typowi
przedstawiciele tej grupy to: Turbo Pascal for Windows i jego rozwinigcie
w postaci DELPHI, Turbo C++ for Windows, Visual C, Visual Basic.
Pierwszym jezykiem zawierajacym elementy programowania obiektowego
byl SmallTalk, opracowany juz w koncu lat szesédziesiagtych. Jednakze,
dopiero w 1983 r. rozpowszechnity si¢ metody programowania obiektowego,
wraz z powstaniem jezyka C++. W jezykach obiektowych rozszerzono
pojecie struktury danych o jeszcze jeden element ktéry nazwano obiektem.

2 M Kliszewski Inzynieria oprogramowania obiektowego, cz.] Analiza
obiektowa, Wydwanictwo Respekt Tomaszéw Mazowiecki 1994
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Kapsutkowanie — proces ukrywania szczegotoéw konstrukcyjnych klasy,
udostgpniajacy programiscie jedynie opis dzialania poszczegolnych metod.
Programista ma natomiast mozliwo§¢ uzupelniania swojego obiektu o
dodatkowe mozliwosci, poprzez dodanie nowych elementéw (danych
i metod) do opisu klasy wyjéciowej, tworzac w ten sposéb nowa klase.
Stanowi to fundamentalna zasad¢ programowania obiektowego mowiaca o
tym, ze korzystajac z klas uprzednio zdefiniowanych mozna tworzy¢ wlasne.

Drziedziczenie - mechanizm dzigki ktéremu mozliwe jest apsutkowanie
oméwione wyzej. Mechanizm dziedziczenia powoduje, ze kazda nastepna
klasa wywodzaca si¢ od danej klasy bedzie dysponowata jej wszystkimi
cechami.

Polimorfizm - polega na zdefiniowaniu wspSlnych metod dla
wszystkich obiektéw potomnych i wskazaniu kompilatorowi do ktérego
obiektu maja si¢ odnosi¢ uzywane metody. To dynamiczne powigzanie
metod z obiektami realizowane jest przez metody wirtualne.

6.1 PROGRAMOWANIE W WINDOWS

Na poczatek, krotka historia Windows. W listopadzie 1983 r. firma
Microsoft zapowiedziata utworzenie pakietu programéw o nazwie Windows.
Dwa lata p6Zniej pojawita si¢ pierwsza wersja Windows opatrzona numerem
1.01, a juz w dwa lata péZniej na rynku oprogramowania pojawita si¢ kolejna
wersja 2.0. Pézniej powstaly kolejno wersje Windows/386 (2.1) i w 1990 r.
bardzo udana wersja 3.0. Kolejne ulepszenia Windows od wersji 1.01 do 3.0
polegaty miedzy innymi na tym, ze mozliwa stala si¢ praca kilku programow
przedstawionych w  oddzielnych oknach (zastosowano tryb wirtualny
procesora 386). Znacznie wygodniej mozna bylo postugiwaé sie¢ mysza,
powstaly kolorowe ikony, proporcjonalne wielkosci czcionek i przede
wszystkim mozliwym stat si¢ dostep do 16 MB pamigci. W komputerze z
procesorem 386 mozna juz bylo korzysta¢ z wirtualnej przestrzeni adresowe;j.
Zapewniato to wykorzystanie przestrzeni adresowej o wielkosci cztery razy
wigkszej niz zainstalowana w komputerze pamigé fizyczna. Kolejng wersja
systemu Windows byla wersja 3.1 i jej rozwinigcie 3.11 umozliwiajaca
tworzenie lokalnych sieci komputerowych. W peli 32 bitowy system
operacyjny powstal w 1994 r. pod nazwa Windows NT. Rok 1995 -
Microsoft wypuszcza na rynek system Wndows 95, ktéry przynosi firmie
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6.1.1 PROGRAMOWANIE PRZEZ DUZE P
W WINDOWS

Programowanie w Windows stanowi zupelnie inna jako$¢
w poréwnaniu z programowaniem w Dos. Programujac w systemie Dos, do
komunikowania si¢ programu z systemem uzywa si¢ odpowiednich przerwan
(patrz przyklady programéw w jezyku asembler rozdz. 8.1), zas w Windows
do tego celu wykorzystuje si¢ zbiér funkcji, tworzacych tzw. interfejs
programowy aplikacji (ang. Application Programming Interface — API).
Interfejs ten sktada si¢ z kilkuset funkcji podzielonych na grupy tematyczne,
m.in. GDI - dotyczace grafiki, zarzadzania oknami, itp. Tworzenie aplikacji
multimedialnych stalo si¢ prostsze dzieki poleceniom MCI (ang. Media
Control Interface), umozliwiajace odtwarzanie dzwigku oraz filmow video.

Wszystkie, dziatajace w Windows, aplikacje posiadaja identyczny
wyglad tzn. posiadaja identyczny graficzny interfejs uzytkownika (GUI).
Wyswietlane na ekranie dane wygladaja identycznie na ewentualnym,
pézniejszym wydruku —technika WYSIWYG.

Czgsto zachodzi konieczno$¢ bezposredniego komunikowania sig
z poszczegdlnymi elementami sprzgtu zainstalowanymi w komputerze IBM —
PC. Taki, bezposredni dostep uzyskujemy poprzez wykorzystanie
komponentéw bibliotek DirectX. W skiad DirectX wchodza migdzy innymi
biblioteki zapewniajace obstuge kart graficznych i dZzwiekowych, obsluge
myszy, joysticka, itp. Dostgp do procedur zawartych w DirectX odbywa si¢ z
poziomu jezyka C/C++>".

Niezmiernie pozyteczny jest dostepny w Windows mechanizm OLE
(ang. Object Linking and Embedding — laczenie i osadzanie obiektow).
Od momentu powstania OLE jego zakres znacznie si¢ poszerzyt i obecnie
OLE jest technologia, ktdra pozwala na tworzenie komponentéw, nadajacych
si¢ do wielokrotnego uzycia na réznych platformach™.

Przykladowo, Visual Basic umozliwia tworzenie aplikacji, ktére moga
udostepnia¢ swoje obiekty innym aplikacjom. Sa to tzw. Serwery OLE.
Wykorzystujac mechanizm OLE mozna umiesci¢ wykresy badz cale arkusze
pochodzace z Excel wewnatrz aplikacji Visual Basica. Visual Basic uzywa

31 A Slosarski, DirectX w przykladach, Wydawnictwo Mikom
Warszawa 1999
32 J Karmanski, Praktyczny kurs programowania w Windows 95,
Wydawnictwo Helion Gliwice 1997
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