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7. JEZYK ZAPYTAN W SYSTEMIE

Gotowos¢ informacyjng w systemie (GI) wyznacza mozliwos¢ dostarczania in-
formacj)i w takiej formie, w jakiej aktualnie sa potrzebne uzytkownikom syste-
mu. W tradycyjnych systemach informatycznych wykorzystywane sa najczesciej
edycje dla okreslonej grupy kont, co najwyzej w miesiecznych przedziatach cza-
su. Systemy te charakteryzuja sie tym, ze dostarczaja dane retrospektywne, sig-
gajace gtdwnie wstecz 1 zwrocone ku przesziosci. Bardzo rzadko mozna, poza
standardowymi serwisami tematycznymi, otrzymac informacje ,,na zgdanie”.
Podej$cie transakcyjne w istotny sposob zmienia ten stan. Rownoczesny dostep
w systemie do ogdtu (konta) i szczegbdlu (transakcje) tworzy pelniejszy obraz
stanu ekonomicznego firmy. Uzytkownik nie wie najczesciej, jakie beda mu po-
trzebne informacje w przyszitosci. Zmusza to miedzy innymi do stosowania
w systemie wielu podej$c rOwnoczed$nie. Przyktadowo, stan kont mozemy przed-
stawia¢ na rozne sposoby, miedzy innymi wedtug struktur okreslanych hierar-
chig modelu ZPK, w przedziatach czasowych okreslanych przez uzytkowni-
ka i jako efekt modelowania, np. zawarcia okreslonych transakc;i.

7.1. Opcje dostepu do danych

Podejscie transakcyjne tworzy rowniez nowe problemy, zwigzane gléwnie z ob-
stugg duzych zbiorow danych oraz z samym czynnikiem czasu.

Wyrdznia sie tu nastepujace opcje wspomagama 1 informowania:

« PODGLAD zbioréow gtéwnych, stuzy do rownoczesnego przegladania wie-
lu zbioréw w trakcie procesu, np. wprowadzania bilansu otwarcia,

+« PORZADKOWANIE zbioréw na rézne sposoby, umozliwia przegladanie
zgromadzonych zapisow w okreslonej (pozadanej) kolejnosct, np. uporzad-
kowanie transakcji wedlug zrodet pochodzenia,

« KWALIFIKACIJE edycj, stuza do przygotowania zapiséw do dalszego prze-
twarzania, np. wybor kont do sporzadzania bilanséw czastkowych,

« PRZEGLADANIE zbioréw, pozwala na catlo$ciowe spojrzenie na aktualny
stan zapisoéw kartotekowych, np. wybdr 1 przegladanie kont wedtug hierar-
chii przyjete) w modelu ZPK,

« INFORMOWANIE pozwala na tworzenie edycji tabulogramow wyniko-
wych w réznych uktadach merytorycznych 1 edycyjnych, np. edycja bilansu
otwarcia 1 sald BO 1 BZ.
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Celem jest tu jak najszybsze dotarcie do zgromadzonych w komputerze infor-
magji. Jest to jeden z gtownych problemdow wspéiczesnej informatyki. W roz-
patrywanym systemie czas ten skracaja roznego rodzaju filtry, tablice kwaiifi-
kacyjne i1 edytory tworzace informacje wyjscia w trybie dialogowym.

7.1.1. Kryteria przedzialu czasu

Wybor przedziatu czasu dla edygi,
np. stanu kont lub grupy transakcji,
petlni w systemie zasadnicza role
wyboru transakcji. Zwiazane jest to

z charakterem systemu, ktory jest S Py

podporzadkowany reprezentacji cza- T B > e
. . . . => KUIECIEy

su. W przecigtnym przedsiebiorstwie = W

jest najczesciej kilkadziesiat tysiecy
transakcji 1 kilka tysiecy kont. Od
sprawnego dotarcia do tych zasobéw ,
zalezy jako$¢ systemu. Wiaze sie Ekran 100. Plansza wyboru kryterium czasu
to z koniecznoscia opracowania no-

wych rozwigzan w algorytmach informatycznych. Czas oczekiwania na infor-
macje jest zawsze czasem dluzszym, niz ma to miejsce faktycznie. Zastosowa-
na funkgja, tworzaca kryteria (filtr) do przegladania transakcji, posiada algo-
rytm identyfikujacy zakres czasowy:

CZAS([rok),[ konto]) — {warunki_ﬁltrowania} [7.01]

gdzie: rok okresla, w jakim obszarze roku obrachunkowego (z 99 lat) beda
przegladane dane do kwalifikacji. Funkcja ta wystepuje we wszystkich bilan-
sach, w modelowaniu, a takze w jezyku programowania edycji. Edytor kwali-
fikacji sktada si¢ z jednej opcji dla przedziatu czasu w dniach 1 dwu mozliwo-
sci dla przedzialu w miesiacach, mianowicie:

« dni, gdzie podaje si¢ przedziat czasu ,,0d” do ,,do”, w ktérym beda przegla-
dane transakcje finansowe,

« miesiecy, gdzie mamy dwie mozliwosci wyboru: w konkretnym miesiacu
lub od poczatku roku do konca wskazanego miesiaca.

Na przyklad jest czerwiec i chcemy zna¢ obroty okreslonego konta w trzeciej
dekadzie stycznia. Konte zostato zatozone dopiero w lutym. Funkcja spraw-
dza, czy wtrzecie] dekadzie byly ksiggowania na wskazanym koncie we wszyst-
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kich transakcjach tej dekady. Zwracana wartos¢ to ustalony na podstawie stanu
rzeczywistego transakcji przedziat czasu, w ktorym znajduja si¢ rOwniez inte-
resujace nas konta (jezeli taki byt warunek wejscia).

7.1.2. Filtry podprowadzajace

Wystepuja sytuacje, gdy chcemy w trakcie przegladania kartotek szybko do-
trze¢ do wskazanego adresu lub zaznaczy¢ okreslong grupe kont czy transakcji
do edycji. Chodzi o opcje pomocnicza o prostym algorytmie wyszukiwania
1 kwalifikacji edycyjne) kartotek. W systemie wykorzystuje sie do tego celu
funkcje, ktora podlaczona do standardowych wywotan, pozwala na biezace
sledzenie zmian w zasobach systemu, mianowicie:

FILTR([w),[k]) > (T/.F) [7.02]

gdzie: W’ — numer wiersza, , k” — numer kolumny, od ktérej powinno by¢
rozwijane okno filtra. Domyslnie przyjmowane sg tu wartosci: w=7_k = 45,
t). 7 wiersz 1 45 kolumna. Zwracane sa wartosci prawdy (. T.) lub fatszu (F),
ktore sygnalizuja powodzenie procesu filtrowania (istnieje co najmniej 1 re-
kord o podanych cechach).

WZGR : -970102PHTO00T

FILTR 179702
TDENTVFIKATOR . 6f
920102EH 10001

1k =

PINY Kraucagk bad.

15 {PINE Trzeciak bad
pi\l engelhardt bad.
PINE 12495

Ekran 101. Wywotlanie funkcji filtra podprowadzajacego

Filtr dziata wylacznie na otwartym zbiorze transakcji, regut lub kont, tzn.
automatycznie przejmowane sg wszelkie sterowania z otwartego zbioru (ob-
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szar roboczy, klucze i tablice indekséw). Funkcja filtra dziata wylacznie
w oparciu o identyfikatory plikéw, ktore we wszystkich zbiorach sg tekstami
o okreslonej strukturze wewnetrznej.

Konstrukcja tej funkcji opiera sig¢ na podaniu wzorca 1 wybraniu sposobu
identyfikacji rekordéw. Wszelkie porownania zawsze odnosza si¢ do pola, gdzie
umieszczony jest identyfikator rekordu. Funkcja zwraca wskaznik prawdy (. T)),
jezeli operacja powiodta sig¢ 1 fatszu (.F.) jezeli nie odnaleziono zadnego z re-
kordéw. Funkgcja filtru posiada trzy opgje:

o 1identyfikuje dokladnie wielko$ci 1 potozenie znakow podanych we wzorcu
z zapisami w pliku; porownywanie rozpoczyna si¢ zawsze od poczatku wpro-
wadzania 1 liczy si¢ pierwszy ciag znakdéw; mozna ustawié relacje
(=, <, >, >=, <=) migdzy wzorcem a identyfikatorami; domyslnie przyjmo-
wana jest relacja =" dla identyfikacji znakoéw wzorca,

« 1dentyfikuje w tekscie, tzn. badane jest wystapienie podanego we wzorcu
podciagu znakow z ciagiem znakow w identyfikatorach kartotek; przy-
ktadowo podano we wzorcu liczbe ,,123”: algorytm funkcji bada
w identyfikatorze kazdego rekordu, czy w przedstawionym ciagu znaj-
duje sie liczba ,,123”: przy czym obojetne jest, na ktdérych znakach ta
liczba wystepuje,

« skacze do wskazanego zapisu (rekordu); opcja w dostepie bezposrednim szuka
kartoteki, ktora posiada taki sam identyfikator jak podano we wzorcu; moz-
na postugiwac sie niepelnym identyfikatorem, ale nalezy wprowadzaé go od
poczatku okna wzorca; opcja jest bardzo szybka i przydatna do wyszukiwa-
nia kartotek w duzych zbiorach transakcji.

Dwie pierwsze opcje pracuja w trybie sekwencyjno-indeksowym, tzn. prze-
szukiwane sa kolejno wszystkie rekordy wedtug indeksu i poréwnywane ze
znakami (i relacjami) wzorca. Opcja ta, po stwierdzeniu istnienia co najmnie;j
Jednego wyrazenia spetniajacego podany warunek, wtacza samodzielnie pole-
cenie SET FILTER to &(WARUNEK) 1 konczy zadanie z wynikiem pozytyw-
nym (.T.). Na ekranie edytora zostaja wyswietlone 1 logicznie dostepne wy-
facznie te rekordy, ktore owy warunek speiniaja. Wywotanie podiaczone jest
najczescie] do klucza F7, a odwotlanie filtra do F8. Opcje te potaczone sa
z poleceniem filtrujacym, ktore automatycznie kwalifikuje wybrane zapisy do
wylacznego widzenia w oknie dialogowym. Klucz F8 ma za zadanie odiacza-
nie natozonego filtra z wszystkich zapiséw zbioru, tj. przejrzenia wszystkich
zapisOw w zbiorze 1 usunigcie wskaznika zaznaczenia.
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Chcemy np. przejrze¢ (lub zakwalifikowa¢ do wydruku) wszystkie trans-
akcje z 2 dekady stycznia. Wywotujemy poleceniem F7 filtr 1 ustawiamy wzo-
rzec jako ,,9701”. Na ekranie zostang wyspecyfikowane wszystkie kartoteki
majace na poczatku identyfikatora taka wtasnie warto$c. Jezeli wywotywanie
miato miejsce przy kwalifikacji szczegdtowej (o czym dalej), to poprzez naci-
$niecie klawisza CTRL _ENTER mozna przenie$¢ wszystkie zaznaczone fil-
trem kartoteki do np. edycji koncowej. Programy dziatajace w oparciu o set filter
maja zasadnicza wade. Sg malo efektywne przy duzych plikach 1 gdy mata
1los¢ rekorddw zostata zaznaczona do edycji. Wtedy wyraznie wida¢ |, dziury”
w przeszukiwanym pliku, tj. miejsca nie zaznaczone przez filtrowanie. Opcje
oparte na poleceniu set filter dziataja bardzo dobrze przy kwalifikacjach szcze-
gotowych, gdzie pracuje si¢ na zawezonych tematycznie roboczych zbiorach
danych. W innych przypadkach lepiej postugtwac sie poleceniem index on z lo-
kowaniem kluczy roboczych na katalogu TEMP.

7.1.3. Podglady zbioréw gléwnych

W trakcie wprowadzania danych do systemu, np. w bilansie otwarcia 1 ksiego-
waniu, interesuje nas, czy zadeklarowane wartosci zostaty wprowadzone po-
prawnie do zadania. Przy czym istotne jest, aby nie opuszczac programu wpro-
wadzania danych, a moc jedynie przywotaé interesujacy nas stan wprowadzen.
Wazne jest zatem szybkie dotarcie do wskazanych zapisow, aby nie zaktocac
przy tym pracy innym uzytkownikom 1 sobie samemu. Dlatego tez opracowano
stosowna funkcje, ktora zostata wyposazona w filtry szybkiego dostepu oparte
na poleceniu indeksujacym (ang. index on). Polecenie to ma mozliwos¢ two-
rzenia roboczych plikéw kluczy dla indywidualnych uzytkownikéw na katalo-
gu TEMP. Jest to dobre rozwiazanie dla systemow sieciowych. Nie powoduje
konfliktow z innymi uzytkownikami, ktoérzy akurat w tym momencie tez moga
korzystac z przegladanej kartoteki, np. przegladaé czy aktualizowacé.

Okna podgladu majg swoja standardowa postac i sg wywotywane przez
statg obstuge kluczy, mianowicie: transakcje (F3), reguty (F4) 1 konta (F5).
Kluczom tym przypisano funkcje z parametrem zbioru:

PODGLAD(<zbiér>) — (.I./.E) [7.03]

gdzie: ,,zb161r” oznacza plik, ktory bedziemy podglada¢. Zwracana jest wartos¢
prawdy (.T.), jezeli podglad si¢ udat i fatszu (.F.), gdy nie zostaly spelnione
warunki filtra. Podglady sa zawsze aktywne w momencie wprowadzania da-
nych (transakcji, regut 1 bilansu otwarcia kont).
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Podglqd transakcji dziata
w oparciu o dynamicznie zZorganizo-

(krelasz HEIRZEC, jabo “rrmnddRRSmnc” §

. fi
wang tablice kluczy roboczych. Ce- 0| 1 sadkasz dondi eirokd, mlniosige), B
lem tej funkcji jest odszukanie i usta- | ddldzied] RRirodzaj}, Sloysten) lnurer)

0 .
ol BT

wienie interesujacej nas grupy trans-
akcji do przegladania w oknie dialo-
gowym. Utworzony w ten sposob
zbiér indeksowy dotacza sie do ak-
tywnego zbioru i jego zawartos¢ prze-
glada sig przez pryzmat (widok) tego
wlasnie indeksu. Rozwiazanie to ma
miedzy innymi te zalete, ze nie wi-
da¢ , przeskokow”, jak w przypadku stosowania polecenia filtrowania. Zbior
przeglada sie w sposob plynny, sprawiajacy wrazenie, jakby pracowato sig
w dostepie wytacznym na jednostanowiskowym komputerze.

FILTEL

Ekran 102. Filtr podgladu transakcj

Postepowanie przy wywolaniu
podgladu jest dwufazowe. W fazie
pierwszej) okreslamy filtr Wzorzec

) i , ] .‘ KSIEGOMANIE: - - |_ -
do przeszukiwan moze by¢ wielo- L prmpn
3 2j108. )
czionowy, np. ,,..0211.....1”, co ozna- |y prep T
cza dostownie , przedstaw wszystkie |- s rami: '

transakcje z 11 lutego konczace si¢
cyfra 17, Praktycznie sa to rbwnocze-
sne identyfikowania dwu wycig¢ tek-
stowych SUBS(P001,3,4) ="0211"
1 SUBS(P001,13,1) == ‘1" w poste- Ekran 103. Podglad ksiggowan
powaniu kwalifikacyjnym. W fazie

drugiej tworzona jest robocza tablica indekséw w katalogu TEMP wedtug po-
danych warunkéw. W przypadku nie odnalezienia co najmniej jednej transak-
cji spetniajacej warunki filtra, podglad zostaje wytaczony. Wszystkie warunki
kwalifikacji formuluje sie w oparciu o identyfikator kartoteki (klucz na polu
pierwszym rekordu), gdzie wyspecyfikowano: czas (rok, miesiac, dzien), ro-
dzaj transakcji 1 oznaczenie systemu, w ktorym transakcjg wprowadzono pierw-
szy raz do komputera.

Powstate okno dialogowe jest obstugiwane standardowym zestawem klu-
czy przyjmowanym w systemie dla przegladarek. Funkcja ma wbudowane al-
gorytmy interpretacji przypisanych transakcjom polecen ksiggowania. Jezeli
pod$wietlenie ustawi sig na polu MEMO (1 naci$niemy klawisz ENTER lub
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najedziemy kursorem myszy i1 dwukrotnie szybko nacisniemy pierwszy przy-
cisk), to zostanie przedstawiony sposdb zaksiegowania transakcji lub komen-
tarz do wprowadzonego zapisu. Po wyjsciu z podgladu (ESC) tablica indek-
sOw w obszarze TEMP jest automatycznie usuwana 1 zostaje przywrocone do
stanu sprzed podgladu ustawienie zbioru transakcji na stanowisku uzytkowni-
ka systemu.

Podglad regul jest wywolywa-
ny kluczem F4. W filtrze wyréznia b
sie ustawienie numeru reguly odzier ... e, U uszystkie, "a" potne K
(1 <=>999) oraz postaci: wszystkie 2plsy, " lsostrams, ¢ pravcstrome
reguly, niezaleznie od modelu, mo- SE RERRNSDR1]
del A (zapisy pelne dla stron Wn
1 Ma), model B (zapisy strony Wn)
1 model C (zapisy strony Ma). Brak
wprowadzenia, np. identyfikatora
numeru, nie wstrzymuje kwalifika- _
cji. Wtedy edytowane sa wszystkie Ekran 104. Filtr dla podgladu reguty
reguty (W) albo jeden z rodzajow
A, B, C. Edycje ekranu przeglada sie strzatkami albo kursorem myszy. Mozna
przeglada¢ stronami (Page Down 1 Page Up), skoczy¢ na koniec pliku
(Ctrl_Page Down)1do poczatku (Ctrl Page Up) oraz przenies¢ sie na koniec
rekordu (Ctrl_End) 1 wrécié do poczatku opisu kartoteki (CTRL. _Home). Sato
standardy, przy pomocy ktorych przeglada sie 1 obstuguje wszystkie pliki DBF
1 TXT z wprowadzonymi do systemu rachunkowosci danymi.

FH R ey

Jezeli podswietlenie ustawi si¢ na polu MEMO i naci$niemy klawisz
ENTER, to zostanie przedstawiony szczegotowy sposob sformutowania regu-
1y. Po wyjsciu z podgladu (ESC), tablica indekséw jest automatycznie usuwa-
na 1 ustawienie zbioru transakcji powraca do stanu poczatkowego. Zbior regut
zostanie przywolany w takim samym trybie jak przy zamknieciu, wraz z wszel-
kimi wskaznikami ustawienia. Sterowania sa standardem dla wszystkich prze-
gladarek w systemie, tj. przegladania plikow, tekstow nieformatowanych na
plikach TEMP oraz edycji rekordow w podgladach zbioréw gtownych.

Podglqd stanu kont wywoluje sie kluczem FS. Umozliwia on pelna selek-
cje kont w réznych przekrojach 1 zestawieniach. Algorytm filtra kont oparto na
modelu ZPK. Wraz ze zmiang modelu zmienia sig¢ roOwniez posta¢ graficzna
filtra. W 1dentyfikacji wyrdznia sie dwie warstwy: podawanie wzorca dla iden-
tyfikacj symboli konta (Jego konkretnych oznakowan) i wybér hierarchii, w ja-
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kiej maja by¢ konta identyfikowane. Rozwiazania te sa uzyteczne np. przy
kwalifikacji kont do podsumowywania.

Formutowanie filtra dla kont ma
swoje zasady wprowadzania. Wyni-
ka to z faktu, ze konta posiada silnie
zhierarchizowana strukture, przy po-
mocy ktorej odzwierciedlamy system
informacyjny (finanséw) zarzadza-
nia. Wyrdznia si¢ kwalifikacje po- ‘
przez wypetnienie wzorca do iden- | TR RN £ E OO RO
tyfikacji oznakowan konta 1 dalej al-
ternatywne wybranie jednej z mozli-
wych opcj1 opisujacych hierarchie
konta, mianowicie:

POLECERIELRO0B2 / Hoda®)
S RTHEIRE: | - | R |

Ekran 105. Polecenia reguly ksiegowania

« podanie wzorca kont do identyfikac)i; kazdy z podanych symboli jest wery-
fikowany na tej pozycji, na ktorej zostat podany we wzorcu,

« wybranie opcji ,,C” oznacza wybdr wszystkich kont spelniajacych warunek
wzorca; przy wyborze kont algorytm nie sugeruje sig hierarchia, przeglada-
ne sa wszystkie kartoteki kont, sekwencyjnie, od poczatku do konca,

« wybranie opcji ,,1,2, ..., n” okre-

Slajacych poziom, ktory kwalifiku- K Ureslasz WIIRZEL, 9.

jesig do edycyi; poziomow wyste- 40| 1 przesztﬂw]‘?z L - uszgstkie mﬂmﬁ
. . 1y poziom * i tylko Fréttom "Z
puje tyle, ile zadeklarowano w mo- :

delu ZPK, jezeli wybierzemy ,,17, AlRiRd 1230 -
to wykazemy tylko konta synte-
tyczne, ,,2” tylko konta analitycz-
ne 1. rzedu, ,,3” konta analityczne
2. rzeduitd.; obowigzuje przy tym

posta¢ wzorca w ramach wybrane- Ekran 106. Filtr dla wyboru kont
go poziomu,

« wybranie opcj ,,Z” zakwalifikuje wszystkie konta zrodlowe, ti. konta naj-
nizszego poziomu w danej grupie (na ktérych ksieguje sie dowody), spelnia-
jace przy tym warunki natozone we wzorcu.

Brak wprowadzenia identyfikatora konta (wzorca) nie wstrzymuje dalszej kwa-

lifikacji. Edytujemy wowczas wszystkie konta (C) lub jeden z pozioméw 1,2,...n
lub Z.
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W PRZEGLADANIU opcje kwalifikacji kont potaczono z mozliwoscig sumo-
wania wybranych grup rekordéw (kartotek kont), co znakomicie utatwia do-
step do danych. Zastosowane rozwigzania (o czym dalej) umozliwiaja, np. su-
mowanie kont syntetycznych, zrédtowych lub wybranej grupy tematycznej zo-
bowigzan przy pomocy polecenia INDEX ON z wbudowana funkcja uzytkow-
nika.

Chcemy np. wybra¢ wszystkie konta zrédtowe zespotu 202.102. | Nalez-
nosci C”. Postepowanie dla tego przypadku jest nastepujace: wstawiamy do
identyfikatora symboli wielkos¢ ;,202.102.” (i naciskamy ENTER) — najezdza-
my podswietleniem ,Z” (1 naciskamy ENTER). W wyniku postepowania kwa-
lifikacyjnego otrzymujemy filtr taczony poprzez ,,.and.”, gdzie w pierwszym
cztonie identyfikuje sig, czy jest to konto Zrédlowe. Jezeli tak, to nastepuje
identyfikacja druga, czy konto Zroédlowe nalezy do grupy ,,202.102.”.

W pierwszej kolejnosct identy-
fikujemy hierarchie, a pozniej wzo-

402848,

rzec (jezeli byt natozony). Filtr ten m

jest szczegdlnie przydatny przy
wszelkich podsumowaniach w obre-
bie ustanowionej hierarchii kont
w modelu ZPK, np. w PRZEGLA-
DANIU, gdzie rownoczes$nie tworzo-

ne sg podsumowania dla wyrdznio-
nego bloku danych. Przyktadowo,
aby sprawdzié poprawnosé ksiego- Ekran 107. Edycja kont w podgladzie
wania nalezy w PRZEGLADANIU

kont wywota¢ dwa stany: konta syntetyczne (poziom ,,17) 1 konta Zrédlowe
(poziom ,,Z”’). Warto$ci obu standéw powinny by¢ jednakowe. Jezeli tak nie
jest, nalezy przeprowadzi¢ REKONSTRUKCIE.

Filtr podgladu konta, podobnie jak filtry podgladu transakeji 1 regut auto-
matycznego ksiggowania, jest przylaczony do opcit KRYTERIA. Zawsze przy
pomocy funkcji KRYTERIUM identyfikuje si¢ pierwsze pozycje kartotek zbio-
réw gtéwnych. Stad ich ztozona struktura, podporzadkowana problemom iden-
tyfikacyjnym w czasie (transakcje) 1 organizacji agregowania danych wyniko-
wych na kontach. Nie wyczerpuje to w pelni problemoéw dowolnego dotarcia
do kazdej informacji w bazie finanséw, gdzie w zasadzie 1dentyfikacj1 podlega
kazde pole (pozycja) w kartotece danych. Opcja nakladania filtréw na zbiory
danych zrédtowych (transakcje 1 reguly) sa identyczne w catym systemie.
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7.1.4. Kryteria pozycji

Wymienione filtry 1 kryteria wyboru opieraty si¢ na interpretacji kluczy rekor-
dow transakcji, regut 1 kont, tj. warto$ci pol pierwszych kartotek. W wielu
przypadkach, np. przy wyszukiwaniu faktur, potrzebna jest identyfikacja doty-
czaca tresci innych pél. Przyjeto zatem zatozenie, ze kazde pole w rekordzie
powinno by¢ identyfikowalne. Wymogiem jest tu podejScie transakcyjne, gdzie
zaktada sie pelny dostep do zgromadzonych w komputerze informacji. Opra-
cowano specjalng funkcje, przy pomocy ktdrej mozna formutowac kryteria dla
catego rekordu.

KRYTERIA (<plik>) — ,,warunek filtrujacy” [7.04]

gdzie: ,,zb1or” oznacza plik, na ktorym dokonywane beda czynnosci filtrujace.
Funkcja zwraca ciag tekstowy, ktory stanow: warunek filtrujacy dla polecenia
SET FILTER lub INDEX ON. Jezeli ciag tekstowy jest pusty, oznacza to ze
formutowanie filtra przerwano lub jest on niemozliwy do sformutowania na
wskazanym zbiorze glownym.

Kryteria dziela sig na: warunki specjalne, kryteria pol pierwszych, kryte-
ria pozycji oraz reguty wielostronne:

» warunki specjalne, gdzie wybiera
sie¢ DATY, KONTA lub ZOBO- : m'gw%mﬁmz% :
WIAZANIA, TG - R ToomE fo Tgﬂnxé m;ﬁm]

HIE 8 - CRIEOHTTY BRAK SPHTY

« warunki dla pol pierwszych, tj.
identyfikatory omoéwione przy or-
ganizacji podgladow,

« warunki dla poszczegdinych pozy-
¢ji wedlug typow: tekstowych (C),
numerycznych (N), daty (D), ko-
dowych (K), logicznych (L)
1 memo (M),

Ekran 108. Kryteria specjalne (dowody)

« warunki globalne, tak zwane reguly wielostronne, dla wszystkich pol w re-
kordzie rownoczesnie.

Kazde pole ma zapewniony swoj poziom identyfikacji. Polega to na przyje-
ciu pewnych zasad do identyfikacji dla okreslonych typéw pozycji, mianowicie:

« dla pozycy tekstowych przyjeto algorytm identyfikujacy tres¢ wskazanych
pozycji w dwu plaszczyznach: , doktadnie” i ,,w tekscie”; w pierwszym
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przypadku sprawdza sie, czy na
okreslonych miejscach pozycji
kartoteki znajduja sie tresci poda-
ne we wzorcu; przyktadowo iden-

tyfikujemy imig ,,Jan”: komputer
sprawdza we wszystkich kartote- mﬂgg} ggmﬂc mis..
kach, na okreslonej pozycji1 wdo- ST

kiadnie wskazanym miejscu (w ta-
kim samym jak we wzorcu), czy
wystepuje tekst ,,Jan”; w drugim
przypadku sprawdza sig tylko, czy  Ekran 109. Kryteria dla pol numerycznych
w ogdle wystepuje tekst podany

we wzorcu; jest to tzw. identyfikacja podciagu w ciagu znakowym.

o pola numeryczne sprawdza sie wedtug wartosci liczbowych opatrzonych ar-
gumentami relacji: ,,<”,,,>”, =" >=" <=" wzgledem podanych warto$ci
we Wzorcu,

« dlapéltypu data identyfikuje sie wartosci daty opatrzone argumentami rela-
cji: ,,<”, ,,>", =", ,>="1,<=" wzgledem podanych warto$ci we wzorcu;
komputer sprawdza dla wskazanych pozycji (we wszystkich kartotekach),
czy zachodzi relacja podana we wzorcu,

o dla pol typu logicznego 1dentyfikuje sie wystapienie prawdy (.T.) lub falszu (.F.),
« pola typu kodowego identyfikuje
sie poprzez kod wzorca na zasa-

dzie rownosci; pola kodowe sa to Mo spani b

pola, ktére posiadaja swoje odpo- T I oo sazen e IR
wiedniki tekstowe (dekodery)

umieszczane w specjalnych zbio- FW
rach pomocniczych, np. tytuly B STRT DB podgled

transakcji, rodzaje kont,

« polanotatnikowe MEMO sg iden-
tyfikowane wg zasady: czy w ogo-
le wystepuje w polu MEMO tekst ~ Ekran 110. Kryteria dla pozycji kodowych
podany we wzorcu. '

Pola pierwsze sg szczegolnie identyfikowane z uwagi na hierarchie, z jaka je
zaprojektowano. Wywotanie pozycji pierwszych—gdzie klucze rekordéw opar-
te sa na polach tekstowych — uaktywnia filtry specjalne, co szczegdétowo oma-
wiano juz przy kryteriach podgladow.
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wspoiczesnie polega ono na dotaczaniu do istniejacego zbioru danych nowego
pliku, tzw. kluczy (indeksow). W pliku tym sa tylko dwa parametry: klucz
i adres lokalizacji rekordu. Najpierw jest szukany klucz, a nastepnie pobierany
jest adres, wedtug ktérego wskaznik szukania danych (SEEK) ustawia si¢ na
ten adres. Zbior gléwny jest przy tym najczesciej nieuporzadkowany. Rekordy
sq zapisywane w kolejnosci, w jakiej zostaty wprowadzone do bazy danych.

W systemie zastosowano funkcje:

SORT(<zbior>) — {porzqdek sortowania)} [7.06]

gdzie: | zbior” to plik, ktérego dotyczy¢ beda formutowane klucze. Funkcja
zwraca tablice dwuelementows, w ktorej wykazany jest rodzaj sortu (0 — brak
sortu, 1 — rosngco, 2 — malejaco) i regute doboru kluczy sortujacych.

Przyktadowo chcemy uporzad-
kowac kartoteke kont wedtug nazw
potocznych, rosnaco. Wybieramy
klucz dotyczacy pola 2 (nazwa po-
toczna konta) 1 przy wyjsciu wybie-
ramy opcje ,,rosngco’. Parametry te

SE04INIB0 = pasana,
PGS i > et

przekazywane sa do polecenia
INDEX ON, ktore tworzy tablice in-
deksow (najlepiey w katalogu
TEMP). Po dofaczeniu opracowa-

> STIRT: - rosmyce 1Ry,

: ' Ekran 112. Wybor kluczy sortujacveh
nych kluczy do interesujacego nas

zbioru (SET INDEX), zb16r ten widzimy wylacznie poprzez utworzone in-
deksy. Wystepuja rowniez takie parametry, jak: kryteria doboru rekordow,
niepowtarzalno$¢ wystepowania kluczy 1 mozliwos¢ dotaczenia wtasnej funk-
cji uzytkownika, W potgaczeniu z kryteriami stanowi to dobry instrument
w porzadkowaniu na rbézne sposoby nieraz bardzo duzych plikow da-
nych. W systemie zastosowano dwojakiego rodzaju sterowniki (tablice in-
deksow) NTX 1 CDX. Sterowniki CDX lepiej nadaja sie do duzych zbioréw.
Miedzy innymi dzieki tzw. podindeksom (tworzonym kluczom z juz utwo-
rzonych tablic indeksdéw zbioréw danych) szybciej mozna formutowacé po-
trzebne do ,,widzenia” plikéw tablice indeksow. Rozwiazania ,,widokowe”
za pomoca kreowania odpowiednich tablic indeksoéw sa rozwigzaniem bez-
piecznym, szczegdlnie gdy otwiera si¢ pliki w trybie tylko czytania
(ang. readonly) a tablice indeksow lokuje si¢ w katalogu roboczym TEMP.
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7.1.6. Kwalifikacja indywidualna

Wystepuja sytuacje, gdzie nie da sie opisa¢ logicznie doboru kont czy transak-
¢ji do wydruku lub nie mozna do konca sformutowac filtra kwalifikacyjnego,
albo tez chcemy wybrac¢ kilka konkretnych kartotek i przekazac je do edycji.
W takich przypadkach korzysta si¢ z opcji kwalifikacyi indywidualne;j, opisa-
nej przez funkcje:

KWALIFIKACJA (<zbi6r>, <plik_roboczy>) — plik roboczy [7.07]

gdzie: ,,zbi6r” to plik, na ktorym dokonuje sig¢ kwalifikacji, ,,roboczy” to plik
jednopolowy, do ktérego wprowadza si¢ identyfikatory wybranych kartotek.
Informacja wyj$cia jest wskazanie na plik roboczy. Jezeli nie byto wskazania,
a wyjscie okazalo sie ,,puste” oznacza to, ze przerwano kwalifikacje.

W fazie pierwszej podprowadza
si¢ wybrang grupe zapiséw, a w fa-
zie drugiej (wlasciwej) wybiera sie
konkretne zapisy. Funkcja kwalifika-

cji pracuje na dwu oknach: wigk- L}is™ [ DEATEIKATR, R B> WA E
. . . 50.005.375. | 550.006.378,  JKadry s2kelenie | %
szym, tj. oknie kartotek wybteranych L | o
. . . NS0 fadry skolpre.
(BAZA) i mniejszym (WYBOR), : ——

A SKURLIF IVOMRNIE STRT vouads

w ktérym mozemy przegladac iden-
tyfikatory kartotek wybranych. Wta-
sciwe postepowanie kwalifikacji in-
dywidualnej polega na wybraniu
interesujacego nas zapisu z BAZY 1
przeniesieniu go do okna WYBOR. Identyfikator zostanie zapisany w oknie
WYBOR. Kwalifikacja jest tu korespondencyina, tzn. mozna odwotaé wpro-
wadzanie; klawiszem TAB przenosimy sie do okna WYBOR i usuwamy inte-
resujgce nas wprowadzenie klawiszem DEL. Przy opuszczeniu opcjt kwalifi-
kacji indywidualnej nastepuje faza porzadkowania. Mozemy wybrane zapisy
przekazac uporzadkowane rosnaco lub malejgco albo wcale nie porzadkowac.
Wtedy wybrane rekordy beda edytowane w takiej kolejnosci, w jakiej zostaly
wprowadzone do okna kwalifikujacego. Kluczem porzadkowania jest identy-
fikator wprowadzony do okna WYBOR (pole pierwsze kwalifikowanej karto-
teki do dalszego przetwarzania); wyj$ciem z funkcji kwalifikacji indywidual-
nej jest jednoelementowy zb16r zawierajacy wybrane (w okreslonym porzad-
ku) zapisy; kwalifikacji podlegaja rekordy zbiorow gléwnych (transakcji,
regut 1 kont).

Ekran 113. Kwalifikacja indywidualna
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7.2. Edytory przegladania

Przegladarki zbior6w sa najbardziej rozpowszechnionga forma dostepu do maso-
wych danych w komputerze. Ideg pracy przegladarki jest widzenie catej kartote-
k1, bez wzgledu na wielko$¢ zbioru danych. W wielu systemach baz ogélnego
zastosowania stanowig rownoczesnie ekran wprowadzania danych; faczone sg
przy tym dwie funkcje informacyjna i organizacji danych w komputerze.

7.2.1. Przegladanie kartotek

Przegladarki w systemie wyposazono w katalog kluczy sterujacych wywoly-
wanych opcjonalnie. Na przykiad, zeby wywota¢ opcje sortowania, nalezy
nacisnac klucz F9 (wszystkie opcje) 1 mysza najecha¢ na wiersz ,sortu)
KLUCZ”; albo pro$ciej naciskajac klucz sortowania (F4). W obydwu przy-
padkach uzyskamy dostep do sterowania porzadkiem rekordow w kartotece.

- ugbor  KRVTERTON
- sortyj ug  KLUERY
- podprouadz ZAPIS
- " ] - UYPIS pojeduficzy
KOHTo HAZHR, . - igpis UPSHY
= przyurot pelng ZBIOR -F

011, Svodki truake . —
§11.001. Budink i - podglad KRYTERIGH

g11.002. Budoule
011.003. Konputery 1.85
(11.004. lirzzdz. technicz. 43018

BAZA: 836 X 000

Ekran 114. Opcje przegladarki zbioréw gtownych

Ustawienia zakresu przegladania sa rozwigzaniami autorskimi. Opcje, ktore
pozwalaja na dotarcie do kazdego rekordu i wykonanie przypisanych plikom
przetworzen, mozna podzieli¢ na:

« kryteria doboru kartotek, z pelng obstuga wybierania zapiséw i podsumowy-
wania danych w wierszu stopki,

« sortowanie pojedyncze 1 tworzenie kluczy taczonych do porzadkowania gru-
powego w przegladaniu,
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» wypisy kont pojedyncze i grupowe; edycja tekstowa stanu aktualnego kon-
ta w ukladzie: bilans otwarcia, obroty 1 bilans zamkniegcia,

« podprowadzanie zapisOéw filtrami uproszczonymi, bez podsumowywania kar-
totek kont,

» przekazywanie wyspecyfikowanych danych z przegladarki do arkusza kal-
kulacyjnego, np. EXCEL.

Opcje wyboru:
- kryteria

- sortuyj
- wypisy Wypisy Wypisy
- podprowadz pojedyncze grupowe

Wybor stanu:
- biezacy -
- Modelowany WIDOK KARTOTEKI |
(transakcje, reguly lub konta)
KLUCZE POMOCNICZE:

F1 - pomoc [ §
F2 - podglad kryteriow
F3 - wybor kryteriow

F4 - sortuj wedtug kluczy

FS - podprowadz zapis kryteria podprowadz sortuj
F6 - wypis pojedynczy

F7 i T

- WypIs grupowy
F8 - przywrd¢ petny zbidr

Schemat 19. Organizacja obstugi przegladarki zbioréw glownych

(Z'rédlo: opracowanie wlasne)

Na przyktad chcemy mie¢ edytowane 1 podsumowane transakcje z miesigca
marca; wywotujemy tablice opcji (klucz F9) 1 wybieramy opcje przytaczona
do klucza F3, 4. ,wybor KRYTERIOW”. Nastepnie, z okna kwalifikacji czasu
wybieramy opcje miesigc ,marzec” i dajemy polecenie wykonania (F12).
Z przedstawionej edycji wynika, ze w miesigcu marcu prowadzono 156 trans-
akcjinataczna sume 596 379.11 zt. Dodatkowo mozna uzyskang edycje posor-
towaé wg wskazanego klucza, np. WARTOSC. Mozna réwniez polaczyé klu-
cze 1 zrobi¢ uporzadkowanie faczone w hierarchie, gdzie po spetnieniu warun-
ku porzadkowania ze wzgledu na jedna cechg system przechodzi do porzadko-
wania ze wzgledu na pozostate klucze. Nastepnie mozna dokonaé wypisoéw
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transakcji, t). przedstawi¢ petng po-
sta¢ transakcji (z ksiegowaniami),
w postaci tekstu 1 przekazac do
SCHOWKA. Innym przyktadem jest
podglad np. wjaki sposoéb transakcja
zostata zaksiggowana. W tym celu
wystarczy ustawi¢ kursor na kolum-
nie POLECENIA 1 nacisna¢ klawisz
ENTER lub dwukrotnie, szybko na-
cisnac¢ przycisk myszy. Polecenia
umieszczone sa na polach MEMO, Ekran 115, Posta¢ zrodlowa transakei
ktore w ten wlasnie spos6b mozemy

edytowac na ekranie.

Wykorzystywana czesto mozliwoscia jest zastosowanie przegladarki do
tworzenia wypisOw kartotek. W systemie jest to mozliwe dla transakcji, regut
i kont. Wypis jest forma tekstowa postaci pojedynczej lub grupowej kartoteki.
Dla kazdego ze zbiorow glownych wypis ten posiada inng posta¢. Edycje pet-
nego zapisu transakcji przedstawiono jako: SDF + tekst polecen ksiggujacych
na polu MEMO. Pola kodowe zamienione zostajgq na odpowiednie teksty. Po-
dobnie sformutowano wypis reguty. Wypis konta stanowi tabelaryczna postac
bilansu w trzech ptaszczyznach: otwarcia, obrotow 1 bilansu zamkniecia.

Do wywotania programu wypi-
su stuza odpowiednio klucze wypisu
pojedynczego (F6)1 wypisu grupo-
wego ( F7). Postepowanie kwalifika-
cyjne dla zbioréw gtéwnych jest
identyczne; zaweza si¢ grupg karto-
tek opcja, kryteria” lub,,podprowadz
zapis”, a nastepnie uaktywnia sig kté-
ry$ z kluczy wypisu (F6 lub F7).
Mozna rowniez wywota¢ tablicg
opcji sterowania (F9) 1 wybrac z niej
wiersz funkcji wypisu ,,pojedyncze-
go” lub | grupowego”. Uzyskane edycje wypisow mozemy przekazywaé do
schowka 1 dalej wykorzystywac w korespondencji finansowej. Moziiwosci jest
tu wiele, co szerzej oméwiono przy funkcjach edytora tekstu (pliku tekstowe-
go) dotaczonego do obstugi systemu.

Ekran 116. Wypis stanu otwartego konta
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Organizacje edycji opracowanych wynikow realizuje specjalna funkcja, ktorg
oparto na konstrukcji programowania zorientowanego obiektowo. Sterowanie
przewijania ekranu jest standardowe, tzn. uzywa si¢ tych samych kombinacji
klawiszy co w edytorach PRZEGLADANIA.

Edytor wyswietlania duzych plikow tekstowych posiada wlasne sterowa-
nie, gdzie elementami nastawialnymi sg:

« wyszukiwanie tekstu (F10), opcja pozwalajaca znalez¢ ciag tekstu w catym
pliku; w przypadku odnalezienia wskazanego tekstu podswietlenie ustawia
sie na linii, gdzie znajduje sie szukany tekst,

« drukowanie tekstu z pliku (CTRL_P), opcja pozwalajaca na uaktywnienie
drukarki i wydrukowanie zawartosci pliku,

« przekazywanie pliku (F9), program wywotujacy opcje przekazywania pliku
tekstowego do schowka (dotgczanie lub wprowadzanie).

Efektem dziatania funkcji edytora plikow tekstowych jest przekazywanie opra-
cowanego tabulogramu np. do edytora tekstu celem uzupelnienia o komentarz

1 dalej w postaci korespondencji seryjnej udostepnianie uzytkownikom syste-
mu.

7.2.3. Edytor informowania

Idealnym rozwiazaniem systemu ewidencji, poza automatyzacja gromadzenia
(wprowadzania) 1 przetwarzania danych zrédlowych, jest pelne informowanie.
Chodzi o taka algorytmizacj¢ edytora informowania, ktoéra pozwala na (w za-
sadzie) dowolne formutowanie postaci informacji wyjscia. Dowolne — ozna-
czatu ,na zyczenie” — ze zgromadzonych w zbiorach 1 dostepnych logicznie
danych. Mozna tu wyr6zni¢ dwa kierunki poszukiwan, mianowicie:

+ pierwszy zwigzany z budowa algorytmu dynamicznego, gdzie formutuje-
my w zaleznosci od potrzeb postacie nagtéwka, tworzymy zasady wyboru
transakcji (regut lub kont) 1 edytujemy uzyskane wyniki,

« drugi natomiast postuguje sie wczesniej przygotowanymi tabulogramami te-
matycznymi, projektowanymi przy pomocy tzw. edytora raportow.

Edytory raportéw sg bardzo popularnym sposobem formutowania informacji
wyjscia. W zasadzie caly wysitek projektantow (i programistow) jest ukierun-
kowany na wykorzystanie jezyka SQL do budowy jezyka zapytan. Ostatnio
znaczenia nabieraja roznego rodzaju pliki (bazy, bufory) pamietajace, jakie
zapytania 1 w jakiej formie byly realizowane w stosunku do obstugiwanych
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baz danych. Pamietanie tych zapytan, czesto o bardzo ztozonej strukturze, po-
zwala na skracanie czasu obstugi informacyjnej uzytkownika.

Opcja INFORMOWANIE pra-
cuje w trybie rownoleglym, tzn. uzyt-
kownik ma bezposredni dostep do

danych opracowanych poprzez opcje e ———
. . M = (modeloush
MODELOWANIE 1 ziozonych —", IFIRANIE unotlivis pressle-
- Vs donting ety oliw
w podkatalogu aktywnego zadania « preskizno do biordu,
;. H yrz:dstauieme g;aflczne da-
rachunkowosci. Przyktadowo moga TN, o

j1 do metod uspanagania deqyzii.

to by¢ dane z poprzedniego roku ob-
rachunkowego lub wybrany okres
z tego samego roku. Praca réwnole-
gla jest wyjatkowo udanym rozwia-  Ekran 118. Praca rownolegla w systemie
zaniem informatycznym dyskutowa-

nego systemu; pozwala na ,przenoszenie si¢” w czasie funkcjonowania firmy
przez 99 lat, modelowanie stanu kont 1 badanie optacalnosci zawieranych trans-
akcji finansowych.

Przy standaryzacji zapytan przyjgto jedynie zatozenie, ze pola kartotek
bedg miaty ujednolicona symbolike, tzn. ich nazwy bedg opisywane przez sym-
bole POO1, PO02, ..., P999, jako kolejne numery pozycji kartotek. Nie jest to
utrudnienie, ale pewne uproszczenie w stosunku do rzeczywistosci. Szczegol-
nie jezeli chodzi o bazy danych z duzg 1lo$cig pol w kartotece, np. w kartote-
kach osobowych lub medycznych, gdzie opcja ta rowniez jest wykorzystywa-
na. Wzorowano sie¢ tu rowniez na potocznym formutowaniu zapytan, np. ,,na
pozycji 2 kartoteki (magazynowej) znajduje si¢ nazwa towaru lub na pozycji
1 znajduje sie identyfikator (sygnatura) kartoteki kont, etc.”.

Tworzenie edycji wynikowej mozna podzieli¢ na pewne tematyczne fazy,
ktore realizowane sg przez omawiane juz wczesniej funkeje:

« Faza A. Podanie nazwy potocznej 1 deklaracja ilosci linii dla formalizacyi
przy drukowaniu i archiwowaniu; przypomnijmy, edycje wynikowe musza
by¢ odpowiednio oznakowane 1 zabezpieczone przed sfatszowaniem.

« Faza B. Opracowanie naglowka tabulogramu, ktére kolumny maja by¢ edy-
towane, jakie algorytmy zastosowac przy taczeniach kolumn.

» Faza C. Kwalifikacja kartotek do edycj1; wybor kryteriow filtrowania (moze
to by¢ rowniez kwalifikacja szczegdtowa) 1 rodzaj porzadku, w jakim zosta-
ng przedstawione wybrane zapisy.
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« Faza D. Posta¢ wynikowa tabulogramu: przegladanie, drukowanie, tacze-

nie z lista innych edycji (w schowku).

Mozna utworzy¢ edycje ciggnione, tj. kontynuowac dalsze przetwarzanie. Kon-
tynuacja polega na tym, ze nagtéwek (1 algorytmy budowy) pozostawiamy bez
zmian, a dolgczamy nowg 1lo$¢ zapisow (kartotek) wybranych przy pomocy

innych kryteriow.

C. WARUNKI

kryteria
pojedyncze
grupowe

I

EDYCJ

/ BUDOWA

EDYCJL
tACZONYCH

przegiadanie
sekwencyjno
-indeksowe

taczenie
edycji?

sortowanie
rosnaco
malejaco

bez porzadku

A. NAZWA
EDYCJI B. POSTAC
--------- NAGLOWKA
strona
N
algorytm Lista kolumn
laczenia
-/
faczenie
kolumn?
{
podglad
taczenie ze schowkiem
drukowanie

przekazanie INTERNET

|-

D. PRZEGLADANIE
EDYCJI WYNIKOWYCH

interpretacja graficzna
nowy zbior danych

postac tekstowa

analiza ankiet

Schemat 20. Algorytm ,,informowanie” w organizacji jg¢zyka zapytan
(Zrodto: opracowanie wlasne)
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Tego rodzaju kwalifikacje czastkowe mogg by¢ podstawa badania czestosct
wystepowania okreslonych grup zapisow, np. w transakcjach, 1 by¢ podstawg
do szerszego zastosowania metod ilosciowych.

Rozpatrzmy przyktad dowolnego formutowania edycji, mianowicie: chce-
my sformutowa¢ bilans zamkniecia na poziomie kont zrédtowych 1 chcemy
przy tym znaé wyszczegélnienie sald dla kazdego z tych kont. Mamy mie¢
wyszczegolnione nazwy 1 stany Wn 1 Ma kont oraz ich salda. Poczynimy jesz-
cze jedno zastrzezenie: interesuja nas tylko konta o niezerowym bilansie za-
mkniecia. Warunkéw mozna jednak tu mnozy¢ wiele, np. do podsumowania

kont zrodlowych nalezy dotaczy¢ stan kont syntetycznych jako syntezy bilan-
su zamkniecia.

A. Po pierwsze, musimy w MO-
DELOWANIU wygenerowac roz-
wiazanie z bilansem zamkniecia sta-
nu kont na koniec marca ubieglego

Tuarzenie-kolum zagre-

qouaych {Ran.mi} azhacza

roku. Sg to wszystkie konta oznaczo- Emg il
ne od: 96.01.01 do 96.03.31. Bilans el

zamkniecia mozna utworzy¢ z wia-
snych zasobdw, bowiem system pra-
cuje przez 99 lat na tym samym zbio-
rze transakcji. Wystarczy tylko
w MODELOWANIU ustawi¢ kryte- Ekran 119. Tytut edycjt informowania
ria na identyfikacje transakcji dla wy-

mienionego przedziatu czasu. Mozna rowniez siegna¢ do archiwum 1 odtwo-
rzy¢ postac bilansu z zasobow archiwalnych. Nastepnie nalezy przeniesc si¢
do INFORMOWANIA 1 wybra¢ opcje pracy rownolegtej, tzn. ,STAN
=> MODELOWANIE”. Okre$lamy tytut tabulogramu jako ,PRZYKLAD
BILANSU OTWARCIA” 1 zaznaczamy, ze edycje beda miaty po 60 linii na
stronie. Zaznaczenie tloci linit na stronie ma tu znaczenie z uwagi na wprowa-
dzona regulacje ustawowa, dotyczaca generowania oznakowanych tabulogra-
moéw w systemach informatycznych rachunkowosci.

B. Kolejnym krokiem jest budowa nagidowka tabulogramu. Wystapi tu
zasadniczy problem igczenia kolumn, a konkretnie tworzenie nowej kolumny
przy pomocy algorytmu okre$lonego przez uzytkownika. Tworzenie kolumn
ze stanu kartoteki kont jest tu proste. Z prawej strony ekranu mamy pokazana
liste pozycji kartotekt, co odpowiada domniemanym kolumnom nagtéwka. Z li-
sty tej wybieramy odpowiednie polado édycji. Zaznaczone wiersze przenosza
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rysunek wybranej kolumny na ekran
1 dotaczaja do catosci. W ten sposob
mozemy ,,przeniesC” cata kartoteke
do nagtowka tabulogramu. Kolejnos¢
wybierania pozycji kartoteki jest tu
obojetna. Jedynym zastrzezeniem ;gfﬁg;%"v
jest, aby taczna szerokosc¢ tabulogra- 5

mu nie przekraczala 256 znakow.
W przykiadzie mamy mozliwosc¢ fa-
czenia kolumn, w tym celu trzeba
okresli¢c dwa parametry. Stuzy do  Ekran 120. Wybér kolumn naglowka
tego ostatni wiersz listy pozycji kar-

toteki (kolumn), oznaczony jako ,,R12.2”, ktéry uaktywniamy. ,,R12.2” ozna-
cza dostownie: sformutuj nowa kolumne (R — Razem), szerokosci 12 znakow
1 miejsc po przecinku 2.

Format mozna wprowadzi¢
z klawiatury; w tym celu nalezy po-
stuzy¢ sie kluczem F4, ktory vaktyw-
nia wezytywanie deklaracji kolumn
z klawiatury. Rozwigzanie zkluczem
F4 jest szczegdlnie uzyteczne przy
duzych bazach danych, np. w karto-
tekach kadrowo-ptacowych. Szyb-
ciej bowiem uzyska si¢ wprowadze-
nie kolumny podajac jej numer, np.
P123, niz przez odszukanie tej po- Ekran 121. Laczenie kolumn w edycji
zycji w przegladarce. Drugim para-
metrem jest regula, wedtug ktorej beda taczone dane z wielu kolumn réwno-
cze$nie. Okreslamy tu regute jako logicznie poprawne wyrazenie algebraicz-
ne. Z wyrazenia tego generowany jest algorytm, np. POO7 —P008, co oznacza,
ze zostanie utworzona nowa kolumna z roznicy stanow BZ_WN(P007)
— BZ MA(P008), mianowicie:

Kolumna _SALDO{BZ) = (P0O07 - PO0Y) [7.08]

Mozna rowniez wprowadzaé warto$ci pochodzace z dziatan algebraicznych na
wielu kolumnach rownoczes$nie lub po prostu wprowadzaé wartosci state, np.
stany normatywne gotowki w kasie (wyniki planowane). Tego rodzaju mozliwo-
sci tworzenia edycji wraz z algorytmami tworzy dobre podstawy jezyka zapytan.
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Po sformutowaniu algorytmu laczenia nalezy przystapi¢ do wprowadza-
nia w specjalnym oknie tekstu nagléwka. Kolumne te nazwiemy,,SALDO <BZ>
....”, arysunek dofaczamy do naglowka. Zakres wprowadzanego tekstu jest tu
zupetnie dowolny. Nalezy jedynie zwr6ci¢ uwage, aby nie wprowadza¢ zna-
kow sterujacych (kod ASCI < 32) 1 zatwierdzi¢ wprowadzone wiersze. Jest to
wymog jezyka programowania 1 polega na potwierdzeniu kazdej linii nagtow-
ka klawiszem ENTER. Nacisniecie klawisza ESC konczy formutowanie na-
gtowka.

C. Pozostaja do sformutowania
kryteria, wedtug ktorych beda wybie-
rane kartoteki do przetworzenia 1 edy-
cji. Trzeba przewidzie¢ nastepujace
postepowania kwalifikacyjne: pierw- i

: . e 3 PR data (a)

sze, gdzie wybieramy konta zrodlo- I gl G
we 1 drugie, gdy formutujemy kryte-
ria dla warunku kont syntetycznych.
W efekcie mamy otrzymac tabulo-
gram faczony z dwu kwalifikacji kont
zrédtowych 1 syntetycznych wjedno-
litym uktadzie kolumn. Podsumowa-
niem sald ma by¢ wartos¢ 0, co potwierdzi poprawno$¢ formalng prowadzo-
nych rachunkow w komputerze. Zmienne BZ WN 1BZ MA, w zapisie stan-
daryzowanym (przez opcj¢ INFORMOWANIE ), odpowiadaja numerom ko-
lejnym w kartotece kont, tj. POO7 1 PO08. Wynika to z przyjetej skiadni
P0O01,P002, ..., P999, ktora odzwierciedla pozycje kartoteki przy formutowa-
niu algorytmow taczenia kolumn 1 budowy regut kryteriow wyboru.

Ekran 122. Formutowanie krytenow

Wprowadzanie kryteriéw rozpoczynamy od natozenia warunku wyboru
kont zrédtowych, Mozna to osiggnac na rozne sposodby. Bardziej interesujace
— nie omawiane dotychczas — jest postuzenie sie reguta wielostronna dla
obydwu warunkéw réwnoczes$nie. Reguta wielostronna umozliwia petniejsze
natozenie warunkéw wyboru dla wielu zmiennych (pél rekordu) rownocze-
$nie, co ma duze znaczenie przy kwalifikacjach ztozonych. W takim przypadku
nalezy utworzy¢ warunek taczony dla hierarchii kont z zastrzezeniem, aby otwar-
ciate nie byly puste. Ze struktury modelu BPK wiemy, ze konta syntetyczne sq
lokowane na 3 miejscach 1 przyjmuja postac w zapisie kartoteki jako: rok +
symbol + kropka (np. 97101.). Pelnych znakéw mamy wigc 6, natomiast na
dalszych miejscach znajduja sie spacje. Z kolei konta zZrédtowe maja na polu
13. umieszczony wskaznik poziomu. Jezeli jest to liczba wieksza od 0, oznacza
to konto zrodiowe.
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wych. Dla rozpatrywanego przypadku znaleziono inne rozwigzanie. Popraw-
nos$¢ sformutowania reguty identyfikacyjnej mozna kontrolowac np. za pomo-
cg funkcji TYPE() lub za pomocg bloku kodu. Funkgja ta identyfikuje typy
podawanych zmiennych (réwniez dynamicznie). Efektem postawionego wa-
runku jest wygenerowanie zmiennej logicznej jako prawdy (.T.) lub fatszu (F.);
wygenerowanie innego typu zmiennej (szczegélnie typu nieokre$lonego) be-
dzie oznaczato biad sktadni w regule. Co prawda, nie uzyskamy informacji,
w ktorym doktadnie miejscu popetnilismy biad, gdyz chodzi tu o biad logicz-
ny. Sam jednak fakt jego wykrycia przed zastosowaniem reguty do identyfika-
¢ji uchroni nas od nieprawidtowego dziatania systemu. Do 1dentyfikacji ble-
dow formalnych sktadni, np. braku domknigcia nawiasow lub wadliwie umiesz-
czonych znakow algebraicznych, stuzy odrebna funkc)a, ktorej faza koncowa
jest badanie poprawnosci logiczne;.

Dla pelniejszego wyjasnienia podaje sie postac zrédtowsg funkei:
REGULA (<wariant>, <reguta>) — (\1./.F) [7.11]

badajaca poprawnosc regut, gdzie: ,wariant" oznacza, czy rozpatrywane jest
tworzenia sumy (1), czy tylko poprawnos¢ wyrazenia algebraicznego (2). Moz-
liwosci tworzenia wyrazen algebraicznych jest mozliwa w jezykach, gdzie obok
kompilatora funkcjonuje interpreter. Makropodstawiania sa powaznym ulatwie-
niem w budowie jezyka zapytan i w ogdle programowaniu systemu zarzadza-
nia bazami danych; tworzq naturalna plaszczyzne dla formutowania jezykow
lokalnych.

Posta¢ zrodtowa funkcji jest nastepujaca:
FUNCTION REGULA (wariant, regula)
LOCAL I := 0

//zamiana zmiennych lokalnych na zmienne struktury

FOR I := 1 to FCOUNT()
REGULA := STRTRAN(REGULA,'P’'+STRZERO(I,3) ,FIELDNAME (1))
NEXT
DO CASE
CASE WARIANT == 1 .and. lastrec() > 0 .and. TYPE(REGULA) = ‘N’

RETURN (.T.)
CASE WARIANT == 2 .and. lastrec() > 0 .and. TYPE(REGUZA) == ‘L’
RETURN (.T.)
ENDCASE
BLAD ( ‘ALGEBRA ZAPISU <!>’)
RETURN (.F.)
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Podanie postaci zrédtowe) funkejt wynika z faktu, ze jest to rozwigzanie (mimo
calej prostoty) unikalne 1 moze by¢ uzyteczne przy budowie regut w innych
systemach informatycznych. Jedyng wada tego podej$cia jest koniecznos¢ ist-
nienia co najmniej jednego rekordu w zbiorze. W zasadzie nie jest to wada,
bowiem jezeli nie ma rekordow w zbiorze to rdwniez nie ma przetwarzania
danych. Rozwiazanie to mozna stosowac dla roznych przypadkéow dynamicz-
nie definiowanych regut 1 makro-podstawiania.

Po sformutowaniu nagiéwka i reguty kwalifikujace) kartotek: do edycji
pozostaje przypisa¢ w odpowiedniej formie graficznej wybrane rekordy zbtoru
gtéwnego. Mozna ten problem rozwiazaé prosto: przejrze¢ wszystkie kartote-
ki, a te spetniajace warunek skopiowac do zbioru roboczego. Bedziemy mieli
wtedy wszystkie dane do opracowania tabulogramu wynikowego. Rozwigza-
nie to ma jedng stabg strone, mianowicie: traci sig¢ czas na niepotrzebne kopio-
wanie do zbioru roboczego. Zupetnie prostym rozwiazaniem jest utworzenie
samego indeksu na obszarze roboczym TEMP. Poprzez ten wlasnie plik, ale
juz w dostepie sekwencyjno-indeksowym, czytane sa kartoteki zbioru gtowne-
go i tworzona jest edycja wynikowa tabulogramu (tez na katalogu roboczym
TEMP z unikalng nazwa pliku roboczego).

Ekran 124. Edycja tabulogramu laczonego (zrodla+syntetyka)

D. Przedstawiono rozwiazanie, w ktorym potaczono dwie kwalifikacje
przegladania kartoteki RO1 1 RO2. Wystepuja te same algorytmy kolumn, ale
zastosowano rézne kryteria doboru rekordéw. Rozwiazanie takie moze stuzy¢
za podstawe do dalszego przetwarzania, np. do wyciagnigcia sum czastkowych
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1 pordbwnania stanu aktywow 1 pasywow. Mozna takze z danych tych utworzy¢
nowy zbiér DBF 1 przesta¢ np. do arkusza kalkulacyjnego. W przypadku two-
rzenia edycji na transakcjach (dowodach zZrédtowych) mozna uzyskiwac inte-
resujgce zestawienia pozaksiegowe. Na przykiad stosujac kryteria czasowo-
rzeczowe wyboru dla okreslonych grup transakcji, mozemy uzyskiwaé sumy
czastkowe do wyznaczania chocby tendencji rozwojowych przy pomocy ilo-
sciowych metod prognozowania.

Edytor informowania jest dobrze zorganizowanym jezykiem zapytan; nie-
skomplikowanym, dziatajacym dynamicznie 1 w trybie dialogowym. Szcze-
goblnie pierwsza cecha jest podkreslana przez wielu uzytkownikow. Wyniki
edytora moga stuzy¢ do dalszego przetwarzania w réznej postaci 1 w réznej
formie. Mozna np. z pliku tekstowego utworzy¢ zbidr DBF 1 przekaza¢ go do
analizy statystyczno-matematycznej celem wykonania obliczenia prognoz lub
dokonania analizy (w czasie) czestotliwo$ci zawierania (wystgpowania) okre-
slonych transakcji. Istnieje rowniez mozliwos¢ dotaczenia grafiki 1 przedsta-
wiania wynikow na ekranach graficznych w réznych przekrojach edycyjnych.

7.3. Projektowanie w systemie

Jedna z postawionych na wstepie tez byla sugestia wyposazania syste-
moéw informatycznych w petne mozliwosci obstugi biura, tj. dostarczanie przez
system wszelakich informacji do otoczenia. Pojgcie projektowania jest tu rozu-
miane dosy¢ szeroko. Uwzglednia sie w nim zaréwno projektowanie edycji
wynikowych (generowanie raportow, formularzy), wystawianie faktur 1 prze-
lewdw, jak tez prowadzenie korespondencji biurowej. Omawianie tego proble-
mu celowo pominigto z uwagi na szczupto$¢ miejsca w niniejszej ksiazce. Tego
rodzaju edytory sa bardzo popularnym kierunkiem formutowania informacji
wyjscia. Literatura wyrdznia® nastepujgce narzedzia: formularze, generatory
raportow, jezyki czwartej generacji (4GL), graficzne jezyki zapytan, generato-
ry interfejsu uzytkownika, oprogramowanie multimedialnych informacji, sys-
temy hipertekstu, systemy CAD/CAM, arkusze kalkulacyjne 1 bezposrednie
interfejsy, tj. programowane ,,na sztywno’ tabulogramy.

7.3.1. Jezyk uzytkownika systemu

Nowe rozwiazanie w systemie to jezyk uzytkownika. Jest to potoczne okre-
$lenie mozliwos$ci projektowania edycji (formularza) przy pomocy znanych
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uzytkownikowi1 oznaczen, sktadni 1 zrédet pochodzenia informacji. Innymi sto-
wy, w przypadku rachunkowos$ci chodzi tu o komputerowy jezyk programo-
wania, ktéry z powodzeniem mozna rowniez nazywac ,jezykiem ksiggowe-
g0”. Dane otrzyma si¢ prosto z kont 1 transakcji, a uzyskiwane wyniki beda
emitowane w postaci graficznej redagowane) przez uzytkownika dla r6znych
przedziatéw czasu (z doktadnos$cig do jednego dnia).

{GHPY HAGAZYNY

(KRS} RASY
PROJEKTOMRKIE. umdzlinia ubytkounikoul samo-
(BZG) FIHHNSE dzielme tuorzenie rb2nago rodzaju sprauozdan i
e formularzy kalkilacyjnych. Tabele nozna xdyto~
' arthxuuumm - B wat dla doiolnych przedz iakbu ezase w roku.
§ rekonstruke fa §

‘nastauienm 111
zankmgua T

e
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Ekran 125. Strona tytutowa opcji projektowania

Generatory te sa bardzo popularnym kierunkiem formutowania informacji
wyjscia. Ich gtéwne opcje to: formutowanie grafiki edycji, wprowadzanie wia-
snych algorytmow projektowania pol numerycznych 1 gromadzenie uzyska-
nych rozwigzan w bazie projektow. Najwazniejszym elementem projektowa-
nia jest jezyk uzytkownika. Pod tym okre$leniem rozumie sie¢ zgodny z wyko-
nywanym zawodem jezyk programowania komputeréw. Chodzi o to, aby uzyt-
kownik posiadat w swym zasiegu narzedzie sprawnego projektowania (1 pro-
gramowania) serwisOw informacyjnych. Opcja projektowania edycy wyniko-
wych przy pomocy jezyka uzytkownika stanowi kompletng cato$¢ informa-
tyczna w postact wprowadzania, korekty 1 dystrybucji projektow:
« NOWE WPROWADZENIE, tworzenie nowego rozwigzania projektowego
grafiki 1 doboru obiektow 1 algorytméw opisujgcych obiekty,
+ KOREKTA 1 USUWANIE formularzy, zmiany projektu pierwotnego bez
koniecznosci zmian od podstaw istniejacych rozwiazan,

« DYSTRYBUCIJA rozwigzan projektowych; eksport 1 import gotowych edy-
cji (projektow).
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Chodzi tu o realizacj¢ postawionego na wstgpie zasadniczego postulatu GI
(Gotowosci Informacyjnej). Gotowos¢ informacyjna systemu rachunkowosci
zarzadczej obliguje do koniecznosci dostarczania informacji w takiej formie,
w jakiej aktualnie sg one potrzebne wiascicielowt firmy do zarzadzania.

Programowanie edycji

Projekty formularzy sa lokowane
w SEOWNIKU systemu. Kazdy pro-
jekt edycji wraz z algorytmami
obiektow tworza rekord SLOWNI-
KA o kodzie zmiennej globalnej ,,.S”.
Na polach MEMO tego zbioru sg lo-
kowane edycje graficzne 1 algorytmy
obiektow, natomiast na pozostatych
opisy zwigzane z identyfikacjq 1 na-
zwg edycji. Wraz z SLOWNIKIEM
rekordy projektow sa przekazywane Ekran 126. Szablon dla tabeli formularza

(np. w modelowaniu) nowym roz-

wigzaniom. Rowniez eksport 1 import odbywa sie na zasadzie przesytania i do-
faczania okreslonych czesci (rekordow) SLOWNIKA, ktore tworza opisy lo-
giczne systemu, baz, pdl oraz edycji catego systemu rachunkowosci.

Wprowadzenie edycji, zwanej dalej formularzem, rozpoczyna sie od de-
klaracji parametréw wejscia: daty 1 edycji (oznaczenia nadawanego kompute-
rowo), nazwy potocznej rozwigzania projektowego (propozycja uzytkowni-
ka), wzorca grafiki podstawowej (tabeli lub bilansu) oraz parametrow dla tego
wzorca. Rozwigzania wzorcowe wprowadzono na zyczenie uzytkownikow. Sa
to szablony podstawowych tabel 1 bilanséw spotykanych w ksiggowosci o na-
stepujacych parametrach:

« opis, 1los¢ znakow kolumny pierwszej, tworzacej opisy poszczegodlnych wier-
szy w tabeli,

« naglowek, 110$¢ wierszy tworzaca opis wszystkich kolumn w tabeli, wiersze,
deklaragja ilo$ci wierszy w tabeli; przyjmuje sie warto$ci graniczne ilosci
wierszy od 1 do 999,

o kolumny, 1lo$¢ kolumn w tabeli lub bilansie, tj. dwu potaczonych tabelach;
wartoscl graniczne powinny miescic sie w przedziale od 1 do 999.

Przy czym iloczyn wierszy 1 kolumn nie powinien przekracza¢ wartosci 999,
co jest zwigzane z automatyczng (przy tym) deklaracja programowalnych obiek-
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tow w systemie. Parametry szablonu konczy deklaracja formatu edytowanych
wartos$ci liczbowych, np. 12 oznacza, ze wszystkie programowalne wartosci
(poza data) beda umieszczane na 12 znakach.

Po deklaracji szablonu system
automatycznie przechodzi do jego
korekty graficznej. Edytor korekty
zorganizowano w oparciu o pole
MEMO, w ktérym funkcje uzytkow-
nika opatrzono mozliwos$cig rysowa-
nia linii ciagtych 1 tamanych (wybra-
ny znak z nagtéwka edytora + ALT
+ strzatki kierunku) oraz rozbudowa-
na list¢ obstugi tekstu . W ogole przy-
jeto zalozenie, ze na plaszczyznie Ekran 127. Uzupetnienie opisow szablonu
dwuwymiarowe] mozna umiescic
grafike w zaleznos$ci od uznania uzytkownika. Z powodzeniem mozna wszyst-
ko wymaza¢. Bedzie wigc to czysta strona z naniesionymi obiektami klasy
KOON 1klasy OKRES. Pod pojeciem obiektu KOON lub OKRES rozumie sie tu
oznaczony w szkielecie graficzny punkt, ktoremu mozemy przypisaé, progra-
mowang przez uzytkownika, warto$¢ numeryczng lub date.

swemossmm EE

CATECO0: PRESHE - SISOLENTE
1w Wgplaty ] it B
WSELTECANIERE Py { sty l-ugpm”«za ;

IE @ |

Terliczenie koot 7 ST emmmg £ |

SEGY K ThOMY

Uogolniajac, obiekty w projektowaniu reprezentuja;
o KOON — wartosci liczbowe, uzyskiwane za pomoca przypisanych algoryt-
mow,
« OKRES — date, araczej przedzial czasu, z ktérego beda emitowane wyni-
ki w KOON.

Obiekty reprezentujace wartosci numeryczne moga mie¢ charakter staly
(liczby naturalne 1,2,...,n) lub mogg by¢ przedstawiane w postaci zmiennych
K001, K002, ..., K999, ktérym przypisano reguty wykonywania okreslonych
obliczen, moga rowniez zagniezdzac si¢ w sobie (rekurenc)a).

Obiekty te, zwane w formularzu OKRESEM, odzwierciedlajg wskazany
przez uzytkownika przedziat czasu w ramach roku obrachunkowego. Obiekt
KOON w opisie graficznym sktada si¢ z czesci statej ,,*K” oraz trzycyfrowego
numeru identyfikacyjnego 1 <= K <=999. Wskazuje to, ze w jednym formula-
rzu mozna zdefiniowa¢ do 999 obiektow klasy KOON. Obiekt klasy OKRES
definiuje si¢ na poczatku projektowania (lub edycji) formularza. Raz ustalony
obiekt OKRES obowiazuje wszystkie obiekty klasy KOON w calej edycji. Brak
daty przywoluje rozwigzanie domyslne, . date z klasy OKRES. Jest to jedno-
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razowe przypisanie konkretnego przedziatu czasu, w jakim maja by¢ obliczane
wyniki w catym formularzu. To uproszczenie czasu moze by¢ dyskusyjne; lep-
szym rozwigzaniem bytoby nadawanie atrybutow czasu konkretnym obiektom
w sposob indywidualny (w opracowantiu).

GRAFIKA TABELI!
(znak + ALT_strzatki)

PARAMETRY WEJSCIA:
A. Nazwa potoczna
B. Szablon (tabele, bilanse)

- opis GRAFIKA
- nagtowek KOREKTA EDYCJ! TEKSTU

- wiersze
- kolumny
- format

zapis do
stownika

jezyk
programowania
(uzytkownika)

algorytm -
KLUCZE POMOCNICZE: obiektu

F1 - pomoc kontekstowa

F2 - jezyk uzytkownika ‘ i )
F9 - klucze obstugi tekstu ormat zapisu

F10 - zachowaj na dysku ( [ T
::; i :ds'WIez e i zaokraglenia fest dodaj usun obiekt W
- koricz programowanie ag wykonania obiekt J

Schemat 21. Opcje obslugt programowania obiektéw formularza systemu
(Zrodlo: opracowanie wiasne)

podglad kont

(et )

PROJEKTOWANIE
KOON

usun algorytm

Zasadnicze programowanie formularzy odbywa si¢ na arkuszu projekto-
wym w oparciu o repozytorium. Jest to dosy¢ popularna technologia pisania
programow uzytkowych. Najogolniej, technologia repozytorium polega na
komputerowo wspomaganej obstudze projektowania, programowania i testo-
wania systemu w jednym srodowisku informatycznym. Role zbioru gtéwnego
1 migjsca logicznego manipulowania danymi petni tu SEOWNIK. Warunkiem
wstepnym przystapienia do programowania edycji jest podanie przedziatu dat,
w ktorych beda edytowane kontrolne wyniki prac projektowych. Wiasciwie
jest to powolanie obiektu OKRES, aktywnego tak dlugo, dopoki nie zakonczy
sig proces programowania. Projektowanie i programowanie wystepuje tu tacz-
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nie. Wazny jest fakt, ze prace te prowadzi si¢ bezposrednio na danych rzeczy-
wistych. Nie ma zadnej réznicy miedzy wynikami kontrolnymi, a edycjami
formularzy. Opcje te obstuguje ten sam program jezyka zapytan. Jest to gwa-
rancja, ze zaprojektowane edycje bedg dziataty niezawodnie.

Ekran gléwny programowania dzieli si¢ na specjalne kolumny, w ktérych
na biezaco podaje sig stan programowanych obiektow, czyli:

« kod, symbol powolanego obiektu w algorytmie edycji; nie jest to réwno-
znaczne z wystapieniem obiektu w grafice formularza; moze to byc obiekt
pomocniczy dla obliczen, np. wynikéw posrednich; wszystkie obiekty, ktore
naniesiemy na formularz zostaja automatycznie wprowadzone na listg obiek-
tow,

+ obiekt, nazwa potoczna obiektu dia celow 1dentyfikacyjnych, poniewaz trudno
jest po samych symbolach wiasciwie je rozrdézniac, na liscie moze by¢ do
999 obiektow,

« zaokrqgla¢ (t/n), wskaznik polecenia zaokraglania liczb do formatu podane-
go wFM,

« wartosé, aktualna warto$¢ dla sformutowanego algorytmu obiektu; w przy-
padku braku algorytmu obiekt przyjmuje wartos$c 0,

o format (fm), format edycji warto$ci obiektu na formularzu, np. ,,12.2”: ozna-
cza, ze liczba sktada sie z 12 znakdw, w tym 2 znaki po przecinku,

« algorytm obiektu, skrot postacl rzeczywistej programu, w ktorym zawarto
algorytm.

Nie ma znaczenia kolejno$¢ opraco-

wywania poszczegolnych obiektow. — Dh"’:::""““i :
. R N y
Wazne jest, aby uzyty obiekt KOON o 1B
. . L, . , . zackryglenia {10}
znajdowat sie na liScie obiektow bordda sy
otwartych. Trzeba przy tym zwra- : ,
, . , . £ e s —) — ] psuwasz  algoyutis
cac¢ uwagg, aby nie usuwac obiek-  FEIRuTHBRS R pedgled rechuds

tow uzytych w innych obiektach.
W tym celu wprowadzono automa-
tyczne zabezpieczenia W postaci
,,pozostawienia po sobie” O lub 1
w zaleznoscl od sytuacyi algebraicz-
nej. Funkcjonuje to na zasadzie:
dzielisz przez usuwany obiekt, wiec pozostawiasz 1 oraz dodajesz usuwany
obiekt, wiec pozostawiasz 0. Moga jednak wystapic¢ szczegdlne sytuacie,
gdzie przedstawione rozwigzanie nie zadziata prawidtowo. Sytuacja kon-

Ekran 128. Okno gloéwne projektowania
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fliktowa moze wystapi¢ przy podstawianiu obiektow, ktore wczesniej nie
byly zdefiniowane w postaci jakiegokolwiek obiektu KOON lub jezeli KOON
jest wartoscig pusta.

Do programowania obiektow xoony opracowano specjalny jezyk 1 przyje-
to nazwe , jezyka uzytkownika”. Postuzono sie tu technikg zblizona do techno-
logii obiektowej. Na zewnatrz starano si¢ przedstawi¢ forme jak najprostsza.
Obiektem (konkretem) klasy KOON jest konkretne konto. Metodami natomiast
wyrazenia stanu strony konta typu ACCES (zmienna wyprowadzajaca dane
z obiektu). Podstawowym elementem tego jezyka sa wyrazenia, reprezentuja-
ce wybrane dane ekonomiczne uzyskiwane ze wskazanych kont lub bezpo-
srednio z transakcji. Moga to by¢ rowniez zadeklarowane, konkretne wartosci
liczbowe, np. planowane wydatki. Obiekty te, zwane tez wyrazeniami, reguta-
mi lub poleceniami, dzielimy na proste 1 ztozone. Wyrazenie proste to reguta,
w ktorej algorytmie nie uzyto innego obiektu.

Do pracy na kontach uzywa si¢ wyrazen programowych o postaci:
STAN _SRONY({konto),[od],[do]) — wartosi(z}) [7.12]

gdzie STAN jest skrotem bilansu otwarcia (BO), obrotéw (OB), bilansu za-
mkniecia (BZ), persalda (PS), stanu w ostatnim miesiacu (MC) z okreslone;
strony konta: Wa lub Ma.

Konkretne wyrazenia ksiggowe (warto$¢ strony) to:
BO_WN{<konto>} @ — Wn bilansu otwarcia wskazanego konta,

BO_MA {<konto>}

!
3

bilansu otwarcia wskazanego konta,
OB_WN{<konto>}
OB _MA {<konto>}
BZ WN{<konto>}

Wn obrotow na wskazanym koncie,
Ma obrotéw na wskazanym koncie,

Wn bilansu zamkniecia wskazanego konta,
BZ_ MA{<konto>}
PS_WN{<konto>}

Ma bilansu zamkniecia na wskazanym koncie,
podsumowania sald na wskazanym koncie,
PS_MA {<konto>} Ma podsumowania sald na wskazanym koncie,
MC_WN{<konto>}

MC_MA{<konto>}

Wn obrotéw w ostatnim miesigcu na koncie,

O T R S
=
=

Ma obrotdéw w ostatnim miesigcu na koncie.
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Skiadnia wyrazen do pracy na kontach jest prosta 1 odpowiada semantycznie
analogicznym wyrazeniom z ksiggowosci. Na przyktad biezacy stan kasy (kon-
tol101.) zapiszemy jako:

BZ WN{101.} — wartosc(zt) [7.13]

Mozna taczy¢ wyrazenia, dodawac 1 odejmowac, np. saldo dla bilansu otwar-
cia tego samego konta zapiszemy jako:

BO_WN{101.} - BO_MA{101} — wartos(z1) [7.14]

Ciagi wyrazen na kontach (1 nie tylko) powotujg obiekty KOON.

{ koooionsiant

Ekran 129. Programowanie regut dla obiektow KOON

Na przyktad powolanie obiektu , stan kasy” przedstawiane jest jako:
K001=B8Z WN{101} [7.15]

gdzie do K001 zostanie wprowadzona wartos¢ z wyrazenia BZ WN{101.}, ktora
przypisano” w podstawieniu. Przyktadowo powotamy obiekt K002:

K002 =(BO_WN{101} + OB_WN{101}) -(BZ_MA{101} —OB_MA{101})[716]

ktory reprezentuje t¢ samg wartoS¢ co wyrazenie K00I. Dalsze przetwarzanie
danych mozemy wykonywa¢ w sposéb mieszany.



215

Natomiast do pracy na transakcjach uzywa si¢ wyrazenia, w ktorym istot-
ng role odgrywa warunek wyboru transakcji. Wyrazenie proste do pracy na
transakcjach przyjmuje postaé:

TRANS{<warunek>} —wartosc(zi) [7.17]

gdzie realizacja tego wyrazenia opiera si¢ na przejrzeniu wszystkich transak-
¢ji z przedziatu czasu OKRES. Zsumowaniu podlegaja te wszystkie wartosci,
dla ktérych spetniony jest podany warunek w wyrazeniu TRANS. Chcemy np.
uzy¢ do dalszych obliczen wartosci transakcji z dn. 96.02.14. Dodatkowym
warunkiem jest zadanie, aby byly to transakcje z przedzialu wartosci od 1000zt
do 1500zt Powotujemy w tym celu obiekt K003:

(P005>1000.and. PO05 < 1500);
K003 = TRANS [7.18]

.and _subs(P001,1,6) ='960214')

gdzie P00I, PO05 oznaczaja kolejne
pola kartoteki transakcji, a ,.and.”
operatory jezyka xXBASE. Podobnie
skrot: ,,subs(P001,1,6) == ‘960214°”
oznacza: wytnij z ciagu P00! szes¢
pierwszych znakow 1 przyrownaj do
daty transakcji. Warto$¢ poczatkowa
polecenia TRANS jest zawsze warto- :
$c1a 0 1 przy braku odnalezienia trans-  Eesuon: g
akcj1 taka wartos¢ jest zwracana do
obiektu K003. Podobnie zorganizowa-  Ekran 130. Podglad kont w projektowaniu
no dziatanie polecen na kontach.

Jezeli nie ma zadnych warto$ci (lub nie odnaleziono konta) to obiekt, ktoremu
przypisano wyrazenie KOON, przyjmuje wartosc 0.

18,
1
14,

Kasa
Rach.biez. jedn.b
Vigdatk i budzetou

b ekt

EA.J orograminie reqt BIKTY
2,20 BRI, 5

B 2 'J,aket-g.n'e rasyi
ikgpdac

Wyrazenia proste mozna taczy¢ operatorami 1 tworzyé w ten sposob wy-
razenia coraz bardziej ztozone. Przyktadowo powotujemy obiekt K006, w kt6-
rym chcemy umiesci¢ procentowy udziat wptywow w obrotach konta /01
(kasa). Mozemy to zapisa¢ w postaci wyrazen prostych:

K006 = OB_WN({101} /(OB_WN{101} + OB_ MA{101}}¥100 [7.19]

albo w postaci obiektow, gdzie:
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K004=0B WN{101} i K005=OB_MA{101} [7.20]
Wtedy powotanie obiektu K006 przyjmie postac:
K006 = K004 /(K004 + K005)*100 [7.21]

Moze zaistnie¢ sytuacja warunkowego wprowadzenia danych do edycji.
Uzyteczne w tym przypadku sg polecenia (klauzule) poréwnan typu , jezeli,
to”, mianowicie:

IF{(poréwnanie>, wynik 1, wynik_Z} [7.22]

Polecenie to mozna zagniezdza¢ w sobie. Jedynym warunkiem uzywania tego
polecenia jest generowanie do K007 (wyjscie koncowe) warto§ci numerycz-
nych. Przyktadowo mozemy poréwnac¢ dwa obiekty K004, K005 1 w zalezno-
$ci od uzyskanego salda wyprowadzi¢ wartos¢ do obiektu K007; 0 dla
K004 <= K005 lub dodatnig warto$¢ salda obrotdw po stronie Ma (jako
K005-K004, jezeli zajdzie warunek K005 > K004 ). Zapiszemy to w sposob
nastepujacy:

K007 = IF'{K004 <= K005,0, K005~ K004} [7.23]

Praktycznie przy tworzeniu sformalizowanego opisu tabeli najpierw na-
lezy powota¢ wszystkie obiekty oparte na wyrazeniach prostych. Nastepnie
z tych obiektow tworzy¢ coraz bardziej ztozone wyrazenia juz w oparciu 0 same
KOON. Zagniezdzen (rekurencji) obiektu w obiekcie moze byc tyle, ile jest po-
wotanych obiektow goon . Przy czym zmiana w ktorymkolwiek z obiek-
tow xoonN jest widziana we wszystkich obiektach tej klasy. Jezeli w projekto-
waniu uzytkownicy nie korzystajg z danych ekonomicznych bezposrednio z kont
czy transakcji, tj. nie uzywaja wyrazen jezyka uzytkownika, wowczas arkusz
programowania przyjmie posta¢ zwyktego arkusza kalkulacyjnego.

Zaleta przedstawianych rozwigzan jest sieganie bezposrednio do zro-
det transakcji 1 kont dla wskazanych przedzialow czasu. Rzecz jest wzglednie
prosta, gdy przedziat czasu pokrywa sie ze stanem biezacego ksiegowania.
Wtedy wartosci wyrazen dla kont mogg by¢ ustalane bezposrednio z karto-
teki kont. W innym przypadku trzeba te wartosci oblicza¢ przy pomocy
bardzo ztozonych 1 czasochtonnych algorytméw. W systemie realizuje to
specjalna funkcja konto(), ktorej algorytm szerzej byt omdéwiony przy oka-
zj1 przedstawiania bilansu probnego (patrz: pkt. 5.3.6.). Aby wielokrotnie
nie powtarza¢ tych samych obliczen dla zadanego przedziatu czasu, po-
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stuzono sie dos¢ oryginalnym roz-
wigzaniem. Mianowicie utworzo-

no zbidr ,,uczacy si¢”, ktorego za- S i ety | et R
. - . YSTCZEGOLNIENTE - dokay fozkasy Liipla (2 ]
daniem jest ,gromadzenie do- - =% ]
. . . fic)
swiadczen”. Przykladowo powolu-  Rireticws e 0] sexsq zs| s
jemy obiekt KOON dla okreslonego i iy

konta. Algorytm nie od razu ,sie- }

ga” do funkcji konto(), aby uzyskac
odpowiednie dane. Sigga najpierw
do zbioru ,,gromadzenia doswiad-
czen” 1 bada, czy przypadkiem nie  Ekran 131. Test wynikéw projektowania
ma juz tam gotowych obli-

czen. Jezeli nie ma, to przystepuje do przeszukiwania zréodet. Opracowane
wyniki sg przekazywane rodwnoczesnie do powotanego obiektu 1 zapisy-
wane do zbioru doswiadczen po to, zeby przy ponownym powotlywaniu
innego obiektu (o tym samym wyrazeniu) nie powtarza¢ wiele razy czyn-
nosci przeszukiwania zrodet. Przedstawione rozwiazanie jezyka uzytkow-
nika w systemie rachunkowosci umozliwia pelne przeprowadzenie w fi-
nansach przedsiebiorstwa analizy fundamentalne; we wskazanych
przedziatach czasu.

Pryyktad

W przedsigbiorstwie prowadzi si¢ produkcje wyrobow w oparciu o wyni-
ki analizy stanu zapasow, kalkulacje kosztow jednostkowych 1 wyniki sprzeda-
zy. Interesuje nas, jakie wielkosci kosztow zostaly poniesione na prowadzong
produkcje. Moga to by¢ cykle tygodniowe, dekadowe, miesigczne czy roczne.
Podobnie moze by¢ z analizg ptynnosci finansowej (zdolnosci platniczych).
Chodzi1 nam o wzglednie dowolne formutowanie przedziatu czasu, z jakiego
chcemy uzyska¢ oceng stanu finansow. Nastgpnie interesuje nas postac gra-
ficzna edycji wynikowych. Czesto zdarza sie, ze te same informacje sa przeka-
zywane w roznych ujeciach graficznych. Chodzi przede wszystkim, aby w tym
samym ukladzie graficznym mozna bylo uzyskiwaé wyniki dla réoznych wa-
runkow wyboru (glownie czasowych). Przedstawiony jezyk uzytkownika
TRANS — nazwe przyjeto od systemu, gdzie po raz pierwszy zostal zastoso-
wany — dobrze opisuje wymienione przypadki. Przeprowadzone badania te-
stujace wykazaly, ze przy jego pomocy mozna opracowaé obowiazujace tabele
sprawozdan finansowych i wykonac analize fundamentalng, istotnych wskaz-
nikéw ekonomiczno-finansowych. Postaramy sie to przedstawi¢ na dwu pro-
stych przykiadach analizy bilansu 1 ptynnosci finansowe;.
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A. Nalezy sporzadzi¢ bilans finansOw w przedsiebiorstwie (tablica 1).

Bilans finanséw Tablica 1
AKTYWA PASYWA
$rodki trwale *K001 [kapitaly *KO14
wartosci niematerialne 1 *K 002 jzobowigzania *KO1S
finansowy majatek trwaly *K 003 |kredyty bankowe [*KO016
inwestycje *K004 jwynik finansowy [*K017
kasa *K005 - -
rachunek bankowy *K 006 - -
krotkoterminowe papiery wartosciowg K007 - -
inne $rodki pienigzne *K.008 - -
naleznosci *K009 - -
materialy *K010 - -
rodukty *KO11 - -
zaliczki na poczet dostaw *K012 - -
RAZEM *KO13 [RAZEM *KO018
Arkusz projektowania Tablica 2
srodki trwale BZ WN{010.} -BZ MA{070.}
K002 {WNT BZ WN{020.} - BZ MA{071.}
K003 |{FMT BZ WN{030.}
K004 |inwestycje BZ _WN/{080.}
K005 |kasa BZ WN{101.}
K006 |rachunek bankowy B7Z WN{131.}
K007  jkrotkoterminowe papiery [BZ_WN{140.}
wartosciowe
K008 |inne srodki pienigzne BZ WN{145.}
K009 |naleznosci B7Z WN{201.} +BZ WN{221.} +
BZ WN{225} + BZ WN{231.} +
BZ WN{240.}
K010  |matenialy BZ WN{310.}
K011 iprodukty B7Z WN{600.}
K012 |zaliczki BZ WN{300.} - BZ MA{300.}
K013 |AKTYWA K001 + K002 +K003 + K004 + K005 + K006
+ K007 + K008 + K009 + K010 +KO011 +
K012
K014  |kapitaly BZ MA{800.;
K015 |zobowigzania BZ_MA({202.} + BZ MA{221.} +
BZ MA{225} +BZ MA{231} +
BZ MA{240.}
K016  |kredyty bankowe BZ MA{135}
K017  |wynik tinansowy BZ MA{860.}
K018 |PASYWA K014 +K015 +KO016 + K017
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B. Nalezy sporzadzi¢ formularz dla ptynnosci finansowej (tablica 3).

Plynnosé finansowa Tablica 3
STOPIEN PLYNNOSCI %
1. - Wskaznik plynnosci gotéwkowej *K005
2. - Wskaznik Quick Ratio *K006
3. - Wskaznik Current Ratio *K007
Arkusz projektowania Tablica 4

K001 |zobowigzania biezace BZ MA{135} +BZ MA{202.} +

BZ MA{221.} +BZ MA{225.} +

BZ MA{231} +BZ MA{240.}

K002 |srodki pienigzne BZ _WN{10l.} + BZ WN{131.} +

BZ, WN{145.}

K003 Iptynne $rodki obrotowe  |BZ WN{140.} + BZ WN{201.} +
BZ_WN{221.} + BZ_WN{225.} +

BZ WN{231.} +BZ WN{240.} + K002
K004 {srodki obrotowe biezace |BZ_WN{310.} + BZ WN{600.} +

BZ WN{300.} + BZ MA{300.} + K003

K005 |wskazmk 1-stopnia (K002 / K001)*100
K006 |wskaznik 2-stopnia (K003 / K001)*100
K007 {wskaznik 3-stopma (K004 / K001)*100

W obydwu przypadkach najpierw przedstawiono tabele wynikowa a pdzniej
arkusz projektowanych obiektéw: do edycj1 1 obiektow pomocniczych. W tym
przypadku obiekty pomocnicze, nie edytowane w grafice tabulogramu, tworza
warto$ci posrednie, przydatne dla catosci obliczen; jezeli obiekt nie jest ozna-
kowany w grafice edycyi (patrz ekran ), to traktowany jest jako obiekt pomoc-
niczy. W opcji FORMULARZE mozna dokona¢, np. edycji zaprojektowanego
formularza , ptynnos$¢ finansowa” 1 przekaza¢ go do SCHOWKA. Nastepnie
w opcji EDYCIJE PISM opracowa¢ komentarz do uzyskanych wynikéw, dota-
czy¢ opracowany formularz 1 rozestac, przy pomocy dostepnego w tej opcji
generatora korespondencji seryjnej, do wszystkich akcjonariuszy firmy.

Edytor formularzy

Opracowane w PROJEKTWANIU formularze sa widziane przez specjal-
ng opcje edycji. Opcjata jest przypisana do pracy na kontach w wyborze miej-
sca pracy. Edycje sg sklfadowane w SLOWNIKU zadania rachunkowosci. Je-
den rekord to okreslony formularz edycji tematycznych. Dziedziczac
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SLOWNIK przekazujemy innym
uzytkownikom nie tylko opisy lo-
giczne wszystkich plikow zadania,
ale 1 towarzyszace danym plikom za-

projektowane edycje tematyczne. Po- e et
. . S004 PLAN 1996
myst opracowania SLOWNIKA jest %wﬂs Koszty d2.leczn ptyartege
N . L1 . . 0 i "
juz obecnie mozliwy w innych jezy- 09 fortt Bt

, o 030 STOrRATOLOGIA
kach programowania duzej mocy, np.

VISUAL OBIJECT; jest samodziel-
na klasa, ktéra powotuje si¢ podob-
nie jak obiekty serwera danych. Ekran 132 Lista edycji generatora raportow

Postepowanie przy edycjach
jest nastepujace:
« wybor tabulogramu tematycznego z listy pogladowej 1 zakwalifikowanie go
do edycji w dalszym postgpowaniu,
» ustalenie przedziatu czasu, dla ktérego beda emitowane wyniki wtabulogra-
mie tematycznym,

« edycja tabulogramu, drukowanie, przekazywanie do SCHOWKA 1 faczenie
z innymi wynikami.

Podstawa formutowania tego rodza-
ju raportow, o czym byla juz mowa,
jest jezyk uzytkownika systemu.
Przy jego pomocy uzytkownik moze

uzyskac¢ réznorodne zestawienia | wouw v o » STz
- o ) : - U3 02 -5 LTy
z zakresu rachunkowosci zarzadcze).  [LET . B 2 Wik,

Wynik mozna wystac na ekran, skie-
rowa¢ do pliku albo wydrukowac.
W omawianych rozwiazaniach sys-
temu rachunkowosci spetnia to po-

stulat GI, tj. gotowosci informacyj- Ekran 133. Formutowanie przedzialu czasu
nej systemu.

Wyniki mozna zestawi¢ w takiej formie, w jakiej sa potrzebne uzytkowni-
kowi do zarzadzania. A zatem wazna jest dowolno$¢ w grafice edycji (tworze-
nie tabulograméw w takiej formie, jaka jest odpowiednia dla odbierajacego
dane). Uwzglednienie przy tym reprezentacji czasu (co jest najtrudniejsze) umoz-
liwia biezace przekazywanie danych do dalszego przetwarzania, np. w arku-
szach kalkulacyjnych lub w optymalizacyjnych metodach decyzyjnych.
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leniem serwisu informacyjnego o np.
stanie finanséw przedsigbiorstwa.
Mozna w ogole usung¢ formularze ze ‘
SEOWNIKA. Przed usunigciem wossiver | S laedycne
mozna zapoznac si¢ z postacia gra-

ficzng. Operacje usuwania podzielo-
no na dwie fazy: w fazie pierwszej

08 PREVRLAD - SINGKERLE

zaznacza si¢ formularze do usunig-
cia, w fazie drugiej nastepuje fizycz-
ne usunigcie tych rekordow ze
SLOWNIKA. Ekran 135. Podglad usuwanych edyc;ji

Przekazywanie projektow

Podobnie jak przy regutach automatycznego ksiegowania, stworzono mozli-
wos¢ eksportu i importu opracowanych projektow. Jest to pewna wygoda przy
prowadzeniu dydaktyki, a takze w bezposredniej pracy. Uzytkownicy, ktorzy
wzorcowo opracowali np. serwis informacji o stanie finansow firmy, moga udo-
stepniac swoje rozwigzania innym uzytkownikom {czynia to nawet odptatnie).

Eksport projektow (grafi- —————
ki 1 algorytmow obstugi) rozpoczy-
na sie od zaznaczenia formularzy,

. ‘ . ——
ktore zamierzamy przekaza¢ innym 0 oty iemiane

uzytkownikom. Nastgpnym etapem ot e o
jest okreslenie dysku 1 nazwy doce- e
lowej przesytanego pliku projektow.
Pod domyslng nazwa ,,EDYCIE”,
przekazywane sa zbiory DBF 1 DBT.
Plik edycji ma strukture identyczng
jak SEOWNIK systemu 1 na jego Ekran 136. Eksport projektow edycji
polach MEMO (regulal, regula2, re-

gula3) sa lokowane: postac¢ graficzna, algorytmy obliczen i kopia zapasowa
eksportowanej edycji formularza. Po sprawdzeniu dopuszczalnosci kopiowa-
nia zbi6r edycji jest przekazywany na wskazane urzadzenie dyskowe (serwera,
wiasnego dysku lub dyskietki).

Problemem w korespondencji projektami moze by¢ inny model ZPK lub
otwarte w zadaniu konta inne niz w importowanej edycji. W takim przypadku
ma zastosowanie program korekty 1 procedura dostosowania obiektow do otwar-
tych kont lub (jezeli sie to optaci) zmiana modelu ZPK w opcji NASTAWIENIA.
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Edytory raportow — w pbraktyce in-
formatycznej innych systemow
— posiadaja najczesciej whasne je-
zyki projektowania, przy pomocy R .
ktorych okresla sie reguty 1 algoryt- E%W%me mmgmz W
my wypelniania tabulogramu dany- ]
mi. Podstawa metodyczng sg tu ar-
kusze kalkulacyjne, ktore maja moz-
liwosci formutowania grafiki 1 defi-
niowania regul. Istotnym problemem
jest ujecie reprezantacji czasu w tego
rodzaju edytorach. Trzeba przy tym
wyraznie podkreslic, ze znane z literatury 1 praktyki rozwiazania tworza reguly
ze standw statycznych najczescie) ze stanu rekordow wskazanych plikow da-
nych zrédtowych (lub specjalnie przetworzonych).

Ekran 137. Import edycji z serwera

W zakonczeniu rozdziatu nalezy podkresli¢ kilka rozwiazan, ktére wpro-
wadzone do systemu rachunkowosci tworza lepszy jakosciowo system infor-
matyczny obstugi firm. Gtowne aspekty systemu to odpowiedni dobor rozwia-
zan metodologicznych. Moment ten jest istotny dla rozwoju systemu rachun-
kowosci, ktory obiektywnie zmierza do biezacego (a nie co miesiecznego) Sle-
dzenia wyniku finansowego. Z punktu widzenia technologii informatycznych
odpowiednia okazala sie rachunkowos¢ transakcyjna. Chodzi w niej o wyko-
rzystanie przyczyn (zdarzen gospodarczych), ktore ksztattuja okreslone infor-
macje rachunkowe. Uzupelnia to w daleko lepszym stopniu wiedze o finan-
sach, niz samo $ledzenie uksztattowanych stanéw kont 1 wyniku finansowego.

Gtoéwne cechy systemu to:

« praca w srodowisku sieciowym wielu uzytkownikow rownocze$nie na tym
samym zadaniu rachunkowosci lub poprzez uruchomienie odrebnych za-
dan w systemie,

« tworzenie w szerokim zakresie roznych struktur 1 hierarchii kont: od kont
tekstowych do rozwiazan symbolicznych dla maksimum 8 poziomowe;j hie-
rarchii zagniezdzen,

« mozliwos¢ ksiegowania zdarzen prostych 1 bardziej ztozonych z réwnocze-
snym rozliczaniem naleznosci 1 zobowiazan finansowych,

« automatyzacja ksiggowan poprzez wprowadzone regutly dla powtarzal-
nych 1 wielowatkowych ksiegowan,
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« sprawny jezyk zapytan dla przegladania i przechodniego formutowania in-
formacji o stanie transakcji, regut 1 kont,

« wprowadzenie jezyka uzytkownika dla projektowania edycjt tematycznych
(serwisow informacji 1 sprawozdan finansowych),

- wyposazenie systemu w opcje prowadzenia korespondencji finansowe; (fak-
turowanie, przelewy 1 edycje tekstu z korespondencija seryjna) w powigza-
niu z rozliczeniami kontrahentow 1 stanow kont.

Zaprezentowane opcje nie zaspokajaja wszystkich potrzeb informacyj-
nych w zarzadzaniu. Stanowig dobry przyktad doboru metod 1 opracowania
niezbednych podsystemow do sterowania w systemie informatycznym. Wazna
jest tu interpretacja zaistnialych zdarzen gospodarczych w kontekscie wspo-
magania decyzji. Wzorem na pewno jest tu system klasy SAP R/3, nalezacy do
lider6w $wiatowych, ktérego rozwiazania sa interesujace, szczegélnie jezeli
chodzi o standardy MPR 11. System SAP R/3, mimo wszechstronnego oprogra-
mowania w architekturze klient-serwer, nie wychodzi poza ksiegowosc¢ kla-
syczng z chronomem jednego miesiaca (patrz: System R/3 w: Rachunkowos¢
1997 ). W tym aspekcie przedstawienie rozwiazania z zakresu teorii zdarzen,
modelowania i jezyka uzytkownika moze konkurowaé z rozwigzaniami meto-
dycznymi w systemie klasy R/3. '
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SYSTEM OF TRANSACTIONAL ACCOUNTING
(information system, algorithms, models)

SUMMARY

The work presents a set of author solutions concerning time representa-
tion in accounting databases. The inspiration for this work was a great number
of unsatisfied users using particular information systems, i.e. systems based on
a model of the result directory. The reason is the conflict between solutions of
formal accounting and the need of information. The business goes, when there
is an occasion and clients, but formal information flows monthly or yearly.

The solutions presented in the work are original proposals, particularly
automatic accounting, algorithms of informing editor and query language of a
user. They appease inconveniences existing in that kind of management infor-
mation systems. The base for discussed system functionality is the description
of events/transactions with daily accuracy. Therefore the data can be organised
according to {year:month:day} configurations. Additionally the certain vision
of generic integration in accounting in the field of relational and object data
bases is presented.

The object model of accounting presented in the work shows profits of
economical events storage at the level of smaller entity (parts). One of the most
important features in the context of object databases (inheritance and multi-
version) lets to create infinite number of solutions transitional (and virtual) and
information services about the state of a firm. They are supported by the same
data but from different levels of aggregation. It is important, that any change in
values of source events (entities) is automatically seen in all system develop-
ments. The border between the system software and database disappears, this is
the weakness of data determinism. It concerns mainly resulting data, which can
be modified temporary or constantly modelled by object databases languages.




Rachunkowo$¢ transakcyjna nie ma, jak dotychczas, swej precyzyjne;j
definicji literaturowej. Najogoélniej mozna przyjaé, ze chodzi tu
o oparcie ewidencji na aktywnych transakcjach gospodarczych, czyli
na przechowywaniu wszystkich danych - dokumentéw Zrodlowych
wraz z ich klasyfikatorami - w komputerze. Ze zbioru tego moga byc¢,
naroOzne przedzialy czasu, rozwijane serwisy informacji i modelowane
stany finanséw przedsigbiorstwa. Uzasadnia to uzycie sformutowania
,»aktywnych transakcji”, ktore utozsamia si¢ z mozliwoscia logicznego
manipulowania danymi opisujacymi zdarzenia gospodarcze.
Podstawa jest zalozenie (co jest oczywiste), ze prowadzimy dzia-
talno$¢ gospodarcza przede wszystkim poprzez zawierane transakcje.
Znajomo$¢ optacalnosci zawieranych kontraktow (transakcji) jest
podstawa sprawnego myslenia i dziatania ekonomicznego. Nowym
ujeciem jest rOwniez reprezentacja czasu. Problem ten bedzie, w nie-
dalekiej przysztosci, uwazany za najwazniejszy do rozwigzania
w informatycznych systemach zarzadzania. Czas jest stanem natury,
bez ktorego nie istnieje pojgcie przesziodci, rzeczywistosci czy
przyszto$ci. Nie ma zatem mowy o postgpie, czy odwotywania si¢ do
do$wiadczen z przesztosci w klasycznym (migawkowym) ujmowaniu
baz danych.
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